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Eindelijk een einde aan die eindeloze 
snoerenchaos rondom je gameconsole. Alles 
netjes opgeborgen in een stevig en strak 
opbergsysteem. De Space Station van 
Logic3, het einde! 
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Zoals jullie natuurlijk 
weten, beloont de PU= 
redaktie in ieder nummer 
de leukste, interessante 
ste, slimste, domste of 
gewoon de idiootste ingezon= 
den brief/ e-mail met een 
prijs.De komende maanden 
stelt Logitech (producent van 
onder andere stuurwielen, 
joysticks en gamepads) een 
WingMan Gamepad beschikbaar 
voor de Brief Van De Maand. 
De WingMan Gamepad is een 
fraaie controller voor de PO 
met negen programmeerbare en 
twee vuurknoppen. 
De WingMan Gamepad heeft een 
winkelwaarde van 79,= / ca. 
BEF 1450. 
Stuur jouw inzending voor de 
Brief van de Maand naar Power 
Unlimited, Yo! Post, Postbus 
9194, 1006 CC Amsterdam. 
Email: power bpa.nl 


HOME ALONE 


Op een donkerte 
al een maand 
kelijk en ik 

het best we 
vhuis bent k 


Best vof, 


haïk op de v ve chi 


@ 


verschrikkelijk. Hij wilde met 
en Loen er een schim door de 

ve zien, dacht ik: nee, niet nog 
laar opeens viel er iets door de bus. ki volgde een fn 
enorme flits en een knal, waar ik nu nog steeds van ed 
wakker lig. laar na dit gebeuren lag de weerwolf Kp 
roerloos op de grond, mev op zijn voorhoofd... de se, 
nieuwe Power Jnlimivedà. Un zo heeft de PJ mijn leven 
gered, ik dank de heïe vedakvie voor hun heldendaden. 
Svetar Moorer, Hindhover. smoonen@hotmail.com 


B Ja, dat was een hele dikke PU hè? 


ae VOOLGEUs 


Het onweerde verschiike 
n thuise Wigenlijk wao 
ant als je Lieen 
LL 
of ex iemanà mev een 
apen, maar dav wao het 
Op de ëzonà varen 
an àe hand was, en 


xr JA Wat … à 


voná ik oog in oog meu 


Schrijf ons: 


POWER UNLIMITED 
Postbus 9194 
1006 CC Amsterdam 


E-MAIL: POWER@BPA.NL 


VADER VS. ZOON 

Ik wil even reageren op het Peter- 
Pan syndroom, om Peter van 
Heeren even te laten weten dat 
zoiets nog lang kan duren. Volgend 
jaar word ik vijftig en ik ben al ruim 
twintig jaar een fanatieke gamer. 
Wanneer iedere maand de PU in de 
brievenbus valt, moet ik met mijn 
zoon vechten om wie hem ‘t eerst 
mag lezen. 

Deze maand hebben wij Baldur’s 
Gate gekocht. Wat mij tegenvalt is 
dat de handleiding alleen in het 
Engels is. Hierdoor wordt het een 
stuk moeilijker speelbaar voor die- 
genen die geen ervaring hebben 
met RPG's. Ik heb het geluk dat 
mijn zoon een jaar lang AD&D heeft 
gespeeld en daardoor bekend is 
met de speelwijze. Voor iemand die 
hier geen ervaring mee heeft, kan 
het wel eens te moeilijk worden. 
Misschien is het een goed idee om 
hieraan wat meer aandacht te 


AC NULoAARmCL GE 


Commentaar, kritiek, liefdesverklaringen, fanmail? 


De redaktie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten. 
Plaatsing betekent niet dat de redaktie de inhoud van de brieven onderschrijft. 
Anonieme brieven worden niet geplaatst. 


besteden in jullie blad. Ik denk 
namelijk dat deze game kan uit- 
groeien tot een van de beste RPG's 
van 1999. 

Ad Groenen, Eindhoven 


B Fandig nietwaar, zo’n zoon 
die vaderlief wel eventjes 
zal uitleggen hoe je een RPG 
dient te spelen? Let maar op, 
straks vult hij jouw belas= 
tingformulieren ook nog ine. 
Eenvoudiger kan ‘ie het niet 
maken, leuker wel! 


WEG BLOED 

Ik wou jullie nog eens op de hoogte 
brengen van de nieuwste PSX- 
games. Ten eerste Thrill Kill. Dit spel 
zal hoogstwaarschijnlijk niet op de 
Europese markt komen omdat ze 
het spel te hard vinden, al vind ik dat 
zelf allemaal nog best wel meeval- 
len. 

Bloody Roar 2 is ook al uit in Japan, 
de graphics zijn sterk verbeterd en 
de moves zijn ook veel uitgebreider. 
Eris alleen één minpunt: het bloed 
is vrijwel verdwenen. Ondanks dat is 
Bloody Roar 2 een zeer goed ver- 
volg. 

En dan nu het spel waar we alle- 
maal op zitten te wachten: het is nog 
in de maak, maar ik heb het over 
Tekken 4. Het verhaal speelt zich af 
18 jaar na het Tekken 3-toernooi. 
Heihachi is dood en Jin is een oude 
man geworden, maar hij is nog wel 
speelbaar en zal diverse Ogre en 
Devil moves hebben. Paul is na een 


motor-ongeluk een soort Jack 3 


blad! 


voor vogel dat is, 


en id nd on a nr ed tn 


geworden en het schijnt dat de 
deathfist een worp is geworden. 
Yoshimitsu en zijn vriendin uit 
Tekken 2 zijn getrouwd en hebben 
een kind gekregen aan wie zij hun 
kennis hebben doorgegeven om zo 
aan het 4e Tekken-toernooi mee te 
kunnen doen. 

Er doen ook nieuwe characters 
mee, zoals de broer van Hwoarang. 
Ik weet alleen nog niet zeker of hij 
meespeelt om zijn broer te helpen of 
te vermoorden! King is ook weer 
van de partij, al heeft hij nu geen 
leeuwenkop meer, en de dochter 
van Eddy zal ook aan het toernooi 
deelnemen. Zij zal hetzelfde 
kostuum dragen als haar vader. 
Gon speelt ook mee, en is nu net zo 
groot als Kuma, terwijl Jack een 
speelgoedrobotje is geworden. 

Ik hoop jullie hier voldoende mee te 
hebben ingelicht. 

David van Helden, Den Bosch 


B Nou David, da's weer een 
hoop nuttige informatie, 

Met al die relaties in de 
grote Tekken=familie die je 
hierboven omschreven hebt, 
zouden we bijna nog gaan 
denken dat je werkzaam bent 
als reporter voor een roddel= 


| 
| 


SEGA VOETENSTEUN 

Amoi! Hier ben ik dan weer, El 
Marcel! Ik zal maar meteen met de 
deur in huis vallen: de Dreamcast 
valt mij zwaar, maar dan ook heel 
zwaar tegen. Ik hoor gamend 
Nederland al denken: “Hoezo, hij 
valt tegen, verblijd ons met je kennis 
en macht, o wijze Marcel!” 

Het zit zo, laatst heeft een kennis 
van mij zo’n kist aangeschaft, dus ik 
vol hoop en verwachting erheen. Na 
twee à zes Cola Rums waagde ik 
me aan Godzilla: poepspel! Ik zou 
meer lol hebben bij het Nederlands 
Kampioenschap kaartje blazen. 
Godzilla is zo zaaddodend traag dat 
ik bang was dat ik na één potje mijn — 
pensioengeld op kon halen. Ik heb 
me een coma geërgerd aan de 
traagheid van dit spel. Er zullen vast _ 
wel mensen zijn die dit een topgame 
gaan vinden, maar dit zullen van die _ 
mensen wezen die iedere keer als 
ze een vliegtuig zien, vragen wat 


Na deze teleurstelling heb ik me aan 
Sonic Adventure gewaagd, waarna 
ik spontaan begon te huilen. Dit spel 
is zo triest; het is precies hetzelfde 
als Sonic 1, maar dan 3D (geen 
verbetering). 

Het enige dat mij nog hoop geeft 
betreffende de Dreamcast zijn de te 
verwachten games. Ik hoop dat die 
wel tof worden, ik gun het Sega 
echt. Tot nu toe is de DC alleen 
goed als CD-speler of om als 
voetensteun te gebruiken. 

Ik begrijp niet dat meneer Sega geen 
betere games heeft uitgebracht. Als 
je de technische gegevens van de 
DC leest denk je dat je een orgasme- 
garanderende console in handen 
hebt (meer een druiper). Maar ja, wie 
ben ik, ik dacht dat de 3DO M2 wel 
zou inslaan (foutje van mij). 

Ik denk dat de DC òf door die zaad- 
games òf door een veel te hoge prijs 
genekt wordt, mark my words. 
Mortal Marcel, Groningen 


MB Zeg Marcel, is het je zelf 
niet opgevallen dat het 
woordje ‘zaad’ wel érg vaak in 
je brief terugkomt? Is alles 
wel in orde met je zaakje? Of 
heb je nu eindelijk een meisje 
aan de haak geslagen? 


GOED GEÏNFORMEERD 
Beste Jan, als je een preview schrijft 
over een AD&D-spel, zorg dan dat 
je goed geïnformeerd bent en schrijf 
dus geen onzin zoals in de preview 
van Baldur's Gate. Want: 1) AD&D is 
géén bordspel, 2) Het is Gibberling, 
Ogre en Kobold en niet Glibberling, 
Orgre en Kobald, 3) What the hell 
zijn ‘rangen’, 4) Wat is een ‘lef’, en 
het is niet dwerg maar dwarf en 
gnome en je kan nog ook half-elf 


zijn, 5) Het is niet krijger maar 
warrior, niet dief maar thief en zeker 
niet klerk, maar cleric. 

Dit pikt de hardcore AD&D-player en 
Dungeon Master niet. Laat het dus 
niet meer gebeuren. 

Johan Poukens en Roel Brouns, 
België 


B Jan wilde even kwijt dat 
hij na het lezen van deze 
brief in een zware depressie 
is geraakt en overweegt zich 
terug te trekken als games= 
tester. Not! Tussen twee 
haakjes: we hebben het 
spellingcontroleprogramma 
overuurtjes moeten laten 
maken om de fouten te halen 
uit jullie zeer korte brief. 


BEJAARD 

Wat is dat nou? Heb ik Rainbow Six 
nu ook al uitgespeeld, terwijl ik hem 
pas een week in mijn bezit heb. 


“Goh, dat Anno 1602 is inderdaad 


een goed spel, maar het is eigenlijk 
maar een paar keer leuk, en daarna 
wordt het best wel eentonig. 
Carmageddon 2, ja, dat is echt een 
van de betere games, maar waarom 
moeten die missies weer zo moeilijk 
zijn, vergeleken met de tussentijdse 
races? 

„… En zo kan ik eigenlijk 


GTA (multiplayer). Dat 
waren tenminste nog 
» eens spellen van de 
bovenste plank. 
“Tegenwoordig wordt 
de markt alleen nog 
maar overspoeld met flitsende, al- 
leen op een superbak speelbare, 
veel te gauw vervelende spellen. Ik 
bedoel, noem nou eens één recent 
uitgebracht spel met een goed ver- 
haal. Oké, oké, Populous 3 heeft in- 
derdaad een goede verhaallijn en 
een goed spelverloop, maar dat is 
dan ook de uitzondering die de regel 
bevestigt. Het wachten is trouwens 
nog steeds op Tiberian Sun (hallo 
Westwood, leven jullie nog?). 
Nu denken jullie na- 
tuurlijk: wat zit die be- 
: jaarde gast nou te 
- zeiken over die goede 
ouwe tijd, terwijl die 
„toch nooit meer te- 


. zou het alleen fijn vin- 
+ den als de kwaliteit 

. van de spellen eens 
omhoog ging in 


plaats van dat er alleen maar spel- 
len bijkomen met supersterke vette 
gelikte graphics, superieur geluid en 
een speelgarantie van twee dagen. 
Mijn advies voor de gameproducen- 
ten is dan ook: ga eens spellen 
maken die niet alleen prachtig zijn 
vormgegeven, maar die ook nog 
eens een goed verhaal hebben en 
je blijven boeien. Spellen die je aan- 
grijpen en je diep in je ziel raken (en 
niet alleen in je portemonnee). Veni, 
Vidi, Foetsie. 

Mark Weernink, Borculo 


MB we kunnen je niet geheel 
ongelijk geven, maar om nu te 
zeggen dat je alle games die 
tegenwoordig uitkomen binnen 
enkele dagen uitspeelt, gaat 
ons toch iets te ver. Tenzij 
je net als wij geen sociaal 
leven hebt, en vierentwintig 
uur per dag bezig bent met 
het testen van die games. 


HART LUCHTEN 

Ik wil mijn hart luchten over Cyber- 
net (TMF) en GameForce 1 (Vero- 
nica), oftewel Saaiberdrek en Lame- 
Dorks 1. Het is heel leuk om spellen 
ook eens in beweging te zien, aan- 
gezien je dat met screenshots niet 
kan, maar wat betreft het spelen van 
de games kunnen ze er geen reet 
van (bij Madden zag je de spelers 
bijvoorbeeld alleen maar onderuit 
gehaald worden). 

Eerst Saaiberdrek: ze hebben het 
altijd over gelikte en vloeiende 
graphics bij superlelijke spellen en 
hun top tien klopte ook niet met 
International Cricket Masters op 3. 
Gelukkig heeft PU daar verbetering 


in gebracht! Bij Bug- 
gies op de PlaySta- 
tion hadden ze het 
eerst over het feit dat 
het origineel anders 
was dan die serieuze 
racespellen, terwijl 
ze aan het eind zei- 
den dat het niks 
nieuws was en er al 
zoveel van dit soort 
spellen waren. Ze 
hebben het over het 
systeem Windows 
‘95 en ze spellen de 
Cheat G-O-D hele- 
maal voor je uit, enz. 

Een Lame-Dorks 1 (met die Digi 
Dork) quizvraag: Hoeveel delen van 
Mortal Kombat zijn er? Gaf die kan- 
didaat ‘vier’ als antwoord, en dat 
was nog goed ook! Ik ben dan geen 
expert, maar ik ken in ieder geval 
MK 1,2, 3, 4, Trilogy en Mytholo- 
gies. En wat dacht je ervan dat een 
sportspel te lineair was? Zwaaaare 
aan-diarree-lijdende-Bullshit dacht 
ik. 

Tobias Poll, Scherpenzeel 
TP_ultra@hotmail.com 


MEn uiteindelijk beland je 
dan toch weer bij de Power 
Unlimited, het blad dat, 
ondanks het ontbreken van 
bewegend beeld, altijd garant 
staat voor accurate en zeer 
wetenswaardige informatie, 


TEKKEN 5 SAAI 

Hoe heeft Boris Tekken 3 een 9,5 
kunnen geven? Het spel is niet meer 
dan een saai vervolg. Ja hoor, er zijn 
wel nieuwe characters zoals Panda, 
maar waarom doen ze nog moeite 
om dit soort personages in het spel 
te verwerken? Eén Jack is toch 
genoeg? En waarom vindt hij Gon 
zo slecht? Hij is juist een van de in- 
teressantere characters, bij wie je 
een andere vechtstijl moet gebrui- 
ken. Dus als Tekken 4 komt, laat het 
dan in ieder geval niet door Boris 
testen. 

Dave Vanderstraeten, Carpentras, 
France 


M Ach ja, ieder heeft zo zijn 
eigen favoriete characters. 
Trouwens, Jack vergelijken 
met een panda 

„ gaat ons toch 
iets te ver. En 
wat Tekken 4 be= 
treft: drie maal 
„‚ raden wiens naam 
bovenaan het li= 
jstje voor 
gegadigden staat 
om het spel te 
testen... 


SCHENNIS 
De zwartkijkers onder 
ons hielden het op een 
man of 250, degenen 
die het allemaal wat 
zonniger inzagen, 
schatten het aantal 
aanwezigen op 400. 
En dat allemaal in de 
Vondelkerk te Amster- 
dam. Het had in ieder 
geval iets Goddelijks, 
een uitreiking in zo'n 
stichtelijke omgeving. 
Alhoewel? Beat ‘em up 
games en oorlogspel- 
len die de hemel in 
werden geprezen, da's 
misschien wel je rein- 
ste heiligschennis! 


SPANNING 
Het spektakel barstte 
al vrij vroeg los; het 
was zo rond zeven uur 
in de avond dat de tent 
al behoorlijk vol zat. 
Onder het genot van 
een hapje en een 


drankje wachtten de 
genodigden in span- 
ning af, terwijl de geno- 
mineerden stilletjes in 
een hoekje hun 
speech nog even snel 
voorbereidden. 

Je moest eens weten 
hoeveel van hen in de 
voorafgaande weken 
op slinkse wijze de 
PU-redakteuren ant- 
woorden probeerden 
te ontfutselen omtrent 
het al dan niet binnen- 
halen van zo’n felbe- 
geerde award. Dat is 
net zoiets als op de 
dag voor kerstmis stie- 
kem de voor jou be- 
stemde kado's open- 
maken. Dit om maar 
even de ernst van 
deze avond te bena- 
drukken. 

Ook zag de neutrale 
toeschouwer (als die 
er al was) concurren- 
ten die elkaar geen blik 
waardig gunden, en 
dat was niet in de laat- 
ste plaats omdat ze 
het te druk hadden 
met het bewonderen 
van die prachtige 
beeldjes. Het waren er 
per slot van rekening 
maar tien. 


17 Februari jongstleden was het 

dan weer zover: voor de tweede 
maal in successie werd door jullie 
favoriete gamesmagazine de 
gestelijke Power Unlimited Game 
\wards-show georganiseerd. Een 
Power-party waar de vonken 


vanaf vlogen. 


FREE BEER 
Toen zo’n beetje ieder- 
een binnen was (waar- 
bij het opviel dat Boris 
en Dre wel érg vroeg 
in da house waren; 
free beer, guys?), kon 
de avond echt van 
start gaan. 
Hoofdredakteur Edwin 
en uitgever Jacqueline 
hielden korte, maar ui- 
terst krachtige toespra- 
ken, waarbij uit de cij- 
fertjes en een handvol 
brieven van lezers 
eens te meer bleek dat 
Power Unlimited zich 
met recht het grootste 
en meest geliefde ga- 
mesmagazine in de 
Benelux mag noemen. 
Overigens werd de ge- 
hele avond op profes- 
sionele manier geleid 
door niemand minder 
dan Beau van Erven 
Dorens (je kent ‘m van 
RTL 4). Na de toespra- 
ken was het tijd voor 
de uitreiking, opge- 
sierd door een prach- 
tige presentatie van de 
vormgevers van dit 
blad. Jawel, het feest 
kon beginnen. 


Gastheer Beau van Erven Dorens. 


DANSJES 
EN VER- 
SIERTRUKS 
Je had de mensen van 
Sony eens moeten 
zien toen ze tot vier 
keer toe (voor Tekken 3 
(2x)), Gran Turismo en 
de PlayStation) het po- 
dium mochten betre- 
den. Uit pure blijd- 
schap brachten ze een 
hoogst amusant 
dansje ten tonele, tot 
grote hilariteit van het 
aanwezige publiek. 
Peter Bagney, de Ame- 
rikaanse vertegen- 
woordiger van het 
Spaanse Pyro Studios 
die op goed geluk van- 
uit Spanje was komen 
overvliegen, wist ook 


niet waar hij het zoe- 
ken moest toen hij 
niet één, maar twee- 
maal het podium 
mocht betreden voor 
Commandos: Be- 
hind Enemy Lines 
(beste spel en 
meest originele 
spelconcept). Duide- 
lijk overmand door 
de emoties nam hij 
de prijzen in ont- 
vangst, om vervol- 
gens uit te huilen 

op de schouder 

van een van de lief- 
tallige serveersters. 
Of was dat gewoon 
een sluwe Spaanse 
versiertruk die hij in 
dat warmbloedige 
land geleerd had? 


ny boys. 


Hernan van Nintendo hield piette 2001 bIÙ de 50 


zijn gevreesde podiuntoegpraak. 
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respekt a rd PU-master Edwin. 
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Waar zou 


TOP ENTER- 
TAINMENT 
Verder kwamen re- 
spektievelijk de men- 
sen van Nintendo 
(Banjo Kazooie, beste 
N64-spel), Compaq 
(beste merk games- 
PC), Electronic Arts 
(FIFA ‘99, best ver- 
kochte PC-game) en 
Free Record 
Shop/Maxx (beste ver- 


a le hoeken van de wereld waren de specialiste 


im 


flectronic Arts zijn in FIFA 
l4 


4 


koopkanaal) hun wel- 
verdiende award in 
ontvangst nemen, en 
zat er voor degenen 
die geen prijzen ge- 
wonnen hadden, niets 
anders op dan zichzelf 
maar compleet klem te 
zuipen. Ach, ze zaten 
toch allemaal in hotels 
die op loopafstand te 
bereiken waren. 

De knaller van de 


voor een heuse clash of the titans. 


js voor Sjoerd was hij zo geconcentreerd dat hij jergat z 
Je loende te variëren, zoals hij zich vooraf 


Replay: nd het Swinge 


n de kerk uit. 
P | 


avond was er eentje 
van de bovenste plank, 
namelijk de Neder- 
landstalige R&B-groep 
Replay. Ze brachten 
een spetterende show 
voor het enthousiast 
meedeinende publiek, 
en na ruim drie kwar- 
tier top entertainment 
voelden zelfs de men- 
sen die een uurtje 
daarvoor buiten de 
boot waren gevallen 
zich stukken beter. 
Rond een uur of negen 
was het tijd voor een 
warme hap, inclusief 
de muzikale omlijsting 
van de all-round party- 
band Hollywood Boule- 
vard. 


AFTER- 
PARTY 

Na de maaltijd bestond 
er nog de mogelijkheid 
om gezellig met col- 
lega’s én concurrenten 
bij te praten onder het 
genot van nog meer 
hapjes en nog meer 
drankjes. 


ï 


Nadat Ed rond half 
twaalf door enkele 
mensen van de cate- 
ring stomdronken een 
taxi was ingepropt, 
leek het erop dat deze 
avond tot een eind ge- 
komen was. Jawel, 
leek, daar ik de direk- 
teur van een niet nader 


(® 


te noemen bedrijf er- 
gens in de verte nog 
hoorde roepen dat er 
een afterparty in de 
bruidssuite van het 
Barbizon Hotel zou 
plaatsvinden. 

Je begrijpt het inmid- 
dels; de tweede Power 
Unlimited Game 
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lintendo 64-spel van 1998: 
PlayStation-spel van 1998: 
PC-spel van 1998: 


t 


Awards was wederom 
een doorslaand suc- 
ces (Ahoy in 20007). 
Het mag duidelijk zijn 
dat het die woensdag- 
nacht nog lang onrus- 
tig is gebleven in de 
binnenstad van Am- 
sterdam… 

SKATE 


Én hef Was dryk, druk druk 
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Wordt de Macintosh eindelijk een volwaardige games computer? Zover is het nog niet maar met de 
groeiende populariteit van de Mac als huiscomputer, lijkt deze markt ook voor gamesontwikkelaars 
steeds aantrekkelijker te worden. 


T VERSE PLUK 

Na vorig jaar de iMac te hebben 
geïntroduceerd als de nieuwe mak- 
kelijke thuiscomputer, komt Apple dit 
jaar met de nieuwe lichting G3's. 
Dit supersnelle vervolg op de eer- 
dere generatie G3's ziet er niet al- 
leen cool en futuristisch uit, maar 
richt zich ook nog eens gedeeltelijk 
op gamers. In elke G3 zit namelijk 
standaard een ATI Rage 128 grap- 
hics chipset met 16 Mb geheugen. 
Genoeg dus voor indrukwekkende 


2D en 3D graphics, waarvan de eer- 
ste een maximale resolutie kan ha- 
len van 1920 x 1200 pixels in 32-bit 
kleur. 

Deze kleurdiepte is ook beschikbaar 
voor de 3D graphics, zodat de G3 
met de Rage chipset grote voordelen 
biedt ten opzichte van PC's die zijn 
uitgerust met de Voodoo chipset van 
SDfx. Een 20% hogere framerate bij- 
voorbeeld. 

Toch moeten we niet vergeten dat de 
Voodoo3 op de loer ligt en PowerVR 
binnenkort met zijn 250 op de markt 
komt. 

Belangrijker voor Mac-liefhebbers is 


natuurlijk het aanbod van games. 


Een goed teken is het uitkomen van Quake III - Arena, dat tegelijk op de PC 
en de Mac verschijnt. Volgens de makers was er maar 15k aan Mac-speci- 
fieke programma-code nodig om de port van de PC te maken. Andere aan- 
gekondigde titels zijn Tomb Raider 3, Sin, Battlezone, Heretic 2 en Falcon 4. 
Toch zullen er veel meer titels tegelijk op beide systemen moeten verschij- 
nen als Apple een serieuze concurrent wil worden in de gamesmarkt. 


® PENTIUM ID 
De Pentium III zit er 
aan te komen, en de 
fanatieke gamer zit 
daar natuurlijk met 
smart op te wachten. 
Of niet? 

Hoewel de Pentium III 
snelheden gaat halen 
van 450 en 500 Mhz 
en een nieuwe set ex- 
tensies levert voor 3D 
audio en graphics, is er 
ook iets eigenaardigs 


aan de hand. De Pen- 
tium III heeft namelijk 
een unieke ID-code in- 
gebouwd, die verschilt 
in alle chips. Volgens 
Intel is de bedoeling 
hiervan om shoppen 
op het Net te beveili- 
gen, en niet om gesto- 
len processors op te 
sporen, databanken 
over gebruikers aan te 
leggen, de ultieme In- 
ternet cookie file te 


maken of wat dan ook. 
Aan de ene kant is het 
heel handig voor ga- 
mers. Stel je voor dat 
je makkelijke toegang 
hebt tot online-games 
met je eigen unieke ID 
die niemand anders 
kan nabootsen. Aan de 
andere kant kan een 
dergelijke ID gebruikt 
worden door slimme 
marketing bedrijven 
om zo heel doelbewust 


| APPLE- 
STATION 
Nog meer leuk 
Apple nieuws 
komt uit de 
hoek van Con- 
nectix, dat een 
softwarepakket 
heeft uitge- 
bracht waar- 
mee een Play- 
Station op de 
G3 kan worden 
geëmuleerd. 
Het pro- 


gramma, genaamd Virtual Game Station, 

speelt alle PlayStation-titels af op een G3. De 
joypad wordt nagespeeld op het toetsenbord, 
maar andere joypads kunnen ook worden ge- 


bruikt. 


Het programma is legaal, maar er is onofficieel 
sprake van een versie die illegaal gekopieerde 
PlayStation-games kan spelen, en daar zal 
Sony minder blij mee zijn. 


Cran on te bee ropevdantmg Be cattreter 
betten yon werld lân te ontegre 


en persoonlijk te ad- 
verteren, en dat is in- 
breuk op je privacy. 
Toen Intel met deze ar- 
gumenten werd gecon- 
fronteerd, zeiden ze 
snel dat de funktie per 
default uitstaat en al- 
leen door de gebruiker 
zelf kan worden inge- 
steld, maar wat is dan 
nog het nut van derge- 
lijke identificatie, kun je 
je afvragen. Ook zijn er 


natuurlijk nog massa's 
gebruikers met oude 
Pentium chips, of zelfs 
chips van AMD of Cy- 
rix. Het zal dus nog wel 
even duren voordat er 
een ‘ingebakken’ ID 
komt voor online ga- 
ming, maar de eerste 
discussies zijn in ieder 
geval losgebarsten. 


nyet is een juweel và vän.een game dies D 
lang nadat je je PSX hêbt uitgezef 
gehen bah fl ik 
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Niemand zou het 


niet elk jaar in unt 24 


uur lang over het 
plaatselijke circuit. 
werd gescheurd. 
De 24 uur van Le 
Mans is met zijn vele 
dodelijke ongelukken 
een classic. Experts 
beschouwen het als 
de zwaarste weg- 
race ter wereld. 


ZIEK 
& 


een Le Mans-game 
Per TGV speerde J.J. 
naar Noord-Frankrijk 
om de eerste versie 
van ‘Le Mans 24 Hours! 
te checken, Als bonus 
mocht hij in een Ferrari 
355 Challenge over het 
circuit scheuren. Hier 
volgt zijn verslag. 

Sinds ik een paar 
maanden geleden met 
de PU-redaktie heb ge- 
kart, meen ik mijkwa 
race-kennis met Edte 
mogen meten; Ik eit, 
digde dan wel acht 
plaatsen lager, maar 
dat had alles te maken 
met het materiaal en 
niets met mijn race- 
kwaliteiten. De PU- 
hoofdredakteur zag dit 
in en stuurde mij naar 
Le Mans. Ed is er nog 
ziek van. 

Het eerste deel van de 
trip bestond uit een 
rondrit over het circuit. 
De officiële Franse TV- 
commentator besprak 
onderweg alle bijzon- 
derheden van het,cir- 
cuit. Dat de wagens-.op . 
lange rechte stukken © 7» 


onooglijke stadje-Le 5 
Mans kennen; alser 


Eutechnyx is al-gê- Se bn 
ruime tijd bezig met.» -» 


bijvoorbeeld'een top- 
snelheid vanboven de 
400 kunnen bereiken 
en-dat ze daardoor 
nogal eens gelanceerd 
werden (veelal met do- 
delijke afloop). 

Het ritje eindigde-bij het 
in de hoofdtribune ge- 
vestigde perscentrum. 
Daar stonden de PC's 
en PlayStations-opge- 


“gtèld 


PC VERSUS 
PS 

De commentator had 
ons onderweg op het 
hart gedrukt de omge- 
ving goed in ons op te 
nemen. Het circuit is-in 
het spel namelijk tot in 
de kleinste details na- 
gebouwd. Dat wilde ik 
wel eens zien. 

Het eerste dat mij ech- 
ter opviel was het 
enorme verschil in gra- 
fische kwaliteit tussen 
de PC- en de PlaySta- 
tion-versie. De PC-ver- 
sie zag er superstrak 
uit. Gladde omgevin- 
gen, mooie lichteffekt- 
jes, opspattende steen- 
tjes en stofwolken, enz. 
De PSX-versie kwam 
mij grof en-pixelig over. 
De buitenlandse PSX- 
journalisten bezworen 
mij echter dat de grafi- 
sche kwaliteit niet 


verkeerd was. En aan- 
gezien zij het kunnen 
weten, sluit ik me maar 
bij-hun-meningaan: 

Na een uurtje spelen 
vond ik echter meer 
verschillen:en.die vie- 
len, sorry;dat ik het 
moet zeggen, allemaal 
ten nadele:van de PSX 
uit. Zo ís.de,PC-versie 
bijvoorbeeld een stuk 
realistischer. Volgens 
hoofd-programmeur Ar- 
thur Houtman.had dit te 
maken met het feit dat 
de PSX-gamers vooral 
van arcade-achtige 
spellen houden. De fun 
staat bij hen voorop. 

De PC-versie rijdt alsof 
je echt aan de race 
meedoet. In de bochten 
moet je tegensturen, de 
grindbak vertraagt 
enorm en de banden 
slijten onderweg. Het 
hoge realiteitsgehalte 
werd bev&stigd door 


een aantal Le Märisss… 
coureurs, die het spel *“” 


hadden getest. 


24uUURr 
LANG 

Op de PC kun je de 
race ook echt in zijn 
volle 24 uur achter el- 
kaar spelen. Deze mo- 
gelijkheid ontbreekt bij 
de PSX-versie. Niet 


omdat Eu- 
technyx dat 
niet wilde, 
maar omdat 
de wat ou- 
dere PlaySta- 
tions na-een 
paar uur spe- 
len beginnen 
te roken. Door 
het spel 
steeds in de 
pitte saven, 
kun je de 24 
uur-race op de 
console toch 
enigszins si- 
muleren. Een 
ander verschil is de 
lengte van het circuit. 
Wegens gebrek aan 
geheugen is het circuit 
inde PSX-versie met 
de helft ingekort. Eu- 
technyx heeft alle spek- 
taculaire stukken in het 
spel gelaten en de wat 
saaiere gedeelten eruit 
geknipt. 
Op de PC tref je het cir- 
cuit echter aan zoals 
Jantje Lammers het op 
12 en 13 juni voor zich 
zal zien. En inderdaad, 
alle huisjes, blauwe en 
gele banden, reklame- 
borden en bomen wa- 
ren aanwezig. 
Een zeer fraaie gadget 
in beide versies is het 
geleidelijke verloop 
van dag naar 
nacht. Tijdens het 
rijden wordt het 
steeds donkerder, 
iets wat nog nooit 
eerder in een 
game vertoond:is. 
Als Eutechnyx er 
in slaagt de laat- 
ste oneffenheid- 
jes uit de beide 
versies te halen, 


kunnen:zowel de PC- 
als de PSX-gamers op 
een vette racegame re- 
kenen. De-PC-versie 
wordt een van de 
mgest realistische race- 
games die tot nu ge- 
produceerd is. Vooral 
meteen Force Feed- 
back stuur is het echt 
geniefën. De PSX- 
racers“zullen een soe- 
pelspeêlbaar arcade- 
spel voorgeschoteld 
krijgen, met een uitste- 
kende splitscreen-optie. 


GRIJNS 
Na de lunch was het 
dan zo ver. Om de 
beurt mochten de jour- 
nalisten met een echte 
coureur in de Ferrari 
stappen. Ik was als 
één-na-laatste aan de 
beurt. Niet echt een 
beste plek bleek al 
gauw, want de coureur 
had'hetwel een beetje 
gehad mét al-die,bibbe- 
rende journalisten. Het 
gevoel van medelijden 
was naar een nulpunt 
gedaald. 
Met een satanische 
grijns trapte de 
Fransman het gas- 
pedaal vol in en 
accelereerde bin- 
nen twee secon- 
den naar 260 kilo- 
meter per uur, en 
ik kon mijn maal- 
tijd nogmaals 
« gaan herkau- 
wen… 
J.J. 
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bochtenwerk. Er gaat namelij 


TE Ke 
vt ig PSX- controlePMeret vaat om het: 
je 


ts boven een snelle racegame met twet 


Kd Á 
hed 


klamme handen aan het stuur. Nog geen PSX-stuur? Lees dan snel verder! 


Infogra mes brengt naast een fiks aarital games ook de n 
de tabpers uit die hardware 


aflon. Een lekker Ee bben we op de 
gar deed"prima zn n stond Te ant voor een 


Zet op een briefkaart je ad 


/ ite kati alle Inzend n' 


k wi naars krijgen vanze bericht 


komen met de totaalsco rent 
in 


Nat zel 0) 
TEKEN Dal 


PENTA- 
GRAM 
‚Terwijl er back 
‚in Dallas kei- 
hard gewerkt 
‚wordt om de 
‚levels te twe- 
aken en de 
laatste bugs 
te verwijde- 
‚ren, liet John 
de laatste 
vorderingen 
zien aan- 


gaande zijn nieuwe 
game. Jammer is dat 
we nog steeds niet 
konden zien hoe het 
spelen met de twee 
vrienden van Hiro (de 
held uit de game) is 
zijn werk gaat. Dat 
wordt bewaard voor de 
E3-show. 

Wat wel opviel, is dat 
de wapens (ze zijn tal- 
rijk, divers en heel bi- 
zar) geoptimaliseerd 


Ine 
hcbk 
wi en, TO 


„Al vorig jaar bezocht ik lon Sman 
toen Join en zijn gevolg gedane aa 


zijn. Zo iser inde Dark _ 
Ages (een van de epi- 
sodes uit het spel) een 
enorme demon die je 
op kan roepen, mits je 
een morbide Night- 
mare Staff in je bezit 
hebt. Wanneer je dit 
monster cast, ver- 
schijnt er in het scherm 
een enorm Pentagram 
waarna de demon ver- 
schijnt en al je tegen- 
standers opvreet en 


ET B ‚ree 


dakti 


kunnen er 


vare testex 
Ber realistisch as 
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ige hardware op de markt. Een van 
ge 
-collectie i is de Gamester D EN Steering Wheel voor de Play- 


e | Biorals of pk mode. 
Dankzij dorarnen kunnen we twee van deze fraaie Gamester Dual Force Steering Wheels in 
de ‘verloting’ doen. Hoe maak j do kans op een van die twee sturen? 


Alet en stu racegames voor de PlayStation. Ver 
Ale en stuur de briefkaart 


pi elkaar op Mocht lourd top drie overe 


je mee naar een stuurwiel. Beide 


GS te, 


Ni AN 


lang over enorme af- 
standen heen en weer 
suist en uiteindelijk 
weer bij je belandt. Of 
de zilveren, fraai inge- 
legde handschoen met 
leeuwenafbeelding 


mh 


Decs eenden. ae 
episode die seconden- 


mid 


„Doom len Il, Hexen e 


nde het was een 
lk perstoer. 


MATCH 
Mijn oog viel echter al 
snel op de speciaal ge- 
prepareerde tafel 
waarop zes computers 
aan elkaar gelinked 


2, t 
En hes 
. monitoren _ lerige regen. Johnging _ rijk en dat is op de A ng 
Î joinde de genadeloos te werk. meest lastige plekken ae 5 
Ve werkende _ Terwijl hij binnen mum _ verstopt. mer: 
ai | € server. van tijd op 50 stond, Er werd nog menig L{ 
m Ma Mijnhart moest de rest het doen _uurtje gedeath- Ë| 
: 8 klopten met punten onder de matched en ik heb de | 
mijn keel. _10. Damn.… wat was | 
Ik zat hij moeilijk te mollen. — 
naast The Gelukkig bracht ik het _ kl 
King himself dus er er een stuk beter vanaf | 
waren en een waar wachtte me een zware _dan distributeur Atoll 


netwerk klaar stond. strijd. Het Deathmatch _Soft (no offense, Jurrie) 
Na een praatje met level dat we speelden want die deed echt n 
John sprak ik even met _was er een uit het futu- dienst als Sitting Duck. * 


Mike Breslin van lon 


Storm en voor ik het soort cyberbunker vol ARMOR IS wen en zelfs Johndie _ 
wist hopte John en met flikkerende neon- __ EVERY- toch al meer dan an- 

_Rob (ook van lon lichten, door water aan- _ THING derhalf jaar met dit 

Storm) achter de PC's gevreten gangen, hek- Een ding werd wel dui- _ spel in de weer is, 

en begonnen elkaar af ken, ladders, onder- delijk tijdens deze zeer _scheengeengenoeg _ 
te schieten. Als snel grondse gewelven en verslavende en soepel _ van zijn eigen Daika- __ 


kroop ik ook achter een 


ristisch Japan; een 


geheel in sfeer… drui- 


lopende Deathmatch: 
armor is heel belang- 


het joelen en sc 


tana te krijgen. 
JAN 
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ZARF- koning 
WAS EVEN 
Or QWIE 
TOT DAT. 


LUCHTZAK !_ HEB 
MINE Noe Mazzel 
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Wyjverine was* 
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_ SpellenSpekta 


16, 17 en 18 april Beursgebouw Einc 


Kad hd 


Únplussed 


Wat vind je op het SpellenSpektakel? 
Teveel om op te noemen; Risk en Stratego 
toernooien, presentaties van de nieuwste 
PC spellen, Magic The Gathering kaartspel, 
live RPG's, je kunt computergames 
(zoals Halflie, Carmageddon 2 en Settlers 3) 
in netwerken spelen, fantasy wargamen met 
miniaturen (WarHammer 40K), Nintendo 
presenteert Zelda 64, voorrondes Nederlandse 
Kampioenschappen Magic, Star Wars CCG en 
heel veel introducties van nieuwe spellen! 


Wil je meer informatie? Ga dan naar de dichtstbijzijnde spglig 
Of bel og00-9990000 (44 cpm) voor het dichtstbijzijnde ddidsd He 
Î Rat raiur. Zondag 18 april: 10.00 - 17.o0ffifff. Dagkaart: 
0,00 per dag. Neem gerust kleine kinderef'mee, er zijn crêc 


ouw in Eindhoven. Openingstijden: 
0. 3-Daagse Persoonlijke Passe- 


SPELLENSPEKTA L KORTINGSBON 


Geldig voor meerdere gezinsleden! Bij inlevering van deze bon (je mag de bon ook fotokopiëren) 
kost een dagkaart f 10,00 (kinderen 6-12 jaar f 7,50) en een Persoonlijke Passe-partout f 27,50. 


Naam 
Adres 
Woonplaats Postcode 


Ik ben voornamelijk geïnteresseerd in Il bordspellen Ml magic IN computergames 


Het SpellenSpektakel wordt aeoraantteerd door HOÒG SPEL en aaaGAMES Je kom Biforen tekort. 


per Uniden S 


NINTENDO 64 


NBA Jam 99 (januari) 
Buck Bumble (januari) 
South Park (maart) 


GAME BOY CCOLOR) 
Pocket Bomberman (februari) 
The Legend Of Zelda (maart) 


DREAMCAST 4 ledere maand wordt de Power Top-10 

Sonic Adventure (maart) | gesteld aan de hand van de gegevens 

Virtua Fighter 3tb (maart) | Dutch Interactive Charts (DIC). 
hin ds z_ De DIC is een tweewekelijkse lijst die, 


PLAYSTATION 
Rollcage (maart) 

Tomb Raider 3 (januari) 

Toca Touringcar 2 (januari) 
Ridge Racer 4 (maart) 


Rival ertoe nistand zel da 6 Á (N64) 
san ad > d Rogue Squadron (NGA) 
o HR Turok 2 (N64) 


B-movie (januari) 3. 
nd GoldenEye 007 (N64) 
PC CD-R 5 Mario Kart 64 (N64) 
Settlers 3 (februari) 6. Diddy Kong Racing (N64) 
he 7 miokmoelk) 
Thief, The Dark Project (januari) 92 8 8. Snowboard Kids (N64) 
Earth 2150 (maart) 9, 9. Yoshi's Story (N64) 
Dethkarz (februari) 9, Ä 1080° Snowboarding (N64) 


Grim Fandango (januari) 
Fighters Squadron (januari) 
S.C.A.R.S. (januari) 
Gangsters (januari) 

Quest For Glory 5 (maart) 
Grand Touring (februari) 
Starsiege (februari) 


Actua Soccer 3 (maart) | FIFA ‘99 

Baldur's Gate (februari) 3 5 

Tomb Raider 3 (februari) 2. Tomb Raider 3 
Pinball Arcade (maart) 5. Crash Bandicoot 3 
Buggy (februari) 4. Gran Turismo 


Alpha Centauri (maart) 
Big Race USA (maart) 
Wargasm (januari) 

Blood 2 (maart) 
Excessive Speed (januari) 
Return To Krondor (januari) 
Hedz (januari) 

Magic & Mayhem (januari) 
Apache Havoc (februari) 
Lego Creator (januari) 

3D Ultra Pinball (maart) 
Pro Boarder (maart) 


d 
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Carmageddon 2 (januari) 


it the road and explodel 


er 
WIW WEEKERS Ies Deed COM 


Excessive Speed is een top racing en shooting game, waarbij je hart als een gek tekeergaat. 
Leef je helemaal uit tijdens de verbazingwekkende interactieve en vernietigende races! 


“ú Excessive Speed is een fantastisch spel waarmee je niet uitgespeeld raakt. Schitterende graphics, 
4 ee el ed ij 1 LA 
4 8. ks é multiple race modes, vernietigende wapens, te gekke “Power-Ups" en racebanen 
waarbij je rijvaardigheid tot het uiterste getest wordt. 


Rijd snel, speel hard, houd je achtervolgers goed in de gaten, maar vooral: keep the pedal to the metal of kiss your ass goodbye! 
Want als je zelf niet verongelukt, dan zorgt je tegenstander daar wel voor! 


16-bit color graphics met een hoge resolutie =i Multiple playmodes, inclusief Track Fighter, 
Grand Prix, Championship en Dynamite Trial 

Speel alleen of met vrienden 

multiplayer-functie voor maximaal 4 spelers 17? wapens en "Power-Ups" om je tegenstanders 
te vernietigen 

7 auto's met verschillende eigenschappen en een 


eigen handling Schitterende special effects met 


MMX“ technologie 
14 racebanen met unieke graphics en thema's 
Opgebouwd op een enhanced-versie van de 
bekroonde FireFight-engine 
8 @ ophlar ve 


multimedia bv 


www .denda.com VERKRIJGBAAR VANAF BEGIN FEBRUARI 1999 www.topware.com 


Een afwisselende aflevering van hoekensteun want de boeken die J.J. deze maand selecteerde hebben 
betrekking op een flightsim (Combat Flight Simulator), een shooter (Herectic Il) 


en een RPG (Baldur's Gate). 


‚Gombe Fl Simo 


De naam Ben Chiu zal 
veel flightsimmers 
bekend in de oren klin- 
ken. Deze zeer ervaren 
piloot schreef namelijk 
de bestsellers Micro- 
soft Flight Simulator 
98: Inside Moves en 
Microsoft Internet 
Gaming Zone: Fighter 


Zelf was ik niet al te 
enthousiast over de 
third-person shooter 
Heretic |l. 
Onder gamers is het 
spel wel erg populair, 
over smaak valt dus te 
twisten. 
De fraaie strategiegids 
van shooter-fanaat 
Craig Wessel is sinds 
kort op de markt en 
komt goed van pas. 
De held met de punt- 
oren, Corvus, heeft het 
namelijk niet bepaald 
makkelijk in de opvol- 
r van Heretic. 
vijanden zijn in 
grote getale aanwezig 


Ace. Nu stort hij zich 
helemaal op het 
battlen in Microsoft 
Combat Flight Simüilee 
tor. 

Dat Chiu een flightsim 
crack is, bewijst hij op- 
nieuw in dit boek. De 
game wordt tot op het 
bot ontleed. Het is 


Titel: 

Taal: Engels 
Auteur: _ Craig wessel 
Uitgever: Brady Games 
I6BN: ___ 1-56686-847-5 
Prijs: __ $19,99 


en de puzzels soms 
behoorlijk lastig. 

De strategiegids wordt 
voor het grootste deel 
in beslag genomen 
door een walktrough. 
Het is jammer dat 
Wessel bij de tekst 
geen waarschuwi 


tekens heeft geplaatst. 


zj 


Het jaar is-nog maar 
jong, maar ik kan je 
nu al vertellen dat Bal- 
dur's Gate een van de 
beste spellen van 1999 


kkk: Topper 


zal worden. De im- 
mense wereld van 
deze RPG levert een 
ongekend aantal 
speeluren op. Niet al- 


kk: Oké 


Titel: Combat Flight Simulator: Inside Moves 
Taal: Engels 

Auteur: _ Ben Chiu 

Uitgever: Microsoft Press 

I6BN: __ 1-57231-592-X 

Prijs: _ $16.99 


misschien even door- 
bijten (Microsoft Press 
geeft nou niet bepaald 
de meest levendige 
boekjes uit), maar heb 
je het boek eenmaal 
uit, dan zul je bedui- 
dend meer vijanden uit 
de lucht halen. 

Naast de Combat 
Flight Simulator gids 
heb je eigenlijk ook. de 
Flight Simulator 98 
gids nodig. Chiu ver= 
wijst ten aanzien van 
de basics van het vlies 
gen namelijk naar de 


Heretic Il, the only official guide 


Je kunt daardoor soms 
niet vermijden dat je 
het antwoord op een 
queste ziet, terwijl je 
alleen naar een hint 


zoekt. 
De walktrough is wel 
erg overzichtelijk. 
De essentiële 
aanwijzingen zijn dik 


Titel: 
Taal: 
Auteur: 
Uitgever: Brady Games 
I6BN: ___1-56686-788-6 
Prijs: _ $19,99 


Engels 


leen dien je de hoofd- 
quest op te lossen, er 
zijn ook nog tientallen 
mini-quests in het spel 
aanwezig die het aan- 
pakken meer dan 
waard zijn. Bij een 
game met zoveel mo- 
gelijkheden is een stra- 
tegiegids dan ook 
geen overbodige luxe. 


** : Twijfelgeval 


tweede gids (handige 
marketing-move?). 

Hij wilde alle ruimte 
van het boek benutten 
voor specifieke 
gevechtstips. 

De aspekten van het 
battlen met een 
gevechtsvliegtuig uit 
de Tweede Wereldoor- 
log worden systema- 
tisch behandeld. Hoe 
je het beste een vlieg- 
baansteaie. 
je het ig 
het beste kunt verdedi- 
gen, hoe je in een 


afgedrukt en de grote 


screenshots laten 
goed zien wat je in een 


Baldur's Gate, official strategy guide 
William H. Keith jr en Nina Barton 


Baldur's Gate, official 
strategy guide levert je 
een overzichtelijke 
walktrough, geeft de 
oplossingen bij alle 
puzzels en raadsels, 
onthult de vele gehei- 
men van het spel en 
doet de tientallen sub- 
plots en mini-quests uit 
de doeken. Alle vijftig 


* : Papierverspilling 


… telers our 


ONDER REDACTIE 
VAN J.J 


formatie dient 
aan te vallen, 
wat de specifieke oor- 
logscodes zijn, wat de 
zwakke plekken van 
de diverse gevechts- 
vliegtuigen zijn, enz. 
Alles staat er in, ver- 
gezeld van duidelijk 
beeldmateriaal. 
Erg handig zijn de tips 
die Chiu geeft voor 
optimale instelling van 
het spel. Hij geeft aan 
hoe je de game moet 
installeren, welke za- 
ken je weg kunt laten 
voor een snellere fra- 
merate en welke joy- 
sticks en rudder pedals 
het beste werken. 
Naar mijn mening zou 


bepaalde situatie pre- 
cies moet doen. 


verschillende lokaties 
worden compleet on- 
dersteboven gehaald, 
er kan je dus niets van 
het fraais ontgaan. 

De walktrough is origi- 
neel uitgewerkt. Dit- 
maal geen droge be- 


magiër: Diana N 

flare. Zij vertelt hoe zij 
in de harde regio rond 
Baldur's Gate wist te 
overleven. Zoge- 
naamde ‘Morning- 
stars’ geven aan hoe- 
veel vitale informatie er 
in een bepaalde alinea 
wordt verklapt. En zo 
hoort het ook. 


In 


De live-action film Asterix & Obelix Tegen Ceasar is een groot succes in Frankrijk; in twee weken haalde de film al 
2,1 miljoen bezoekers! Wat wil je ook met de held van de Franse cinema, Gerard Depardieu, in de rol van Obelix. 


Zoals de titel al zegt nemen de twee Gallische vrienden, Asterix & Obelix, 
het op tegen de keizer van het Romeinse Rijk, Julius Ceasar. Deze is er na- 
melijk op uit om de geheime toverdrank te stelen. Ook uit op de magische 
formule is Ceasar's hulpje Détritus, gespeeld door de Italiaanse komiek Ro- 
bert Benigini. Hij droomt ervan Ceasar van zijn keizerlijke troon te stoten en 
probeert de Galiërs voor zijn karretje te spannen. Natuurlijk hebben onze 
helden hem door! 

Voor kinderen wordt de film speciaal in het Nederlands nagesynchroniseerd 
en het moet gezegd, vooral kinderen zullen zich kunnen uitleven bij de avon- 
turen van de twee stripfiguren. Maar voor wie altijd kind wil blijven, zal dit 
geen al te groot probleem vormen. 


HUMOR 

De film zit vol komische akties met geestige special-effects en het tempo 
wordt er goed in gehouden. Toch zijn de snel op elkaar volgende grappen 
soms wel erg infantiel (of begrijpen wij Franse humor gewoon niet?). Minder 
dan in de stripboeken zitten er typische woordgrappen of verwijzingen naar 
de geschiedenis in verwerkt. Het gaat in de film duidelijk om het avontuur 
zelf. 

Ben je altijd al een grote fan geweest van de Asterix & Obelix strips dan zet 
je je vast makkelijk over die kleine minpuntjes heen want werkelijk alle figu- 
ren uit de strip komen in de film voor! Van het hondje Idefix tot de bard die 
niet kan zingen en de druïde Panoramix. En alles en iedereen lijkt ook nog 
precies! Het dappere Gallische volk woont in een gedeeltelijk door de com- 
puter geanimeerd dorp dat sprekend lijkt op het dorp in de strips. 

Asterix gaat hard op een paddenstoelen-omelet en Depardieu is aandoenlijk 
als de zwaarlijvige Obelix. Dat Obelix verliefd is op de wellustige Falbala is 
niet vreemd. Zij wordt namelijk gespeeld door het seksymbool van 1999: 
Laetitia Casta. 

Wie meer wil weten, surft naar www.asterix.tm.fr/lefilm 
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SCUNRDS 


ned een 
dean rt hrs Met het grappige nummer ef bijkehorende videoclip stond Pretty Fly For A 


Ee malen Randen Pee White Guy van de punkband The Öffspring weken op nummer 1 in de Hollandse 
ie | 4 hitlijsten. Reden genoeg om de homepage van de band eens uit te checken. 


Wie real audio op Z'n computer heeft, wordt blij-ge- 
maakt met een speciale Pretty Fly Remix maar ook 


de titel als g 4 | en vo@r wie daar niet over beschikt, valt er genoeg te 
_Quen antino’s Star Wars jes ook bekijken op de Offspring,site 


in aktie te zien moet je wel gerst Quicktime software € https/www.offspring.eom/mê@nu. cgi, 
loaden. Ten'eerste is het artwork een lust‘woor het oog, op 
Op zijn site legt vind Richard Mather verder onder andere iedere page bewegen skeletjes en doodshoofden in 
uit hoe je zelf een « m ak f een felgekleurde achtergrond. Bovendien,is er een 
Sheteating.d r If terecht bij si fi uitgebreid fotoarchief, zijn er rec&hte tourdata en 
the rea B ars fi sad nh BO ; kun je stemmen voor je favoriete Offspring nummer 
ori ir ne ; en/of plaat. 
en den Dat de band wel degelijk heel punkis, ook al berk: 


ren veel collegapunkbands van niet, blijkt uit The 
Offspring Guide To'Web Anarchy. Hierin wordt ge- 
pleit voor het afluisterefrvan telefoons om zodoende 
illegaal informatie te.verkrijgen. Informatie waarover 
wordt helaas niet helemaal duidelijk. Onder het 
kopje Steal This Technology wordt opgeroepen van 
de rijken te stelen, in dit geval Netscape en Micro- 
soft. 

In de rubriek Offspring News het nieuwtje dat de 
band in de bizarre horror komedie Idle Hands mee- 
speelt. In de film coveren ze het nummer | Wanne 


e | Be Sedated van The Ramones dat verder niet uitge- 
Zin in nutteloze spelletjes? Kk Si bracht zal worden. 
Surf dan naar: bd 4 Leuk is Noodle's Road Journal waarin de gitarist 


www.urban75.com/mag/useless. html. & zijn belevenissen on the road bijhoudt. Het dagboek 

De site staat vol ik rd zo dert no ; is heel erg up-td-date, een teken dat de band nauw 
aan de ‘wor ) bij de site betrokken is. 

Natuurlijk kan er ook gechat worden op de Speak 


Freely chat-sitef 


„} echo was van 
zijn eigen geest, 
{_maar al snel be- 
"E> _greep hij dat het 
om iets br 


EZ amat over het 
E ugubere adventure 
Legacy of Kain en ik * 
denk dat ook velen 
gespannen wachten „… 
op het vervolg Soul _ toler- 
Reaver.Inmiddels eerde ze. Ze 


2 richtten weinig ; 

heb ik een Vroege schade aan en diende en niemand durf 
ï als vermaak voor de twijfelen aan de krach- 

Versie van het spel vampieren die deze ten van Kain die def 

in mn bezit gebieden bevolkten. oorzaak van deze ve 

Kain maakte voor zijn anderingen waren 
gekregen en daar donkere taak gebruik 
zal ik jullie eens het van zes luitenanten. THE ELDÉR 


Deze luitenanten Dat was totdat/Razi ook kennis over het 
EEN EN ander Over broedden op hun beurt ontstaan van leven 
vertellen. weer zes legioenen anderde dan/ zijn overde dood: 


van Vampieren uit die Raziel dient vanaf dat 
oortzetten. 2 moment een nieuwe 

SS uitverkore- 9 igheid’ we meester. Een meester 

es zielen, # hij da | _die honger heeft naar 


in de Under nieuwe zielen. 


ij “HELEMAAL 
Jw 


en de MEron zo \arteling, gangers. Het is een 
goed als verdreven ij brand door de huid D'we 
vermoord. 4 „heen alsof-het zuur is. 
Sommigen waren ge- — Raziel-onderging zijn 
vlucht naar de achter- fot gelaten en terwijl hij 
landen vanwaar ze viel en de pijn ondra- IL 
een hopeloze oorlog helpers gelijk werd, hoorde hij hel we 

begonnen tegen de over diezelfde gave. Zo een stem. In het begin — Bij elke ruimte die ik 
‘Vampire Scourge’. bleef de hiërarchie ge- _dacht hij dat het de binnerfging; viel mijn 


cs__ en half zichtbaar in, 
_ tale paniek rondren- 


_n Bet zijn om een vam- 

pier te zijn, en dat 
‘vampiergevoel’ is een 
van de sterkste kanten 
van dit spel. 


OPZUIGEN 
Al vrij snel in het spel 
zul je wezens tegenko- 
men wiens zielen je 
kunt oogsten. Dit gaat 
alsvolgt. Eerst verzwak 
je je tegenstander door 
een paar rake klappen 
uit te dele Ì ij zal dan 


sterven en hulpelogs ml Hier schuilt alleen een 
… “klein nadeelsaan en 

dat isldat als de lens 
van je PlayStation spo- 
Á ren van slijtage ver- 


“toont(iets-wat trou- 


nen. Daarna is het dë . 
bedoeling dat je zijn” 
hart doorboort waar- 
door zijn ziel vrijkomt. 
Deze kun je opzuigen 
door op rondje te druk- 
ken. Hoe dit geani- 
meerd is, is werkelijk 
grote klasse en moet 
je eigenlijk met je ei- 
gen ogen moet zien. 


streamen. | 
dit het enige 
aan het hele spèl. 


Je begint 
ELD 

de meest ori- 
eeën in dit 


naarmate je me 


Onderwereld ingaat. 
des te meer kom je te% 
weten over de oor- 
sprong van je eigen 
krachten. 

Het verhaal wordt ver- 


oog met 
rwijl hij 


teld terwijl je speelt en staat, switch je 
er is niet echt sprake el en komrje in 
van levels. In totaal pärallelle.wereld 


kom je wel elf Bosses 
tegen maar omdat het 
spel continu laadt ter- 
wijl je speelt, wordt het 
eigenlijk nooit onder- 
broken. 


waar je Vijand niet is. Je 
kunt dan zonder proble- 
men langstje belager 
lopen en eën stuk ver- 


derop weer terug 
switchen. Om veel 


van overtuigd dat Co- 
«glemasters met deze 
PARALLELLE 


„ie hebt ED &e 
gedachten Seas pe 
ijn zelf ga je en 
beef houden { 


sdeard rd lrd 


puzzels moeten BPRaphiee 
worden opgelost 

in de twee ver- 

schillende paral- fürd 
lelle werelden, 

komtereen 


diepte in het sp 

die ik nog nooit 

ergens eerder heb 

ezien. 

Nu ik het spel een 
“kleine week lang bijna 

zes uur per dag ge- 

speeld heb, ben ik er- 


RRA tert 


BSE Sar ned 


rele: 


zichzelf over- 


PLAYSTATION 
Prijs: f 129,95 Bír.ca. 2350 
Fabrikant: Codemasters 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel:077-3232832 


worden voor de Power 
Unlimited Game 
Awards van volgend 
jaar. Pm 


%, \ 


ae 


en 


—_ B 
" 


ten : 
EE Leuke binnenkomer. 


Zelfs in een toren pen je miet vellig. 


Een 3D shooter zonder 3Dfx graphics, 
zonder powerups, zonder extreme guns en 
laserblazende kanonnen die zich bovendien 

alleen maar buiten afspeelt? 
Dat klinkt niet veelbelovend. En toch is 
Delta Force een topgame! 


Afnaken die patsers! 


Alles is rustig. For now. 


Zandhappen, reten jong! 


WOBEETE a arte 


ZN Erg realistisch 


ZN ontine topper! 


Al Seek and hunt 
Zeg maar dag tegen die kaak van je! 


[a Graphics dichtbij blokkig 


Pe cn.anna 


Prijs: f 99,- Bfr.ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 166, 
32 Mb RAM, 172 Mb schijf 
ruimte, geluidskaart, muis, 
quad speed CD-speler, 
Windows 95. 
Fabrikant: Novalogic 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel: 00800-94055555 


ae Kies je soldaat en vervul je plicht. 
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Liefst zes grootheden uit intendo-stal_ 
waren zo vriendelijk om zich speciaal voor 
deze game beschikbaar te stellen. 
Reden: dit spel geeft 
hen de kans om uit te 
vinden wie van hen de 
allergrootste superster 


Ontmoetingen net Bowser 
Zijn altijd Vervelend, 


EN 


VERRAS.- 
SENDE 
COMBI 
Bloederige taferelen 
hoef je ook in deze 
Mario-game niet te 
verwachten. Mario 
Party is namelijk geen 
beat‘em up waarin de 
zes characters elkaar 
met stokken en zwaar- 
den te lijf gaan, maar 
een verrassende com- 
binatie van bordspelen 
en videogames. 

Het team van Hudson 
Soft zegt zich voorna- 
melijk gericht te heb- 
ben op de doelgroep 
van acht tot vijftien 
jaar, en reken maar dat 
die kids er heel wat 
plezier aan zullen bele- 
ven. Toch denk ik dat 
ook meer ervaren/ou- 
dere gamers van Mario 
Party zullen genieten, 
ik kan jullie alvast zeg- 
gen dat ook ik ‘m met 
bijzonder veel plezier 
gespeeld heb. 


THE ULTI- 
MATE SU- 
PERSTAR 
Zoals gezegd kun je 
kiezen uit de zes be- 
kendste characters die 
Nintendo ooit heeft 
voortgebracht. Dat zijn 
de immer goedge- 
luimde loodgieters Ma- 
rio en Luigi, de altijd 
pissed off zijnde Wario, 
het beeldschone prin- 
sesje Peach, de oer- 
sterke oldschool gorilla 
Donkey Kong en ten- 
slotte het grappige 
beestje Yoshi. 
Wanneer je alleen 
speelt, zul je het moe- 
ten opnemen tegen 
drie (door jou gekozen) 
CPU-tegenstanders. 
Tevens kun je je vrien- 


den uitnodigen om met 
zn vieren aan de slag 
te gaan, wat natuurlijk 
altijd leuk is. 

Omdat ieder character 
beschikt over speci- 
fieke kwaliteiten en het 
spel zeer veelzijdig is, 
blijft het steeds weer 
een uitdaging om uit te 
groeien tot the ultimate 
Superstar van het pit- 
toreske Mushroom Vil- 
lage. 


50+ MINI- 
GAMES 

Mario Party kent zeven 
levels, waarbij elke 
character zijn eigen 
territorium vertegen- 
woordigt. Zo beland je 
bijvoorbeeld in Donkey 
Kong’s Jungle Adven- 
ture en in Mario's 
Rainbow Castle. 

Elk level is voorzien 
van een top-down view 
en speelt als een echt 
bordspel, zoiets als Le- 
vensweg meets Mens- 
erger-je-niet. 

Je zult, wanneer het 
jouw beurt is om een 
move uit te voeren, 
één tot tien stappen 
kunnen maken die je 
op verschillende vakjes 
terecht laat komen. Zo 
zijn er onder andere 
blauwe vakjes die je 
drie munten opleve- 
ren, vakjes met ster- 
ren die ervoor zorgen 
dat je het in een spe- 
ciale mini-game in je 
eentje tegen de drie 
andere characters 
moet opnemen (of 
twee tegen twee wan- 
neer een andere char- 
acter ook op zo’n 
vakje terechtkomt) en 
vakjes met vraagte- 
kens die voor behoor- 
lijk wat verrassingen 


is. Oh jee, als dat 


— 


# 


maar niet leidttot en | 


bloederige taferelen! 


kunnen zorgen. 

Over mini-games ge- 
sproken: wanneer 
alle vier de charac- 
ters aan de beurt zijn 
geweest, krijg je stan- 
daard zo'n in-game 
spelletje voor je kie- 
zen. Hiervan zijn er 
meer dan vijftig (!), 


AR es _ 
Pompen of verzuipen. 


waarbij alle vier de 
spelers het op de 
meest uiteenlopende 
manieren tegen elkaar 
moeten opnemen. 
Wanneer je zo'n mini- 
game succesvol bent 
doorgekomen, kun je 
een extra aantal mun- 
ten in je pocket stop- 
pen. Deze munten zul- 
len je later in de game 
nog goed van pas ko- 
men. 


ZOEK DE 
STERREN 

Wat is namelijk de be- 
doeling: ergens op het 
veld bevindt zich Toad, 
de levende paddo die 
een speciale ster bij 
zich heeft. Wanneer je 
bij hem terechtkomt 
kun je, door hem twin- 
tig munten te geven, in 
het bezit komen van 
zo’n ster. Deze ster 
zorgt ervoor dat je 
steeds het dubbele 
aantal munten krijgt 
wanneer je op een 


blauw vakje komt, en 
ze tellen in het eind- 


klassement zwaar mee [TT jkste 


wanneer Toad beslist 
wie de uiteindelijke su- 
perster van de dag is. 
Het grote probleem is 
echter dat zich ergens 
in het veld ook de 
schofterige Bowser be- 


Gebruik regelmatig de R- 

of B-knop om een beter 
overzicht te krijgen van het 
gehele veld. Zo verlies je de 
ster nooit uit het oog. 
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Íg dit geen 
dierennishandeling? 


ze trukjes. Soms 
pakt ie zelfs een ster 
van je af, waardoor je 
helemaal in de proble- 
men komt. Zo zijn er 
nog een aantal verve- 
lende hindernissen te 
nemen, maar hé, no- 
body said it would be 
easy! 
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MUSHROOM 
SHOP 

Om nog even terug te 
komen op de mini-ga- 
mes: die shit is mod- 
dervet! Het ene mo- 
ment dien je een 
opblaaspop op te pom- 
pen en die zo snel mo- 
gelijk te laten knallen, 
het andere moment 
beland je midden in 
een paddestoelendans 
of loop je op een koord 
boven de zee terwijl je 


enstanders je er 
nuit bootjes met 
bommen vanaf probe- 
ren te knallen. 
Al die games kennen 
een niet al te moeilijke 
bediening en vereisen 
steeds weer andere 
skills, aangezien ze 
enorm van elkaar ver- 
schillen. 
Overigens kun je met 
de munten die je in 
deze games verdient 
niet alleen sterren ko- 
pen, maar ook spe- 
ciale items in de Mush- 
room Shop (nee, ze 
hebben er géén 
drugs!). Hier liggen 
spullen op de plank die 
je in de volgende vel- 
den aardige extra’s 
opleveren. 


land-optie en de Mini- 


Game House-optie. 
Hier kun je weer an- 
dere soorten mini-ga- 
mes spelen die je extra 
munten en levens kun- 
nen opleveren. Dit kan 
je weer helpen om nog 
succesvoller te kunnen 
zijn in de bordspelen. 


ALL-STAR 
CAST 

Alle levels zijn, zoals 
het een echte Mario- 
game betaamt, bijzon- 
der kleurrijk uitgewerkt. 
Waar ik ook heel erg 
over te spreken ben, is 
de ijzersterke en 
hoogst originele com- 
binatie van board- en 
videogames. Ik ging 
elke keer weer uit mn 
plaat wanneer ik na 
een beurt weer een 
nieuwe mini-game 
voor mijn kiezen kreeg. 
Het mag duidelijk zijn 
dat het fun-element 
wederom zeer nadruk- 
kelijk aanwezig is. Het 


gegeven dat de tegen- 
standers het in drie 
verschillende moeilijk- 
heidsgraden tegen je 
kunnen opnemen, 
werkt ook nog eens 
spanningsverhogend. 
Kortom: of je nu de 
bedplas-fase net voor- 
bij bent, of inmiddels 
toe bent aan inconti- 
nentieluiers; het maakt 
allemaal niet uit. Mario 
Party is een feest voor 
jong en oud en zorgt 
voor oneindig veel 
speelplezier, waarbij 
eens te meer duidelijk 
wordt dat Nintendo wat 
dit genre betreft nog al- 
tijd heer en meester is. 
Tja, wat wil je ook als 
je zo’n all-star cast uit 
kunt trekken! 


RAPPORT 


A Vernieuwende gameplay 


EN simpele bediening 


ZA Meer dan 50 mini-games 


PLAYSTATION 
Prijs: f 129,- Bfr.ca. 2350 
Fabrikant: Nintendo 
Distributeur: Nintendo 
Tel: 030-6097100 
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Mario Party mag dan 
wel bestemd zijn 
voor de wat jongere 
gamers, dat wil nog 
niet zeggen dat ook 
het oudere volk er 

| geen plezier mee 
zou kunnen hebben. 
Ik heb me in ieder 
geval bijzonder goed 
vermaakt met deze 
eigenlijk wel unieke 


SKATE 


game. 
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DEGELIJK 
DUITS 
Dat oude mannen nog 
graag een groen 
blaadje lusten, wordt 
maar weer eens pijnlijk 
duidelijk in Silver. Silver 
is namelijk een oude, 
kwade tovenaar die de 
vrouw van onze held 
David ontvoert. So- 
wieso heeft die ouwe 
snoeperd wat met de 
andere sekse want in 
de fantasievolle realm 
avid en zijn 
vriende n, wor- 
den alle nen ge- 
kidnapped. 
David, een jonge held 
van het type ‘degelijk 
Duits’ (brede kaak, 
blauwe ogen, blonde 
lokken) laat dat natuur- 
lijk niet op zich zitten 
en reist Silver achterna 
om zijn vrouw Jennifer 
te redden. 


GEZEL- 
SCHAAP 
In het begin zal David 
het alleen moeten op- 
knappen maar later 
krijgt hij hulp van ande- 
ren en vormt er zich 
een reisgezelschap. 
Zo is daar onder an- 


aktie oplevert. _ 
‚De meeste garges 


Wat doe je als een oude was er 


met je vrouw? Er 


natuurlijk! Blijkt dat die ke gek de incarnatie van 
het Kwaad zelve is, over behoorlijk wat duistere 
magie beschikt en hulp heeft van 
onderden demonen. Oeps. 


over oosterse ve 


kunsten beschikt n= 


de vurige, sportieve 
babe Vivienn de 
haar lange rd, 
menig mannelijke 
tegenstander zonder 
pardon in mootjes 
hakt. 

David en de zijnen 
komen natuurlijk niet 
direkt oog in oog met 


sneaky Silver te staan. 


Naast zijn luitenanten 
Khan en Jag, staan er 
demonen, zombies en 


bovendien een enorme 


selijk 
zijn. 
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point- -and-click direkte 


NN eee 
pe: De vijand 
ge ie klappen 


maakt nog steeds ge 
bruik van deze naar 
mijn mening verou- 
derde techniek. _ 
Turn-based haalt 
gang uit je econ. 
je hebt er minder in- 
vloed op a het is 
realistisc r 
je van en ku 
spreken in een 


engeltjes). 


lukkig i dat ti je 


niet het g 
ciftor is je z pd 
enals je mond 
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lullen, je 
om te pdk- 


). Vergelijk 
a Die By The het 
Sword geeft David dén 


klap n shae als je 


muis naaf rechts 


raa je 180! ronte 0 


aa! Jij 
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Zelfs et epi- 
yal 


Ì gie 


hetzelfde —__200 verschillende 


d vandoor gaat 


geeft David een SW je 
round slag. Ditffaakt 
het vechten eem stuk 


dynamischergmleuker. 


Daarna 


lichteffekten, rondspat- 
tende kleuren, vurige 
inslagen en blauwop- 
lichtende stralen mana. 
Sowieso ziet alles er 
erg mooi uit en je hebt 
erniet eens een 3D- 
kaart voor nodig. 
David en zijn vrienden 
bezoeken meer dan 


amd 


op Keer Bien- 
lange stukken af te 
leggen. De lokaties zijn 
allemaal getekend, 
ingekleurd en daarna 
gerenderd, waarna de 
diverse figuurtjes er in 
zijn verwerkt. De ka- 
rakters, zowel aan de 
kant van het Kwaad 
als aan de kant van 
het Goede, doen alle- 


aan. Dat komt omdät 
tje klein 

F VII. 
niet 


Gelukkig zijn 

weet niet zo kl om 
ze meteen gpu 
te betitelen. 


heeft bod ge dt 
een zeer 
sfeervol dend 
maar dan wel sy 


bloederig weleer 
want je zwaard zal me- 


nig arm en hoofd doen 
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Windows 95. 
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— Voor overzicht dens de 
__soms zeer drukke gevechten, 
kies je altijd een hoek uit en 
bestook vanuit die positie je 
vijanden met magie of hak 
ze neer met je zwaard. 
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UITPRO- 
BEREN 
Monaco GP 2 is een 
BE zeer uitgebreide race- 
ER sim. Naast de arcade- 
es achtige Easy mode 
waarin je zonder veel 
problemen weg- 
scheurt, is er de Simu- 
lation mode met alles 
erop en eraan. 

Alle soorten gameplay 
als Single Race, 
Championship, Career 
mode, Time Attack, 
Two Player mode zijn 
aanwezig en de auto's 
zijn:op.alle denkbare 
manieren.in te stellen. 
Dat laatste.is wel nodig 
ook want alsje in de 
Simulation kiest voor 
de standaard instellin- 
gen zal je niet ver 
komen. 

Monaco GP 2 is dan 
ook een game waar je 
heel wat tijd in moet 
steken voor je je favo- 


WBESEaarnerd 


Al Zeer compleet 


DN Goed afstellen leidt tot 5 
resultaat 


NINTENDO 64 
Prijs: f 139,95 Bfr.ca. 2535 
Fabrikant: Ubi Soft 
Distributeur: Guillemot 
Tel: 0032-27352363 


riete bolide hebt ‘ont- 
worpen’. De gevolgen 
van het veranderen 
van de instellingen zijn 
in het weggedrag van 
je auto duidelijk merk- 
baar dus het is een 
kwestie van proberen 
en nog eens proberen. 
De belangrijkste zaken 
die je aan je auto kunt 
wijzigen zijn de stand 
van de vleugels, de ve- 
ring, bandensoort, be- 
sturing, remmen en 
hoeveelheid benzine. 
Bij enkele andere F1 
racegames op de N64 
lukte het me niet om 
de voor mij ideale wa- 
gen te prepareren 
maar bij deze game 
gelukkig wel. En een- 
maal in het bezit van 
een auto waarmee je 
kunt lezen en schrijven 
heb je aan Monaco GP 
2 een heerlijke race- 
game. 


| \ 
ak overdreven: } 


REALISME 
Realisme speelt in 
deze racer, en met 
name in de Simulation 
mode, een grote rol. 
Het enige dat op dit 
gebied ontbreekt zijn 
de echte coureursna- 
men en renstallen. 
Persoonlijk hecht ik 
daar niet veel waarde 
aan maar het dient wel 
even vermeld te 
worden. In totaal is er 
keuze uit 22 racers en 
11 teams. 

De 17 circuits zien er 
stuk voor stuk goed uit 
en zijn allemaal zeer 
herkenbaar en realis- 
tisch uitgevoerd, 

Ook kun je zelf invloed 
uitoefenen op het 
realisme van de races, 
bijvoorbeeld door de 
‘damage’ en ‘penalties’ 
aan of uit te zetten met 
alle gevolgen van dien. 
Vanzelfsprekend kun je 


De stukken vliegen er vanaf. 
r 


kiezen voor verschil- 
lende moeilijkheids- 
graden en ook het 
aantal views (7 in 
totaal) laat weinig te 
wensen over. 


COMPLEET 
Heb je eenmaal je fa- 
voriete instellingen 
gevonden, dan racet 
Monaco GP 2 zoals je 
dat mag verwachten 


van een goede F1-sim. 


Kwa gameplay valt er 
dan ook niet veel bij- 
zonders te melden ge- 
woon omdat alles wat 
je mag verwachten 
erin zit. 

De wagens zijn alleen 
met de stick te. bestu- 
ren maar dat zal voor 
de N64-gamers na- 
tuurlijk geen proble- 
men opleveren. 

Het geluid is oké, al- 
leen de graphics zijn 


In Monaco kun je hier altijd afsnijden. 


Den 


j die band vAn ze 


cn . & 
Me 


ke 


al 


mijns inziens niet hele- « 


maal de top. Nu testte 
ik een vroege versie 
van dit spel dus wel- 
licht dat hieraan nog 
wordt gesleuteld. Het 
belangrijkste minpuntje 
dat ik constateerde 
was dat de race-info, 
zoals rondetijden, aan- 
tal gereden ronden, 
positie etc, in het wit 
op je scherm verschij- 
nen en dan vaak op 
een witte achtergrond. 
Gevolg is dat deze 
cijfertjes nauwelijks 
leesbaar zijn. 

Verder valt er weinig af 
te dingen op de presta- 
ties van Monaco GP 2. 
Door al z'n opties en 
instellingsmogelijkhe- 
den is heteen zeer 
complete game gewor- 
den waar alle F1 lief- 
hebbers mee uit de 
voeten zullen kunnen. 
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Nu brengt de Game Boy kleur in je leven.De Game Boy Color met full color high-res 
TFT-scherm en infrarood communicatiepoort is klaar voor de toekomst. De Game Boy 
Color kan een keuze maken uit 32.000 kleuren en er daarvan 56 tegelijk in beeld brengen. 
Zelfs de oorspronkelijke grijswaarden van de meer dan 400 bestaande Game Boy -titels 
worden moeiteloos omgezet naar 4 tot 10 kleuren. 
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Derk jé-dat je de wereld gered.hebt, ka 
de ellende tweekeér-zo genadeloos erug. 
Dat overkomt Turok in Seeds Of Evil. 


HUNTING 
TIME 

Turok, onze stoere in- 
diaan, vernietigde de 
Chronoscepter in deel 


de hij de Cam- 
hadageggevaa 
oort. Celes 
dachtt®eNot. 


Door deze explosie 


kwam een andere nog " 


igner zonder genade 


”_De wapens zijn weer niet te versmaden. 


veel gevaarlijkere bad 
guy met de naam Pri- 
magen vrij die biljoe- 
nen jaren in een ruim- 
teschip opgesloten had 
gezeten. Natuurlijk wil 
hij, zoals het iedere ge- 
stoorde slechterik bet- 
aamt, de kosmos over- 
heersen en vijf 

dus 

mon- 


or 


sters (Di- 
nosoids) 
achter 
Turok 
aan. It's 
hunting 
time. 
Again. 


OPGE; 


Po e 
En 


u e 
en hapgrage din 

heb ik heel wat uurtjes 
rondgegoolde 


Met name de wapens 
uifdeel 1 waren enorm 
heftig. Aan de andere 
kant was het vaak be- 
hoorlijk mistig op de lo- 
katies en leken de om- 
gevingen veel op 
elkaar. Eens kijken of 
in Turok 2 deze iets 
zwakkere punten zijn 


En de eongerngen set een TR voor rd 06. NE 
nn BEN Ni DS, 


3 
4, 


EVIL 


weggewerkt. 


Seeds Of Evil heeft let- 


terlijk en figuurlijk een 
donkerder sfeertje. Je 
zult je zelf niet zo vaak 


meer in de buitenlucht 


aantreffen als wel in 
enorme gangenstel- 


„gels en eeuwenoude 


mysterieuze com- 
plexen® 
ino-monsters zijn 
an tuk patseri- 
„geworden. Groot, 
ag en fanatiek 
aan ze klaar met hun 


"kaken, maar ook heb- 


ben ze een opge- 
pompte torso alsof ze 
iedere dag in de s 
school aan de ge 
ten hangen. 

In totaal zijn er meer 
dan dertig ve 

lende monsters en de 
bosses aan het eind 
van vel zijn erg 
vet, in combina- 


pile met de spannende 


je” hi muziek 


WAPENS 

Maar wat heb je aan 
schitterende graphics, 
tonnen monsters en 
een pompende sound- 
track, zonder schietge- 
rei. En dat is ook nu 
weer een groot feest. 
Wapens met namen 
als War Blade, Scor- 
pion Missile, Firestorm 
Cannon, Storm Bow 
doen je hart sneller 
kloppen. 

Naast het feit dat het 


rg bloederig is, 
Be explosies nog 
heftiger ene: uit- 
Schakelen van de mon- 
nog genadelozer. 
hteffekten en in- 
slagen van sommige 
plasmabommen doen 
je monitor schudden. 
Daarnaast zie je niet 
alleen het slachten, 
klauwen, schieten en 
grommen maar je 
hoort ook alles erg 
goed want de diverse 
om te leggen beestjes 
brullen het vol overs 
gave uit. ROAAAR- 
AGHHG! 


Met zijn vieren is het helemaal leuk. 
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De ultieme Worms-game is geboren en zoals 
de naam al doet vermoeden, is het deze keer 
goed raak en zeer onwaarschijnlijk dat er ook 


maar één worm deze moordpartij gaat 


overlevensdottumt 
WAT EEN ‘Womms-gevoel- alweer 
FEEST een beetje was wegge- 
Weetje nog Worms zakt embij mik 


/ Degkaphics wagaffemk 
j bij af tE Ik- 
ken maar de multi- 
player optie was verre 
Wan goed. Dat neemt 
niet weg dat ik het spel 
dagen, wat zeg ik, we- 
kenlang heb zitten 
spelen en als ik ging 
slapen.en mijn ogen 
dicht deed, zag ik nog 
steeds de banen die 
mijn projektielen be- 
schreven als witte.stre- 
pen over mijn netvlies 
schieten. 

En natuurlijk.de stem- 
metjes! Ach ja, de 
stemmetjes. Wat een 
feest was dat. ledere 
keer als mijn wormpjes 
hun moo ige kre- 
ten slaakten met hun 
Schotse of Jamai- 
caanse accenten, ver- 
scheen er een glimlach 
op mijn smoelwerk die 
er zeker een half uur 
na de strijd nog zat. 

Zucht! Wat een tijden 
waren dat. 

Ik moet eerlijk beken» 
nen dat het 


x 


dat overhet 


die mij voorzagenve 
een spiksplinternieuw 
geel-zwalt CD'tje met 
daarop Wotns: Arma- 
geddon. « 


MEER FUN 

Op het eerste gezicht is 
@r.nietzo veel nieuws 
te-malden over deze 
versiê, Ef is duidelijk 
gebfuik4emaakt van 
dezelfde graphics-eng- 
ine als in Worms 2 en 
ook het merendeel van 
de wapens is hetzelfde 
gebleven. Er is wel een 
nieuwe interface ont- 
worpen en er zijn een 
boel nieuwe stemme- 
tjes bijgekomen. 
Natuurlijk 

shi 


Í potje tedëimde compu- 
í speler, Te kunt je 
voorde 
ijn wenkem missies Ef die begin- 


orden door Team Az 


POWER 


ai dn E 


Vertrouw nooit een worm 
met een baard! 


he 


maar niet least is er parachuutĳ rbe- Oy: je wormen, be- 
hard gewerkt om de nedn vallen esSchots, rasta en 
multiplay deze keer end K died eendieleboel andere 
wel goed in orde te Co gebruikte mmraccenten, nu 
krijgen. Nope begrijpt hetal erlands laten 
Het lijkt erop dat dit weer. Worms: 


goed gelukt is. Je zou 
bijna kunnen zeggen 
dat deze Worms de 
perfekte Worms is. Als 
je-het spel inje eentiB 
speelt»zijn er maar- 
liefst viermanieren om 
dikke pret te hebben. 
Je kunt even een snel 


geddon is de shit voor 
Worms-lovers: De 
nieuwelWapenseijn 9 
grappiger&an ooit en 


Team 1:6 SEC t 


De Worn of Liberty. A | 


)) 


te spelen, je kunt 


een potje wormen.op | 
internet of je kunt eên 
deathmatch spelen. 
Op een of andere ma- 
nier heb ik met dat 
laatste het meeste fun 
gehad. De te- 
genstand.die 
fe computer 
iedt is name- 
lijk reel accep- 
tabel 8h hoe 
meer ovefwin- 
ningen je opje 
naam hebt 
staan, des te 
interessanter 
wordt de te- 
genstand. 
Het is niet zo 
dat de compu- 
ter meer raak 
gaat schieten maaf 
zit hem meer in de 
grades die aan 
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Ben jij nog geen 18 jaar? Open dan vlug een 
Eurostyle-rekening bij ABN AMRO. Dat is een handige 
betaal- en spaarrekening met een hoge rente. 

Je krijgt je eigen Eurostyle-pas met pincode, waar- 
mee je overal kunt betalen en geld opnemen. En je 
pas is tegelijk een Chipknip. 

Als je 12 jaar bent (of ouder), komt op je Eurostyle- 
pas ook nog eens gratis ‘CJP’ te staan. Dat betekent dat 
je op heel veel plaatsen opeens heel veel korting 


\ Si Euro ce Sd 


Postzegel niet nodig 


ABN AMRO 
Antwoordnummer 10259 
1000 PA AMSTERDAM 


krijgt. Op CD's, maar ook op koopvideo’s, boeken en 
tijdschriften, concerten en evenementen. 

Bovendien krijgt iedereen die voor het eerst deze 
rekening opent een V&D CD-singlebon van NLG 10,-. 
Als je zoveel voordeel niet wilt laten lopen, stuur dan 
meteen de kaart in. Of bel 0900 - 00 24 (40 cpm). 

Je krijgt dan een uitnodiging om met een van je 
ouders of verzorgers langs te komen en de rekening 
met een eerste inleg van NLG 25,- te openen. 


hk ABN:AMRO De bank 


OD AND THE BAD. 
JUST UGI. 


Güns, girls and time travel 
= 3 centuries of Duke attitude! 


Burn ‘em, blast ‘em, or blow ‘em 
1411 away — Duke's packing serious heat! 
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í Dukematch, baby! Multiplayer 
1865 fraggin’ in split screen or co-op. 
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Ô zoals deze smakelijk opgespietste lijken. 
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Sanitarium is een 
geslaagde combina- 
tie van mysterie met 
een aantal horror- 
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Rogue Squadron is 
een toppertje; prach- 
tige graphics, over- 
donderende geluids- 
effekten en een 
zalige gameplay. De 
achttien totaal uit- 
eenlopende missies 
zullen je zeker zoet- 
houden tot het 
nieuwste deel van 
George Lucas’ 
meesterwerk op het 
witte doek te zien is. 


Wanneer je verdwaald bent, 
volg dan de andere piloten, 
deze begeleiden je naar je doel. 


Als opwarmertje 
voor het eerste deel 
uit de Star Wars 
saga dat ergens dit 
jaar in de bioscoop 
te zien zal zijn, 
erschijnt nu alvast 
Rogue Squadron. 
Een meeslepend 
spel dat zich 
afspeelt in de 
periode tussen de 
delen Star Wars: À 
New-Hope en The 
Empire Strikes 
Back. 


THE FORCE 
ALS RELIGIE 
De Star Wars cyclus 
heeft een enorme in- 
vloed gehad op mijn 
algemene ontwikke- 
ling. Praktisch alle vrije 
uurtjes (en dat zijn er 
nogal wat als je onder 
de tien bent) be- 
steedde ik samen met 
mijn buurtgenootjes 
met het bestrijden van 
Darth Vader en zijn 
handlangers. 
Aangezien we allemaal 
Luke Skywalker en 
Han Solo wilden zijn, 
bestond de Rebel Al- 
liance bij ons altijd uit 
een meervoud van die 
twee. Gehuld in geïm- 
proviseerde uniforms 
en gewapend 


met een zaklantaarn 
als lichtzwaard gingen 
wij de Keizerlijke troe- 
pen te lijf. The Force 
was onze religie. 


SKYWAL- 
KEERTJE 
SPELEN 

Je begrijpt dan ook dat 
ik er geen enkele 
moeite mee had om 
Rogue Squadron on- 
der handen te nemen. 
Lekker ouderwets 
Luke Skywalkertje spe- 
len en er nog voor be- 
taald krijgen ook. That 
sounds like a plan. 

Je bent de aanvoerder 
van de elite squadron 
van de Rebel Alliance 
luchtmacht. Samen 
met toppers als Wedge 
Antilles voer je een 
reeks van uiteenlo- 
pende missies uit die 
variëren van reddings- 
akties, het vernietigen 
van vijandelijke doelen 
tot het vervoeren van 
waardevolle dokumen- 
ten en goederen. 

Het mooie van deze 
baan is dat je niet al- 
leen levensgevaarlijke 
capriolen mag uithalen 
in razendsnelle vlieg- 
machines, je komt ook 
nog eens ergens. De 
achttien missies bren- 
gen je naar alle uithoe- 
ken van het Star Wars 
zonnestelsel. Zo be- 
zoek je Skywalker’s 
thuisplaneet Tatooine, 


Jak 


Net toestelletje, niet? 
4 in k | 


iratennest Corellia 


iem speel- 
plezier moet jij bij ie= 
dere missie een 
minimaal aantal pun- 
ten ziene scoren. Dit 
wordt beloond met een 
medaille waardoor je in 
een later stadium in 
rang stijgt en de moge- 
lijkheid krijgt 


om geavan- 
ceerdere wa- 
pens aan te schaffen 
en nog snellere sche- 
pen te besturen. 


GRUWE- 
LIJKE VLIEG- 
MACHINES 

In eerste instantie heb 
je de keuze uit een vijf- 
tal gruwelijke vliegma- 
chines; de X-wing, A- 
Wing, Y-Wing, 
Snowspeeder en V- 
Wing . Stuk voor stuk 
razendsnelle schepen 
met verschil- 


“ Nn, 
lende karakter leken Ar 
Zo is bijvoo de | 
A-Wing het snelste | 
schip uit de vloot maar | 
tevens ook het schip | 
met het zwakste pant- 
ser. De Y-Wing daaren- 
tegen heeft een ijzer- 
sterk schild en een 
ruim arsenaal aan wa- 
pens maar is ook het 
langzaamste schip in 
het spel. 


Het is 

aan te raden om alle 
schepen aan een 
kleine testvlucht te on- 
derwerpen zodat je 
voor iedere missie het 
juiste schip selecteert. 


" 


Wings in alle soorten en maten. & 


Goed nieuws voor 
de Warsies. Lucas 
Arts heeft een 
nieuwe Star Wars 
Game 
geproduceerd: 
Rogue Squadron. 
Een 3D-shooter met 
tonnen blastvlees. 

En 


DER LUKE 
Rogue Squadron is de 
naam van een elite- 
eenheid van Starfigh- 
ter piloten. Oprichter 
van deze groeg,is nie- 


mand minder däg, Luke 
Skywalker. 
Het Rogue Squadron 


heeft de taak de meest 
ingewikkelde missies 
tot een goed einde te 
brengen. Dit kan varië- 
ren van het aanvallen 
van een basis van het 
Galactische Keizerrijk 
tot het begeleiden va 
een konvooi of het ver- 
dedigen van een stad 
van de Rebel- 


/ " pn Ä p Gpook-ghooten. 
Sf TIE-Fighters boven mijn otad. 


len Alliantie. 

De missies hebben 
slechts één ding ge- 
meen: de strijd is ker= 
hard en een aantal pi- 
loten zal de thuisbasis 
op zeker niet meer te- 
rugzien. 


N-, Y-, A- EN 
V-WINGS 
De zestien missies vin- 
den plaats in de pe- 
riode tussen Star 
Wars: A New Hope en 
The Empire Strikes 
Back. 
Voor de verstokte fana- 
ten zal deze game een 
feest der herkenning 
zijn. Vrijwel alle voertui- 
gen, omgevingen en fi- 
guren uit de bovenge- 
noemde periode zitten 
in het spel. Als piloot 
kun je, afhankelijk van 
de missie, een X-Wing, 
Y-Wing, A-Wing, V- 
Wing en Snowspeed- 
ers besturen. Onder- 
weg neem je het op 
tegen TIE-Fighters, 
Tie-Bommenwerpers, 
Imperial Shuttles, AT- 
AT's en AT-ST's. Daar- 
naast kent het spel ori- 
ginele Star Wars 
soundtracks. 
Op het eerste gezicht 
lijkt RS een lineaire 
shooter. Toch is het 
mogelijk om levels over 
te slaan, zonder te 
hacken. Daarvoor 
moet je een bestaande 
iloot klonen en zijn 
gegevens in het ‘player 
“invoeren. Je 


leen ovefzijn 

kwaliteiten, maar 
komt ook in het 
level terecht dat 
deze knaap in- 
middels heeft 
bereikt. 


TIE-FIGHTER 
Elke missie speelt zich 
in een andere omge- 
ving af. De ene keer 
suis je over een woe- 
stijn heen, de andere 
keer vecht je in een 
stad bij nacht. 

Zoals ik eerder ver- 
telde, kent elke missie 
een ander doel. Soms 
moet je verdedigen, 
soms aanvallen. De ak- 
tie blijft echter steeds 
hetzelfde: knallen, knal- 
len en nog eens knal- 
len. Alle vijanden die- 
nen te worden 
uitgeroeid en daar ben 
je wel even mee bezig. 
Hoe verder je in het 
spel komt, hoe groter 
en sterker de tegen- 
stand wordt. De vijan- 
den laten zich dankzij 
de goede Al niet be- 
paald makkelijk pakken. 
Als je bijvoorbeeld ach- 
ter een TIE-Fighter zit, 
zal deze in een ultieme 
poging je af te schud- 
den van links naar 
rechts gaan fladderen. 
De graphics zijn over- 
tuigend, maar behoren 
mijns inziens niet tot 
de absolute top. Het 
spel kan echter op een 
Pentium 90 gespeeld 
worden, en dat is na- 
tuurlijk ook wat waard. 
Het geluid is wel super. 
De originele Star Wars 
soundtracks klinken 
prachtig en de knallen 
en kreten passen goed 
bij de aktie. 

Met de besturing van 
de diverse Wings had 
ik verder geen enkel 
probleem. 


MEDAILLES 
Hoewel de gameplay 
redelijk simpel is, ging 
RSmij niet vervelen. 
Ten eefSte.is de aktie 
daarvoor te hêftig en 
ten tweede heeft Lücas 
Arts heel slim voor een 


strijd gezorgd. } 
Hoe meer vijan- 


PC CD-ROM 
Prijs f 109,95 Bfr.ca. 2000 
Systeemeisen: Pentium 90, 16 
Mb RAM, 3Dfx-videokaart of 
SVGA, geluidskaart, muis, Quad 
speed CD-speler, Windows 95. 
Fabrikant: Lucas Arts 
Distributeur: Homesoft/ 
GT Interactive 
Tel: 023- 5311241 


Rogue Squadron zal 
geen enkele Warsie 
teleurstellen. Maar 
ook andere shooter- 
fans kan ik dit spel 
aanraden want de 
aktie zal je zeker op 
het puntje van je 
stoel houden. ia 


den je binnen zo min 
mogelijk tijd en met zo 
min mogelijk munitie uit 
de lucht knalt, hoe 
meer punten je scoort. 
En met die punten kun 
je weer bronzen, zilve- 
ren of gouden medail- 
les behalen. En hoe 
meer medailles je hebt, 
hoe meefvaertuigen er 
vrij komen, of Mí 
schien wel con var Ni 


gen level… 


POWER 


Tr 


Blijf goed op je squadron- 


leden letten, die 
weten pre- 
cies waar de 
aktie is. 


Vuile rat! 


: N.N.B. 
Fabrikant: Squaresoft 
Distributeur: Columbia Tristar 

Tel:035-6250720 


spannend plot dan 
| word je op je wen: 


ken bediend. 
BORIS 


Sterven 


ee 


Amerika en na me 


is nu eindelijk ook @n Europese release 
aangekondigd. Heeft Parasite Eve.detand 


elk levend wezen 
woont en daar, ogen- 
schijnlijk nd, 
gewone cellen van 
energie voorziet. Mito- 
chondría heeft een ei- 
gen genetische code 


en heeft ook de moge- 


lijkheid om zichzelf te 


vermenigvuldigen en te 


ontwikkelen. 


Na jarenlange research 


naar de herkomst van 
dit mysterieuze orga- 
nisme, hebben weten- 
schappers het tot de 
oorsprong kunnen 
traceren: een vrouw in 
het oude Afrika. Ze 
noemden haar Mito- 
chondria Eve. 


2e JW aR aif 
AE 
In het Chrysler Building liggen 

waal trading cards. Breng 2e IS 


naar Wayne en hij zal je een 
Tool Kit geven. De Tool Kit 


geeft je unlimited Tools. 


\ 


micro-organisme dat in 
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la 
LS 

Ve 


arasite Eve, van dezelfde makers als Final 
Fantasy VII, gooide hoge ogen in Japan en 


een jaar wachten, 


Op een avond gaat 
Aya, agente bij de New 
York Police, naar de 
opera. Het was met 
name de aankondiging 
in de krant voor de eer- 
ste voorstelling van 
deze opera die haar 
aandacht greep. Aya 
had een vreemd ge- 
voel dat ze daar naar 
toe moest gaan en zo 
gezegd zo ge-diggie- 
daan. 
Het duurt natuurlijk niet 
lang voordat het hele- 
maal mis gaat. Net als 
de opera goed en wel 
begonnen is, vliegen 
de bezoekers spon- 
taan in brand. Er is to- 
tale paniek, mensen 
rennen als levende 
kerstboomverlichting 
door elkaar en temid- 
van al deze chaos 
is er een actrice op het 


podium die maar door 
blijft zingen. 

Aya, die vreemd ge- 
noeg ook niet in brand 
vliegt, probeert zich 
een weg naar het po- 
dium te banen en als 
ze daar eindelijk aan- 
komt, volgt de eerste 
confrontatie met Eve. 
Mitochondria Eve, ook 
wel Parasite Eve ge- 
noemd, heeft zich door 
de jaren heen weten te 
muteren tot een super 
intelligent wezen en 


ze nu inzetten om de 
wereld te vernietigen. 
De enige die haar kan 
weerstaan is Aya en ze 
heeft zes dagen de tijd 
om uit te zoeken 
waarom Mitochondria 
nu toeslaat, waarom 
ze zelf over krachten 
bezit die haar bescher- 
men tegen Eve en hoe 
ze Eve uiteindelijk 
moet verslaan. 


ENITJE 

De gevechten zijn 
nooit real-time maar 
bestaan, zoals meestal 
in Japanse RPG's, uit 
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e_Wieis u hf 


P a 


It) 


Make ny day! “ BN 


ee omstebelifliikzoe- 
en van een Wapen en 
een slachtoffefvervol- 
gens probeer fesjeste- 
genstander netfzeläng 
te ontwijken totdatje 
energiebalkje weeris 
opgeladen en je weer 
een keuze uit hetaan= 
valsmenuutje mag ma= 
ken. 

In Final Fantasy Vil 
kwam hier een boel 


taktiek en aktie bij kij=® 


ken, maar bij Pe 


met behulp van 
tools en wapens de 
perfekte gun te maken. 
Door het hele spel 
heen vind je uzi's, 
shotguns, raketwer= 
pers en ga zo maar 
door. Als je een shot- 
gun hebt die ver kan 


En 


Gmerige cop-killer! 
zr ‘e 


=__ Japanese style 


nn 


je aanvallen. 


schieten maar bijvoor- 
beeld maar twee keer 
schiet per beurt, dan 
kan je een wapen dat 
vijf keer schiet per 
beurt uit elkaar slopen 
en die vijf-keer-schie- 
ten-eigenschap over- 
zetten naar je shotgun. 
Terwijl je door gebou- 
wen loopt, op zoek 
naar clues en oplossin- 
gen voor puzzels, word 
B om de zoveel tijd 


an door ge- 
geesten die 
Het is 
echt belachelijk een- 
voudig om deze bees- 
ten te verslaan. 
Moeilijker wordt het 
pas bij de levelbosses, 
daar zitten er een paar 
van in het spel die echt 
heel lastig zijn om te 
grazen te nemen. 


gehiet tussen zin ogen. 


a 
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ALLES KAN 
South Park is op dit 
moment in the States 
een van de meest be- 


| Md Geintje is snel over sproken TV-series en 


| min of meer de opvol- 
Pc cp-ROM ger van Beavis & Butt- 
Prijs: f 99,95 Bfr.ca. 1800 head. De serie die 


| Systeemeisen: Pentium 133, 
| 16 Mb RAM. gehidskaar. handelt over een 


8 | muis, quad speed CD-speler 
Windows 95. 

Fabrikant: Acclaim 

8 \_ Distributeur. Infogrames 

Í Tel:040-2393555 


« Voor South Park 
fans is deze game 

s een absoluut hebbe- 

s dingetje, maar ook 
die zullen moeten 


\ toegeven dat de 

« glans van deze 

} game te snel ver- 

; bleekt. De gein, de 
grove woorden en 

s de absoluut knots- 

} gekke wapens zijn 

„ zeker in het begin 
erg vermakelijk, 
maar al snel is de 
lol er een beetje af 

‚ omdat je voordtu- 

« rend hetzelfde moet 

s doen. 


SC 


lollige tekenfilmserie maar is in weZ 
hard, bizar en aburd. Zwaar oké dus. 
Ingrediënten genoeg voor een puik&.game? 


groepje grof ge- 
bekte achtjarigen 
en hun vriend de 
Chef-kok in het lul- 
lige stadje South 
Park, is inmiddels 
een ware culthit. 
Chef ken je mis- 
schien van zijn 
mega radiohit 
‘Chocolate Salty 
Balls’. 
De kracht van 
South Park is dat 
het vol hypocriete 
(lees Ameri- 
kaanse) taferelen zit, 
dat er geen blad voor 
de mond wordt geno- 
men en er voortdurend 
mensen op pijnlijke 
wijze te kakken worden 
gezet of zelfs de pijp 
uitgaan. Alles kan in 
South Park. Zo ook in 
de videogame. Het is 
een soort 
shooter in 
South Park 
stijl. 
Een evil mete- 
oor is ingesla- 
gen met als 
gevolg allemaal 
vreemde ge- 
beurtenissen en 
alien verschijn- 
selen. Jij gaat 
als een van de 
vier kids op pad 
met een bizar 


wapenarsenaal om de 
orde (zover mogelijk) 
te herstellen. 


PIS OP EEN 
SNEEUWBAL 
Het spel bestaat uit vijf 
levels waarin je moet 
schieten op dingen, 
beesten of mensen die 
door de meteoor op 
hol zijn geslagen. 

In level 1 zijn dat los- 
geslagen kalkoenen. 
Je eerste wapen is een 
sneeuwbal. Daarmee 
mep je die kloekende 
verenbalen makkelijk 
omver. Geinig is de 
tweede optie die som- 
mige wapens met zich 
meedragen. Zo kun je 
ook op de sneeuwbal 
pissen en vervolgens 
een bezeken sneeuw- 
bal wegsmijten. Geinig. 
De wapens zijn so- 
wieso absurd net zoals 
alle levels. Met behulp 
van basketballen, elek- 
trotankjes, een Cow 
launcher (schiet koeien 
af) en een chicken 
shooter (lanceert ei- 
eren) kun je aliens, 
ufo's, vee, robots, op 
hol geslagen speel- 
goed en andere 
vreemde dingen te lijf. 
Ook moet je vaak je 
vriendjes oppikken 


e vloeken. Soms 
wordt dit onderbroken 
door een cencuur- 


piepje. 


VERVELING 
De graphics komen in 
strakke 3D en maken 
gebruik van de Turok 2 
engine, dus dat zit wel 
goed. Alles heeft daar- 
door de sfeer van de 
tekenfilm, alleen blijft 
het wel erg blokkig. 
Jammer is bovendien 
dat je nergens in kan 
klimmen of op kunt 
staan. Je bent puur 
aan het rondrennen op 
een aangeven route. 


De geluidjes zijn oké, 
alleen had die cen- 
suurpiep niet gehoe- 
ven. 

Het spelen van South 
park is zeker lollig 
maar als snel dreigt de 
verveling toe te slaan. 
Je kunt namelijk niks 
meer doen dan rennen 
en schieten. Hoe leuk 
die wapens ook zijn, 
na een tijdje weet je 
dat wel. Ook is er te 
weinig interaktie met 
de omgeving. De boys 
van Acclaim hadden 
veel meer met de 
South Park mogelijk- 
heden kunnen en ook 
moeten doen. 


Graphics 


ERR tert 
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Neem een paar teentjes Deathtrap Dungeon, gemixt met een vleugje 


Resident Evil, een snufje Alone In The Dark en je krijgt Tunguska. 
Een smakelijke game uit de Oost-Europese keuken. 


OPRUKKEN 
Komen de meeste 
games uit The States 
en Engeland, het Oost- 
blok rukt langzaam op. 
Denk aan Pilgrim, Ring 
en natuurlijk het ad- 
venture Reah. Die laat- 
ste titel kwam uit de 
overkoepelende stal 
van Project Two en die 
is ook nu weer verant- 
woordelijk voor het ar- 
cade aktie-adventure 
Tunguska. Afkomstig 
van deels Pools, deels 
Russische makers en 
als geheel in grote 
lijnen zeer geslaagd. 


STOEL 

De held in Tunguska is 
Jack Riley, een absurd 
gespierde bul (je ziet 
zijn wasbordje door 
zijn te strakke T-shirt 
heen) die onschuldig 
ter dood veroordeeld 
is. Zijn vriendin is ver- 
moord en hij kreeg de 
schuld in zijn schoe- 
nen geschoven. 

Het spel begint met 
een supersmooth intro- 
filmpje (Blade Runner 
kwaliteit!) waarin we 
Jack naar de elektri- 
sche stoel geleid zien 
worden. Vlak voordat 
de schakelaar omgaat, 
doet de dienstdoende 
politieagent zijn zonne- 
bril af en kijkt met 
haast duivelse blik in 
Jack's ogen. 

Als Jack 220 volt door 
zijn body krijgt ge- 
pompt, verandert de 
speknek cop in een 
demon uit de hel en 


Jack zweeft zomaar 
tussen tijd en ruimte! 
Vluchtend voor de 
kaken van de demon 
komt hij uiteindelijk in 
een andere dimensie 
terecht. 


ELISER 

Die dimensie doet 
mysterieus middel- 
eeuws aan en Jack 
bevindt zich voor het 
grootste gedeelte van 
het spel in een enorm 
kasteel vol gangen en 
kamers. Allerlei duis- 
tere monniken, mon- 
sters en ridders 
staan klaar om 
klappen te krijgen 
en Jack moet zich 
al trappend en 
vuistslagen 
uitdelend 
een weg 
banen. 

De slechte, 
donkere 
dudes heb- 
ben ook nog 
eens Talismannen van 
het Goede gestolen, te 
weten Geloof, Hoop en 
Liefde, om zo hun 
elixer van de duisternis 
compleet te maken. 


TRAP-KLAP- 
MEP 

De eerste monniken 
die je tegenkomt, zijn 
al geen lieverdjes; een 
paar raken trappen 
tegen je kaaklijn en je 
bent alweer afgevoerd. 
Gelukkig heeft Jack 
ook heel wat moves ter 
beschikking en is het 
vechten zelf goed uit- 


gewerkt. Als je mis 
trapt, draait Jack zich 
automatisch naar zijn 
vijand toe, en niet op 
zo’n manier als in vele 
ander games, dat je 
ineens een trap in je 
rug krijgt omdat je nog 
niet omgedraaid was. 
Af en toe is het vech- 
ten wel wat priegelig 
doordat je helemaal 
achter in een hoek 
staat te meppen en c 
camera niet inzoomt. 
Later vind je ook 
wapens zoals een 
stok, bijl of zwaard en 
dan heb je gelukkig 
je tegenstanders 
sneller neergemept. 
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in het volgende level? Storage for your tools of d: HOE dof finest gouerap. Herm, da dek foreer 


liggen op de loer. De tip van Doc Power: Bag ‘m ‘n ta 
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25 CENT PER MINUUT 


e geen abonnementskosten 

e geen bedie 

e vooraf uw beltegoed Elan d.m.v. mmetosnkaart 

e inclusief Fl. 75,- \ 

e inclusief de e ndi C520 
GSM-telefoon 


Motorola C 520 
e kaart-telefoon 
e GSM 1800 band 

fw 170 gram 

tandby-tijd: tot 110 uur 

e Spreektijd: tot 230 minuten 
e geschikt voor SMS/FAX-verkeer 
e geheugen: 99 telefoonnummers 
e snel-kies menu (Quick-acces, 


e je loopt bellend de winkel uit 
e steeds een maandelijks contract 
e abonnement ieder moment opzegbaar 
e altijd 0,25 cent per minuut! 
e ee ratis belminuten bij abonnement van 
‚-, anders fl. 25,- per maand 
e ie uit: Motorola CD930 en 
Motorola M3188 GSM-telefoon 


Motorola M 3188 
GSM 900 en 1800 band 
_ gewicht: 170 gram 
e Standby-tijd: tot 70 uur 
spreektijd: tot 180 minuten 
eschikt voor SMS/FAX-verkeer 
eheugen: 99 telefoonnummers 
el-kies menu (Quick-acces) 
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otorola CD 930 GSM-telefoon 
« GSM 900 en 1800 band 

ggn 120 gran 

tandby-tijd: 90-105 uur 

e Spreektijd: 210-270 minuten 
» geschikt voor SMS/FAX-verkeer 

e geheugen: 99 telefoonnummers 
egtrilalarm functie 
® 3 minuten memo-recorder 
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lauwe en zwarte uitvoering. 


BijlBart Smit kun je natuurlijk ook 


fen zool krijgen voor je mobiele. 
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Ancient Conquest is 
een leuke game die 
een avontuurlijk ele- 
ment door het RTS 
thema roert. De na- | 
druk op de zeege- | 
vechten vond ik per- 
soonlijk een aardig 
gegeven, en de we- 
“reld van de Grieken 
“met hun goden, my- 
de gebouwen $ then en sagen zal de 
en EERE ‚ fantasten zeker aan- 
eden & spreken. Of zoals 
E Oceanus, God van 
de wereldzee en 
oudste der Titanen, | 
het al zei: ‘beter één | 


and 


Aike A ” 
e schepen. Af” … en de hoedanigheid 


van 
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Stroomnimf in de 
hand dan een Rivier- 
god in je bed!’ | 
JAN | 
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Camera-voering soms 


verwarrend 
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Niet geschoten is altijd mis, ja 
heb je nee kun je krijgen, wie 
niet waagt wie niet wint. … 
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| Lijkt inhoudelijk erg 
op zijn voorganger 


Duurt lang voordat je 


v| alles goed door hebt 


PC CL Or 
Prijs: 190, 95 Bicca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 166, 
32Mb RAM, 50 Mb schijf 
ruimte, geluidskaart, muis, 
double speed CD-speler, 
Windows 95. Fabrikant: 3D0 
Distributeur: Guillemot 
Tel:032-27352363 
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Het eerste deel van 
Uprising was origi- 
neel en het tweede 
werkt dit uit. Toch 
lijkt Uprising 2 nog te 
veel op zijn voorgan- 

| ‘75 ger en maken al die 
verbluffende grap- 
hics de genoemde 
minpuntjes maar ten 
/ ‚& dele goed. De game- 


rj j play is absoluut dik 


í aanwezig, maar Upri- 

sli sing 3 moet de echte 
_n klapper gaan wor- 
den. Desalniettemin 
v ax{ een pluim voor het 
vasthouden aan deze 
vernieuwende aan- 
pak. Spellen als deze 
bieden hoop voor de 
toekomst! 
JAN 
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Voor degenen die in hun vrije tijd niets liever doen dan kleine stro-poppetjes 
_bewerken met naalden en geitenbloed drinken na het arme beest net de keel doorgesneden 
Ii te hebben, lijkt Akuji The Heartless me wel een geschikte game. 


Black magic tot de derde macht! 


LETTERLIJK 
HARTELOOS 
De subtitel van dit spel 
mag gerust letterlijk 

genomen worden. Wat 
is namelijk het geval: 

ergens in het land Ma- 
mora, waar om de ha- 
verklap oorlogen uit- 

Wibe | lussen 


de vrede in het land 
hoopt te kunnen her- 
stellen door zoonlief te 
laten trouwen met de 
dochter van een an- 


dere machtige priester. 


Akuji’s oudere broer, 
Orad, ziet dat echter 
allemaal niet zo zitten 
en uitgerekend op de 
trouwdag van zijn 


Gebruik je ‘Sniper-vision” om 


WEE sd „iin 3232832 


| PLAYSTATION 
Prijs: f 129,95 Bfrca. 2350 
Fabrikant: Crystal Dynamics 
K_ Distributeur: CD Contact Data 


voorwerpen of sommige 
demonen van een afstand te 


beschieten met je spreuken. 


EN rr 
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broertje besluit hij 
doodleuk Akuji’s hart 
uit zijn borstkas te ver- 
wijderen. 

Hierdoor belandt de 
ongelukkige brui- 
degom in de hel en de 
enige manier om weer 
levend terug te komen 
bij zijn geliefde, is door 
een deal te sluiten met 
de duivelse Baron Sa- 
medi. 

Dit lugubere schepsel 
geeft hem de opdracht 
de zielen van zijn voor- 
ouders op te sporen. 


ke Door de krachten van 


nd 
CLASSIC? 
Akuji’s zoektocht be- 
slaat een veertiental si- 
nister ogende gebie- 
den, waarbij zo’n dertig 
soorten demonen en 
een handvol tussenba- 
zen het hem knap las- 
tig maken om die zie- 
len te vinden. 

Gelukkig zijn er her en 
der speciale items te 
vinden, zoals magi- 
sche spreuken en di- 
verse powerups, zodat 
het een allesbehalve 
ongelijke strijd zal zijn. 
Tevens beschikt Akkie 
over een fabuleuze 
traptechniek en uit- 
schuifbare metalen 
klauwen a la Wolverine, 
zodat er een hoop de- 
monen naar de slacht- 
bank afgevoerd kun- 
nen worden. 

De levels zijn uiterst 
gevarieerd en ogen 
dankzij de passende 
belichting, de meesle- 
pende sounds en 
prima ontworpen om- 


Ent UIA MTN 


ee 
Ik verk , hierop fe pien 


| gevingen, daadwerke- 


lijk als een wereld die 
voor de hel zou kun- 
nen doorgaan. 
Ondanks het feit dat 
Akuji er wat verkrampt 
bij loopt, verlopen zijn 
akties redelijk vloeiend. 
Tel hierbij andere plus- 
punten op zoals het 
vette concept met z'n 
donkere sfeer en het 
goed uitgewerkte plot, 
en je zou zeggen dat 
we hier met een clas- 
sic te maken hebben. 


GEEN 
CLASSIC! 

Juist ja, je leest het 
goed: ZOU zeggen. Er 
is namelijk wel degelijk 
iets waar ik even goed 
over wil zeiken. 

Ik stoorde me namelijk 
al vanaf het allereerste 
begin aan het bijzon- 
der irritante camera- 
werk. In dit soort ga- 
mes wil ik de camera 
bij wijze van spreken 
gewoon achter op mijn 
koppie kunnen mee- 
dragen. In dit geval 
zweeft de cameraview 
soms van hot naar her, 
zodat je vaak onnodig 
in de problemen komt, 
zeker bij het maken 
van nauwkeurige 
sprongen. 

Het is steeds wel te 
herstellen door de R2- 
knop kort in te druk- 
ken, maar was het niet 
veel fijner geweest als 
dat niet nodig geweest 
was, mensen bij Cry- 
stal Dynamics? Dit 
toch wel belangrijke 
facet zorgt er dan ook 
voor dat Akuji The 
Heartless een aardige 
game met een origi- 
nele invalshoek is ge- 
worden, maar ook niet 
meer dan dat. 
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HARDWARE & SOFTWARE 
| , [PC-GAM DEOGAMES, INTERNET 
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Openingstijden 
PC DISCOUNT: 
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DE COMPUTER KOOPJES BEURS 
BEURS OVERZICHI rl | o vo Oo RD E E L 
-3-99 Brabanthallen - Den Bosch EN AAN DE KASSA 
MECC - Maastricht 
Rijnstreekhal - Alphen a/d Rijn 
-4- Twentehallen - Enschede 
Vr+Za+Zo 9+10+11-4-99 Beursgebouw - Eindhoven Nac leners 
17-4-99 Houtrusthallen - Den Haag 
18-4-'99 Nekkerhal - Mechelen (B) Ad 
24-4-'99 Sporthal Matenpark - Apeldoorn GM 
25-4-'99 Musis Sacrum - Arnhem 
25-4-'99 Thialf - Heerenveen | Postcode | Woonplaats 
1-5-99 WRZV-hallen - Zwolle | 


2-5-99 Sporthal Margriet - Schiedam 


8 Opgelet: plaatsen en data 
onder voorbehoud! 


| INFO: (070) 358 89 29 | 
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Twee maanden geleden ging ik zwaar uit 


rs dak van de SF-action racer Dethkarz. 
indelijk kon ik WipeOut met pensioen 
sturen. Psygnosis wil met Roll Cage ook 
een poging doen WipeOut te doen 
vergeten. 


ROLL CAGE 
VS. DETH- 
KARZ 

Al heel snel merkte ik 
dat Roll Cage in veel 
opzichten op het for- 
midabele Dethkarz 
lijkt, en dat is natuurlijk 
geen slecht teken. 
Allereerst spelen de 
wedstrijden zich in 
beide games af op 
bertracks. De 


den (min of meer) op 
de grond. 


510 


De snelheid in beide 
games is fenomenaal. 
In RC speren de wa- 
gens echt over je 
beeldscherm heen. 
Het gaat soms zelfs zo 
hard dat je de bolides 
nauwelijks op de baan 
kan houden. En hoe 
snel je e heb 


veel (ik heb het hier 
dus NIET over de uit- 


werking!). Je kunt in 


beide games tegen de 
tijd rijden, competities 
afwerken of gewoon 
voor de lol in de Ar- 
cade mode rondscheu- 
ren. Onderweg liggen 
de nodige explosieve 
powerups voor het op- 
rapen. Hiermee kun je 


Misschien is RC zelfs 
nog mooier; de circuits 
zijn bijvoorbeeld erg 
gedetailleerd uitge- 
werkt. Gebouwen, rot- 
sen, bomen, tunnels; 
het ziet er allemaal 
even lekker uit. De 
achtergronden zijn 


kleurig en passen 
goed 


heen vliegen en mete- 
oren ter aarde storten 
(moet je niet onder te- 
recht komen). Dit 
maakt het racen extra 
levendig. 


OP JE KOP 

Er zijn natuurlijk ook 
enkele aspekten 
waarin RC sterk ver- 
schilt van Dethkarz. 
Laten we met de plus- 
punten van RC begin= 
nen. 
Het belangrijkste ver= 
schil tussen de beide 
games is ook meteen 
het punt waarmee pro- 
ducent Psygnosis de 

me aanprijst: in Roll 

age kunnen de wa- 
gentjes dankzij vier 
enorme kingsize trak- 
tor-wielen ook op hun 
kop rijden. Deze rijstijl 
bezorgt je tijdens het 
racen 360° vrijheid en 
dat kan soms handig 
zijn. 
In Dethkarz was het 
bijvoorbeeld op be- 


paalde nauwe stukken 
vrijwel onmogelijk om 
de heen- en weer 
schuivende tegenstan- 
der te passeren. In RC 
los je dit probleem op 
door er gewoon via de 
zijkant van een berg of 
het plafond van een 
tunnel langs te rijden. 
Het is sowieso verstan- 
dig om af en toe een 
plafonnetje mee te 
pakken, daar hangen 
namelijk ook een aan- 
tal powerups. 

Ik vond RC ook iets 
eenvoudiger dan Deth- 
karz. In Dethkarz was 
het op de zwevende 


niet. De zeer brede 
nen met meerdere rij- 
sporen, kennen een 
‘onzichtbare’ zijkant, 
waar je niet doorheen 


kunt. Hierdoor zul je 
sneller in staat zijn om 
met de besten mee te 
rijden. 

Of dit een pluspunt is, 
hangt van de gamer 
zelf af. De een wil dat 
het rijden zo lastig mo- 
gelijk is, de ander wil 
gewoon zo snel moge- 
lijk om het ere-metaal 
strijden. Ik behoor tot 
de laatste groep en be- 
schouw de lagere 
moeilijkheidsgraad van 
RC dus als een plus- 
punt. 


waarop RC Dethkarz 
verslaat, betreft de 
special effects. De ex- 
plosies in RC zijn su- 


pervet. Waar je bij een 
treffer in de meeste gas 
mes een kort licht- 
effektje ziet, wordt je 
beeldscherm hier echt 
een paar seconden 
lang compleet opge= 
licht. Je ziet echt geen 
hol. Zelfs een zonnebril 
hielp niets. 

Verder is de uitwerking 
van de verschillende 
powerups (raketten, 
turbo-boost) echt 
prachtig en exploderen 
de autootjes die voor je 
rijden op spektaculaire 
wijze. 


KORTE 
TRACKS 

Het grootste pluspunt 
van RC, het op je kop 
rijden, is vreemd ge- 


nen dus. 
Verder vond ik de cir- 
cuits van RC wat aan 
de korte kant. Als ik na 
een minuut op de ron- 
deteller keek, zag ik 
vaak tot mijn verbazing 
dat ik al twee rondjes 
had gereden. Bij Deth- 
karz was ik dan pas 
halverwege de lap. 

Je kunt dit ‘probleem! 
natuurlijk oplossen 
door bij de opties wat 
meer ronden in te las- 
sen. Dit verandert ech- 
ter alleen iets aan de 
lengte van de wed- 
strijd. De omgeving 


N.N.B. 
Systeemeisen: Pentium 166, 
32 Mb RAM, 3Dfx-videokaart, 
geluidskaart, muis, quad speed 
CD-speler, Windows 95. 
Fabrikant: Psygnosis 
Distributeur: Atoll Soft 
Tel: 030-2416016 


wordt er niet groter of 

interessanter door. Î 
noeg af entoe ook het _heelgecontroleerdte- _ Ik vind het erg jammer 
grootste minpunt. Als gen de muren opte rij- dat Psygnosis van die H 
je met een behoorlijke _den, kun je de wente- kleine tracks heeft ge- : 
snelheid omhoog rijdt _ling inde hand maakt. De omgevingen _= 
of door een botsing te- houden. Op.zo'n mo- smaakten namelijk ab- _ g 
gen het plafond geslin- _ment soluut naar meer. L 


gerd wordt, dan weet 


je een paar 
se- 


Nn 
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A 


conden lang echt 

niet meer ee 7 ra 

je bent. De hele ie. > mn 
wereld draait De a MN — 

om je heen. Als ; TPE 
je in die situatie gas 5 EE 

blijft geven, kan dit deze Bij een jump altijd het gas er 
dronkemansgevoel ture van | _ af halen. Stuur in de lucht al- 
lang aanhouden. Pas RC het racen vast licht de kant op waar je 
als je de rem er op inderdaad een straks heen moet. 

gooit, zie je weer waar _ hele nieuwe di- 


je bent. Slechts door mensie. Flink oefe- 
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DIE ALLEMAAL DEZELEDE DOELSTELLINGEN: 

SNEL RIJK WORDEN TEN KOSTE VAN ALLES! 
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in DEEERSTE EN ENIGEINLINESKATE/GAME VOOR DEPL/ 


e Kies uit B verschillende skaters 
en sverschillende terReinen: stad smetrontaurjekstrals parkeer? 
FE terreinen wedstrijdparcour 
El - Ga de Concurrentie aan met je metdeskaters inde muttintayer mode 
„ fantastische muziek terwijl je skate (technashifhap) 
aen „ alle denkbare stunts. 


GEMAAKT: VOOREN DOOK SKATERS] 
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: Zoek de oude 
Asteroids-versie! 


BACK IN 
‚THE DAYS 
1979 was een gedenk- 
waardig jaar. Niet al- 
leen Werd ik zeS jaar * 


„oud, ook zag de ar- „ 


cade-kldssieker Aste- 
roids het levenslicht. ”, 
Het was een van-de 
eerste 2D games, 
waarin je dus alle kan- 
ten op kon. - 
Het verhaal was sim- 
pel; je was om een of. . 
anderë vage reden 
*met je ruimteschip in 
een meteorietenstorm. 
terechtgekomen en nu. 


moest je proberen het … 


jan 
Zoals zovele old-school arcade classics is 


: ook de historische megahit Asteroids in een 
%___* nieuw jasje gestoken. Activision hoopt dat de game zowel 

gespeeld gaat worden door de kids van nu, als door oude gamers. 
| dig het spel. nog kennen van de Atari 2600. 


+ ZO lang mogelijk te 
overleven. Er storid im- 
mers een kwartje Qqp 

‘het spel. ! 


‚ Naast uitwijken kon. je 


ook proberen de aan- 
stormende meteorie- 
ten aan gort te schie- 


ten met je laserkanon. 


‚Natuurlijk werd het âl- 
lemaaf steeds moeilij- 


ker, totdât je uiteinde- 


lijk toch zo'n meteoriet 


"tegen je porum kreeg 
„en het tijd werd voor 


een nieuw kwartje. 
Asteroids was een 
enorme hit en drie jaar 
later werd het spel uit- 
gebracht op de Atari 
PRE NE 


NIEUW = 
BETER? 
Omdat de techhische« 
mogelijkheden vroeger 
drie keer niks waren, 
moesten de games het, 
vooral hebben van huh 
originaliteit en gameé« 
Dlav sm 
“En.laten we, eerlijk zijn: 
Asteroids was een ge- 
niale game. Het was. 
snel en.superspan- 
nend. En niks geen po- 
lygofen of 3Dífx onder” 
steuning! 
Waarom zo'n:game 
dan in een nieuw jasje 
* è 


. 
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Prijs: f 129,95 Bír.ca. 2350 
Í Fabrikant: Activision 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel: 077-3232832 
est Nl 


moet, is mij een raad- 
sel maar toch besloot 
Activision om Aste- 
roids een make-over te 
geven en'klaar te ma- 
ken voor de volgende 
eeuw. 
FUNKY 
VEKTOREN 
Gelukkig is Activision * 


dicht hij het oorspron- * 


„kelijke concept geble- 
ven en is best veel yvan: , 


de oude Asteroids-feel 
behouden gebleven.” * 


De funky vektoren zijn * 


fervangert door getex-* 
turede polygonen en‚er 
is een derde dimensie , 
toegevoegd aan de 
oorspronkelijk 2D- 
‘game. De gameplay 
bestaat echter nog 

" steeds uit het domweg 
ontwijken van enorme 


hoeveelheid aänstor- 


* mende meteorieten, 


|_Of schiet 


ander hetniet'afla- 
tende vyurgeweld van 
je lasergun. - 


En al.is de sound digi- … 

taal geremasterden 4 

„ Dolby surround, tóch 

“ hoor je nog duidélijk de 
oude bleeps vande *. 


kast doorklinken in de 
CD “kwaliteit sound- 
track. à 


'‘oup - 


BETER 
Asteroids is er zowel 
voor PC als voor Play- 
Station. De versies zijn 
bijna gelijk, al verschilt 
er hier en daar een le- 
veltje. 

De PC-versie onder- 
steunt 3Dfx-en heeft 
een hele rits-aan net- 
werkmogelijkhden. Of 
veel PSX bezitters As- 
teroids in huis zullen. 
halen vraag ik me af, 
maar de kids die vroe- 


Tres , * s 


ger een 2600 hadden, «… 


* zullen nu wél een PC 
“hebben staan, En juist * 


voor hen is de nieuwe , 
Asteroids Jeuk, vooral 
als je halverwege op 

de oude monochrome, ' 
vektorversig stuit. Stie- 


‚kem is die toch ge- 


wobn beter. 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bfr.ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 90, 
16Mb RAM, 70 Mb schijf 
ruimte, quad speed CD-speler, 
2Mb video, 

3Dfx ondersteuning. 

Fabrikant: Activision 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel: 077-3232832 
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| me ark als lk el moest.dus wel erg raar OGB als ik niet met volle 
v | Baster Tycoon, een spel wfachinge,dedraastiefft Over 
gen pet Ziri Houjë 
wast! 


ZN Bouw je eigen 
achtbanen 


MANUS 
VAN ALLES 
in Rollercoaster Ty- 
coon ben je naast ei- 


A Kijk naar je kotsende 
bezoekers! 


IS Mooie graphics en genaar van een pret- _op poten zet. Al- | $ 
vloeiend beeld park, ook nog eens leen dan groeit de 
pn Hedrijfsleider, marke- stroom bezoekers ad 
| afteren tingstrateeg en PR- van je park tj , N 
| manager. Maar bo- appreciatio « 
i PC CD-ROM venal ben je architekt hoog en dat Door 
\{_Pris: f 00,00 Biaca. 0000 en magjezelfjeeigen lijk je doel a _de kaart- 
terde droom-rollercoasters _ direkteur. verkoop wordt je | geven, zodat h 
ligne bouwen waarin de digi- _ In tientallen levels krijg saldo weer aangevuld, pretpark uiteindeli 
Windows 95. tale bezoekers van je de meest uiteenlo- _ zodat je nieuwe ele- voorgeplande exempla- _echt van jou is. 
Fabrikant: Hasbro Interactive jouw gesimuleerde pende opdrachten, menten aan je pret- ren kiezen maar veel Ook voor de echte re- 


Distributeur: Hasbro 
Tel:030-2809600 


computerpretpark, variërend van het op- _park kan toevoegen. leuker (én lastiger) is gelneven onder de 
kots- en Kn eeljk trekken van een Uiteraard begin je klein het om je eigen acht- simmers is er een 
kunr en | worden loed en ile Jak een banen te ontwerpen. hoop te sede want 


BENJAMINS 
Rollercoaster woad aid et een goe 5 
is een snoepje voor 
de sim-liefhebber. 
Net zo cute als The- 
mepark, en zo uitge- 
breid als Railroad 
Tycoon. Een hele 
goeie combinatie, 
die garant staat voor 
een heel erg leuk si- 


mulatiespel. 
ANDREAS 


vree heil 
mna bren 
zn we ad 


nen St) Pen en 


3 Trente: df pk 
2 di: OJ Ik von de eten 
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PF Sheeuwkanon geert de 


DINO'S EN 
KENG KONG 
EfBijfkal vele racega- 
mes omde markt die 
erg lijk&ffop Speed- 
busters. De game- 
play van dit spel zal de 
meeste PU'ers dan 
ook bekend voorko- 
men. 

In Speedbusters kun je 
in de Arcade mode met 
niet bestaande auto's 
tegen de tijd rijden of in 
de Championshi 


weird en daardoor erg 
verfrissend. De eerste 
keer dat ik een rondje 
reed, wist ik af en toe 

niet wat ik zag. 


EON aR 


mn U 
el 


Ke 


Autogordel, vast 


Nn 
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Ja zo zie 
: € ze 
L EN 


“fegenwoordig niet meen. 


en zeker 
Pe 


Zo kruiste opeens een 
dinosaurus mijn pad 
(die in de tweede 
ronde zelfs in de fik 
stond!) en even ver- 
derop moest ik me 
langs King Kong wur- 
men. De mega-aap 
probeerde mijn auto 
met zijn enorme knuis- 
ten te verpletteren. 
Toen Jaws ook nog 
eens opdook en en- 
kele grote slingerende 
bijlen mij doormidden 
trachten te klieven, be- 
greep ik dat ik hier niet 
met een normale race- 
game te doen had. 
Speedbusters moet 
een bezigheidstherapie 
voor een aantal zwaar 
geflipte programmeurs 
zijn geweest. 


ed 


WEIRDE 
STUFF 

Ik kan de 
weirde tracks 
van Speed- 
busters echter 
wel waarde- 
ren. Het tilt de 
game boven 
het gemiddelde uit. Er 
zijn al zoveel van dit 
soort racegames en ze 
hebben allemaal de- 
zelfde soort tracks. 
Een woestijntrack, een 
bergtrack, een stads- 
track, enz. Ik moet er 
soms flink van gapen. 
Speedbusters ziet er 
niet alleen vreemd uit, 
de weirde stuff wordt 
ook nog eens haar- 
scherp op je scherm 
geprojecteerd. De 
snelheid van de game- 
play leidt er nauwelijks 
onder. De auto's jakke- 
ren met een rotvaart 
over de circuits heen 
(en ze kunnen kapot!) 
Ze reageren daarbij 
prima op jouw aanwij- 
zingen. Ik raad je wel 
aan een joystick of ga- 
mepad te gebruiken; 


Overstekend vise 


de wagens rijden zo 
snel dat het lastig 
wordt om ze met de 
toetsen van je key- 
board onder controle 
te houden. 


NITRO 

Ik vond de Champions- 
hip mode persoonlijk 
uitdagender dan de Ar- 
cade mode, waar je 
een single race of een 
time trial kan afwerken. 
Het leek gewoon of de 
auto's in de Cham- 
pionship mode wat pit- 
tiger tegenstand bo- 
den, maar daar kan ik 
me in vergist hebben. 
In de Championship 
mode moet je eerst 
een wagen kopen. Met 


Een coureur net een stropdas? 


Als ik gen álte'zau koen tan zou ik voor eengmerkaanses0adilan 
mn. Wat dat betreft is Speedbusters eendfämbmaarmn hart? ant 
e„tacet met schitterandefÂMBNKGANBBNVANENS: 


hergeld dat je over 
hebt, kun je-de-wagen 
upgraden. Belangrijk is 
de aanschaf van Nitro, 
dit explosieve goedje 
zorgt er namelijk voor 
dat je wagen steeds 
een kleine turboboost 
krijgt. 

Naarmate je beter gaat 
rijden, wordt de strijd, 
dankzij een uitgekiende 
Al, ook steeds pittiger. 
In Speedbusters liggen 
geen powerups op het 
parcours. Ook kan er 
niet op de opponenten 
geschoten worden. Dat 
is spijtig, want dit had 
deze aktievolle race- 
game naar mijn mening 
net even wat langer 
houdbaar gemaakt. 


| A Soepele besturing 
| EN cadittacs 


| | Geen powerups 


Prijs: f 000,00 Bfr.ca. 0000 
Systeemeisen: Pentium, 16 
Mb RAM, 3Dfx-videokaart, 
geluidskaart, muis, quad speed 
CD-speler, Windows 95. 
Fabrikant: Ubi Soft 
Distributeur: Guillemot 
Tel:032-27552363 


CR NVS Baan 


Speedbusters is een 
LSD-trip op wielen. 
Race-fans die een 
beetje zijn uitgeke- 
ken op hun oude 
racespellen, kan ik 
deze game van harte 
aanbevelen. Je weet 
niet wat je ziet. 


WEBBE ar her 


Het eerste deel van Heavy Gear was een 
aardige game die wat tegengas bood 
jegens Mechwarrior en consorten. Maar 
Heavy Gear Il ziet er pas pe teld BL 


Kon naar te voorschijn. Mijn gun wacht op Je. 


van staal zijn, hij moet 
kunnen rennen, duike- 
len, bukken, kruipen 

en soepel kunnen be- 


wegen. 
In HG Il is dat uiter- 
mate goed gelukt. De 


PC CD-ROM pe „ 
Prijs: f 99,95 Bh.ca. 1995 b, & p 
Systeemeisen: Pentium 166, en 


32 Mb RAM, 172 Mb schijf- 
ruimte, geluidskaart, muis, quad 
speed CD-speler, Windows 95. 
Fabrikant: Activision 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel:077-3232832 


NIEUWE 
VIJAND 

Heavy Gear Il speelt 
„zich 1000 jaar later af 
dan het origineel, als 
de Noordelijkesen Zui 
delijke partij 
len handen Né 


“ben geslagen an 
ì Gen nieuwe, Mysteri- 
euZe vijand vechten. 


De Aarde wordt name- 
lijk overgenomen door 


dan d een vijandelijk alien 

1: veel mooier, ras, terwijl de mens- 
ter oepeler an bo” heid op Terra Nova be- 
in tan zig was haar eigen 
ai jn sores uit te vechten. 
logge element dat 
derge gaas ki, Dat is nu ten einde en 
komt kijk ng een nieuwe strijd tegen 

ijks meer te een nieuwe vijand 
bespeuren en dat gloort aan de horizon. 


kruipen, rennen en en een, 


/ 


v 


ch vaak het idee dat 


aal wat snel-—= 


ler zou mo aan. 


Dat zagen we ge 


telijk al gerealiseerd in= 


het prima spel Star- 
siege, maar dat komt 
nog beter uit de verf in 
HG Il: | 

De makers wilden van 
de Gears geen Mechs 
maken maar meer een 


soort Quake Il soldiers. 


Een Gear mag dan 


_ snel bewegen en zien 
er ook veel min- 


« name de ver- 


Gears-kunnen redelijk 


der log uit. Met 


“schillende hgu- 


mers het gere 
dat komt de ga 


alleen maar ten g 


kwa uiterlijk flink aan- 
gepast en dat heeft 
weer direkt effekt op 
de gameplay .De spe- 


lomgevingen zijn en De 


groter; enorme stede 


kraters, ruimtestations, 


basissen, wouden, 


n en andere 
en liggen 

Ber je klaar om lekker 
in te hollen, schieten, 
verstoppen, of welke 
an in je 
stalen Heavy hoofd 
hebt. 
Vooral on-line biedt dit 
veel vrijleisk, Ook zijn 
de omgevingen geva- 

rder. In deel 1 
lden de meeste 

gevechten zich af in 
woestijn- en rotsachtig 


dingen (bukkèn, gebied. Nu 
Kp etc.) ko- zijn er zowel 

“ mentijdens ge- veel in- als 
vechten Beer goed outdoor om- 
van pas. Bindelijk _ __gevingen en 
worden dekobot ; ge _____zulje ook in 

gevec snel Yine inde dE _ _space op 

_ en soe ij ___ Sanurai-Gear. — sn enorme me- 
voorbeeldin de te- est ee _ teorieten en 
kenfilm Transfor- ruimtebasis- 


sen moeten knallen. 
Ondersteund door 
OpenGlide en 3Dfx 
ziet alles er helemaal 
gelikt uit. 

Het nadeel van de 
grote omgevingen is 
dat je je af en toe een 
beetje eenzaam voelt. 
Natuurlijk kun je soms 
op backup van andere 
Gears rekenen, maar 
vaak genoeg sta je er 
echt helemaal alleen 
voor. 


Pe 
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DRIEMAAL 
IS SCHEEPS- 
RECHT 

Als je denkt dat dit de 
eerste Aliens versus 
Predator is, heb je het 
goed mis. Reeds twee 
keer eerder lag er een 
game met dezelfde ti- 
tel in de winkels. De 
eerste AvP was een 
arcade-titel à la Final 
Fight, de tweede een 
van de beste shooters 
op de Atari Jaguar. 
Ditmaal is de PC aan 
de beurt. Het Engelse 
Rebellion bouwde een 
splinternieuwe 3D eng- 
ine, en met succes, 
want de graphics van 
AvP zien er fraai uit, de 
lichteffekten zijn in- 
drukwekkend en de 
gameplay verloopt 
soepel. De game draait 
bovendien goed op 
een Pentium 200 met 
een 3Dfx-kaart. 

Als ik echter eerlijk 
ben, heeft de game 


net niet die variatie , V huid van de alien N; 


verhaal zoals dat 
_ van Half-Life. 


DRIE GAMES 
IN EEN 

Is AvP dan een mid- 
delmatige game? Nee, 
absoluut niet. AvP 
biedt namelijk een 
aantal andere features, 
die ik nog niet eerder 
bij een shooter ben te- 
gengekomen en het 
speelgenot sterk op- 
voeren. 

Zo kun je de game 
vanuit drie perspektie- 
ven spelen: alien, pre- 
dator of marinier. Elke 
karakter levert een 
compleet andere game 
op. Je wandelt welis- 
waar vaak door de- 
zelfde omgevingen 
heen, de opdrachten 
en vijanden zijn ver- 
schillend. 

Een andere 


nieuwefe- _… As 
ature kom je NE 4 
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/_ tegen als je in de 


in achtergronden y kruipt. Ditbeest 
die Unreal sd kan namelijk te- “=>, 

bood, ook ont- gen muren op- 
re pit ' ú ” Ni Ks 
sterk interaktief A, —_  @- h. 
: Ê 1 Ie WI AS 
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Behoort de game ook tot de top? 


kruipen en tegen het 
plafond lopen. Dit 
speelt echt supergaaf, 
de vijand ziet je name- 
lijk nooit aankomen. 
Apart is ook dat je als 
alien of predator nau- 
welijks powerups te- 
genkomt. Je hebt im- 
mers al je wapens al 
op je lichaam zitten. De 
marinier kan natuurlijk 
wel nieuwe wapens en 
ammo oppikken. 


PLASMA- 
KANON 
Rebellion heeft bij het 
opzetten van AvP goed 
naar de films gekeken. 
Met name de kolonie 
uit Alien lijkt sterk. Je 
herkent af en toe echt 


==. delen uit de 
“> film. Er zit- 
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Hij ziet me niet, hij ziet ne niet. 
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in de film niet zijn ver- 
toond. 

De karakters vertonen 
eveneens een her- 
kenbaar gedrag. De 
predator heeft een 
plasmakanon op zijn 
schouder en kan on- 
zichtbaar worden. De 
Alien vecht met zijn 
klauwen en puntige 
staart, spuugt zuur en 
kruipt razendsnel over 
de wanden. De ‘mari- 
nes’ dragen dezelfde 
kleding als in de film, 
inclusief de op de hel- 
men gemonteerde vi- 
deocamera's. 

AvP kent natuurlijk ook 
een paar minpuntjes. 
Ten eerste is het spel 
fokking moeilijk. Voor 
het uit- 
spelen 
van één 
level was 
ik een 
hele dag 
bezig. 
Ook wa- 
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ANS 
fet regent aliens. 
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Nu weet ik wel dat de 
gebieden van de aliens 
in de film ook duister 
waren, maar je kan de 
aliens soms niet zien 
aankomen, met alle 
problemen van dien. 
Verder zijn er te weinig 
3D objekten en trap- 
pen in het spel. Het be- 
treft voornamelijk gan- 
gen en dat wordt op 
den duur wat saai. 
Alles bij elkaar weegt 
het echter niet op te- 
gen de vele voordelen 
van het spel. Check al- 
leen de sound maar 
eens uit. Aliens versus 
Predator hoort daarom 
in de kast naast Doom, 
Quake, Unreal en Half- 
Life. 


Dat wordt een paar 
dagen lastig zitten 
| 
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ers met stalen zenuwen. 


PC CD-ROM 
Prijs f 99,- Bfr.ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 166, 


CD-speler, Windows 95. 
Fabrikant: Rebellion 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel:00800-94055555 


Aliens versus Preda- 
tor is met afstand de 


meest beklem- 
mende, langste en 
meest lastige 
shooter die ook ooit 
speelde. Alleen ge- 
schikt voor gamers 
met stalen maer 


aen B nn 


lr _De sprongkracht van Ruud Hesp, 
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DCN tr | voethalcompetitie komt naar je toe op de PlayStation. 
Nl MOs- Beter laat dan nooit, zeg ik maar. weer _ vandaar uit ga je al 
TERD met tien _dan niet verder naar 
NA DE man de kwartfinales, etce- 
MAAL- een 1-0 tera. De moeilijkheids- 
TIJD voor- graad is vrij pittig, dus 
Eidos zorgt sprong je zultecht niet een, 
er dit jaar verde- twee, drie kunnen 


dan eindelijk voor dat 
we naast bijvoorbeeld 
de FIFA-cyclus-nu ook 
van de Champions 


de kwartfinales liggen 
als je dit leest, alweer 
achter ons. Je kent het 
wel, dat mosterd-na- 


competitie om mee 
aan de slag te kunnen. 
De game opent in 
ieder geval veelbelo- 


digen, terwijl er nog 
een helft te spelen is. 
Een zeer welkome af- 
wisseling dus, evenals 


doorstomen naar de 
finale. 

Ik moet zeggen dat ik 
wel te spreken was 


League kunnen genie- _de-maaltijd-gevoel. Ze- vend met de intro die de optie om met een over de gameplay, 
ten op de console. ker nu we weten dat de we allemaal wel ken- van de vele grote waarbij me opviel dat 
Alhoewel, genieten, Hollandse inbreng zo nen van de TV, en de teams uit de afgelopen de bewegingen van de 
dat moet natuurlijk nog _goed als nihil is (een opties die even laterop dertig jaar te spelen. spelers vrij realistisch 
maar blijken. Davids, Winter of Stam mijn beeldscherm ver- _Watte denken van het _ogen. Minpunt is wel 
Toen ik het schijfje op daargelaten). Een Duit- _ schijnen, geven de kampioensteam van dat het er grafisch al- 
mijn buro zag liggen, ser of een Italiaan zal burger ook moed. AC Milan uit‘89 of het lemaal niet al te floris- 
werd ik helemaal gek, met deze game dan Omdegameeenwat _ Ajax van ‘95 dat des- sant uitziet, zodat ik 
en kon ik niet wachten ook veel meer plezier langerelevensduurte _ tijds de cup met de met gemengde gevoe- 
_ om het in de console kunnen-hebben dan de geven, hebben de ma- grote oren mee naar lens mijn wedstrijdjes 
_ te proppen. Nadat ik gemiddelde kaaskop, kers er namelijk een huis mocht nemen. aan het spelen was. 
a echter bij mijn positie- lijkt mij zo. extra optie aan toege- Wat dat betreft heeft 
Eindelijk een VEFA-game von gekomen was, n d: de Scenario FI-FA-VOOR- een EA Sports met de 
sloop er stiekem een SO WHAT S mode. Hierin krijg je SPRONG FIFA-games nog een 
| a | error krachtsver- vrij negatieve gedachte THE steeds een bepaalde Waar het natuurlijk al- flinke voorsprong. 
maman mijn koppie binnen. SCENARIO opdracht mee; zo moet _ lemaal om draait, isde Verdomme, dan heb je 
Immers, is de Cham- Oké, laat of niet, wie je de ene keer een 2-1 Champions League de VEFA-licentie in de 
ES Scenario mode pions League inmid- weet heeft UCL ge- achterstand ombuigen _ zelf. Je begint door (in __wacht weten te slepen, 
dels niet alweer bijna noeg in zich om de in een tijdsbestek van de Sim- of Acade en dan haal je er met 
Beetje klungelige toe aan zijn hoogte- ware voetballiefhebber _ twintig minuten, en de mode) te kiezen voor slechts 32 beschikbare 
ae punt? Ik bedoel, de volledig aan zijn trek- _andere keer een van de 32 be- teams zeker in grafisch 
a mna voorronden hebben we _ken te laten komen. schikbare teams die opzicht nog niet alles 
Prijs: f 129,96 Bh.ca. 2495 inmiddels lang en Het is en blijft na- weer onderverdeeld uit wat er in zit. 


Fabrikant: Eidos 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel:077-3232832 
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UEFA Champions 
League is een aar- 
dige soccergame 
geworden, maar kan 
naar mijn idee n 
niet hangen met de 
meer gevestigde ga- 
mes van bijvoor- 
beeld EA Sports en 
Gremlin. Eidos is 
aardig op 
weg om een ge- 
duchte concurrent 
voor de nabije toe- 
komst te worden. 


dt Lied 


kans om er in Bacsslera live bij aanwe 


Op woensdag 26 mei 
vindt in het Nou Camp- 
stadion in Barcelona 
de finale plaats van de 
UEFA Champions 
League. Wie er precies 
in die finale spelen we- 
ten we niet, want 
tijdens de 
produk- 
tie 


SEED 


CHAMPIONS 
LEAGUE 


van deze Power Unli- 
mited moeten de 
kwartfinales nog wor- 
den gespeeld. Wel we- 
ten we dat de vol- 
gende ploegen zich 
hebben geplaatst: Real 
Madrid, Dynamo Kiev, 
Manchester United, In- 
ter Milaan, Juventus, 
Olympiakos Piraeus, 
Bayern München en 
Kaiserslautern. 
Op de pagina hier- 
naast lees je al- 
les over Ei- 
dos’ 
digitale 
versie 
van 


hampton 


UEFA Champions 
League. Dus als je wilt, 
kun je die finale 
lekker thuis op 
de bank na- 
spelen. Ten- 
minste, wan- 
neer je over 
een PlayStation 
beschikt. 

Ook kan je op 26 mei 
de TV aanzetten en 
met een zak chips in 
de hand onderuit ge- 
zakt genieten van an- 
derhalf uur Europees 
topvoetbal. De echte 
cupsfeer proef je ech, 
ter alleen als je er z 
bij bent, want nothi 
beats the real thi 
Welnu, hier is je 


CREATE ON 
YOUR OWN 
PLAYER 


In samenigfking met 
proces en 
distribu Con- 


tact Data kunnen we” 
twee personefTge- 
heel verzorgd naar 

de finale van de 


voo Nou Camp, 
retourvlucht Am- 
sterdam - Barce- 
fona, inclusief 
eventuele hotelo- 
vernachting. Zo'n 
trip krijg je natuur- 
lijk niet voor niets, 
daar moet je wel 
wat voor doen. 
Teken, schilder, ont- 
werp op papier of di- 


d ler in aktie. De voetbal- 


”_gitaal 
"een voetbal- 
ler hoeft slechts aan 
één eis te voldoen: hij 
moet het shirt dragen 
van een van de ploe- 
gen uit de kwartfinales 
(Real Madrid, Dynamo 
Kiev, Manchester Uni- 
ted, Inter Milaan, Ju- 
ventus, Olympiakos Pi- 
raeus, Bayern 
München, Kaiserslau- 
tern). 
Stuur jouw inzending, 
Vborzien van naam, 
BOFBS, telefoonnummer 
emleeftijd naar: 


Uefa Wedstrijd 
e Postbus 9194 & 
1006 CC Amsterdam 


Sluitingsdatuní voorde 
inzendingerfis 22 april 
Uit de mooisteinzene 


toegangskaarten. Bô 
vendien wordt die teke-_ 
ning afgedrukt in Po- 
wer Unlimited. 


4 


League verloot. 
tekenin ven in 
het bezit V, ower 
Unlimited err kinnen 
helaas niët werden te- 
ruggestuurd. ucces! 
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a Meer nuttige opties 


| A Hoog verslavingsgehalte 


ES PLAYSTATION 
B Prijs: fl. 109,95 Bf. ca. 2000 
| Fabrikant: Gremlin Interactive 
RB _ Distributeur: Columbia Tristar 
Î Tel:035-6250720 
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| Premier Manager 
Ninety Nine is een 
meer dan waardige 
opvolger van PM 98 
geworden, en het zal 
mij benieuwen of de 
concurrenten dit sei- 
zoen een net zo 
sterke management- 
simulator op de 
} markt zullen bren- 
| gen als Gremlin nu 
weer gedaan heeft. 
SKATE 


il 


= 


Een van de games 
waar ik me vorig 
jaar maandenlang 
mee vermaakt heb, 
was Gremlin’s 
Premier Manager 
98. Eens zien of de 
lngste editie me 
wederom weet te 
boeien. 


GEEN TRA- 
DITIE 

De PlayStation kent 
niet de jarenlange tra- 
ditie van voetbalma- 
nager-games die de 
PC wel kent. Gelukkig 
maar dat hier sinds 
een jaar of twee lang- 
zaam maar zeker ver- 
andering in is geko- 
men. Naar mijn idee is 
dit namelijk dé mogelijk- 
heid om op een andere 
manier bezig te zijn met 
deze tak van sport dan 
het genre waar eenie- 
der inmiddels wel be- 
kend mee is. 


Het is en blijft natuurlijk 
te gek om games als 
FIFA 99 of Actua Soc- 
cer 3 te spelen, maar 
het is minstens zo leuk 
om een team als ma- 
nager volledig naar je 
hand te kunnen zetten 
om vervolgens de no- 
dige successen te be- 
halen. 

Mits zo'n game uiter- 
aard goed uitgewerkt 
is, en dat was met PM 
98 absoluut het geval. 
Oké, deze simulator 
kende weliswaar niet 
zoveel opties als som- 
mige andere vergelijk- 
bare spellen die ver- 
schenen op de PC, 
maar dat maakte de in- 
tensiteit die deze game 
met zich meebracht er 
niet minder op. 

Ik verwachtte dan ook 
dat de nieuwste versie 
meer van hetzelfde 
zou zijn, met hier en 
daar wat verbeteringen 
en uitbreidingen, en 
dat is inderdaad het 
geval. 


ANGLO- 
FTALO 

Wat sommige andere 
managergames voor- 
hadden op PM 98, 
was het feit dat er 
meer details in ver- 
werkt waren. Zo kon je 
bijvoorbeeld kiezen uit 
verschillende sponsors 
en was het mogelijk 
om de stadioncapaci- 
teit uit te breiden wan- 
neer je dat nodig 
achtte. 

Welnu, de mensen bij 
Gremlin-hebben wat 
dat betreft niet zitten 
slapen, want in deze 
editie zijn dit soort op- 
ties nu ook aanwezig. 
Naast de boven- 
staande mogelijkhe- 
den is het ook mogelijk 
om bonussen aan te 
bieden bij wedstrijden 
die naar jouw idee ab- 
soluut gewonnen zou- 
den moeten worden en 
tevens zijn er speciale 
headhunters in het le- 
ven geroepen die je 
met aanlokkelj n- 
biedingen p n te 
verleiden om een an- 


genoeg is, é 
de mogelijkheid om, 
naast de vier hoogs 
divisies in Engeland 
nu ook ee 


A of B. Nou, dat zijn 
niet bepaald kleine ver- 
beteringen en uitbrei- 
dingen, als je ‘t mij 
vraagt! 


2 ONTSLAG 
=z NOKKEN 

De trainingsmogelijk- 
heden die PM 98 

de waren zeer uit- 
Té uitgebreid 
t mij vraagt, 
soms het spoor 


welke trainingsmetho- 
den nu eigenlijk een 
positief effekt op de 
spelers hadden. Ge- 


Skill- en 


Fitness-opties, 
waardoor het allemaa 
wat overzichtelijker is 
dan voorheen. 
Overigens kun je nu, 
in tegenstelling tot PM 
98, drie keer ontsla- 
gen worden bij ver- 
schillende clubs voor- 
dat op je beeldscherm 
desimmer hatelijke 
woorden Game Over 
verschijnen. 

De 2000 fullcolour 
foto’s van de spelers 
zijn ook een welkome 
aanvülling, en zorgen 
erv, t je nog meer 
in het spelletje op- 


gaat. ® 

Wat ik wel jammer 
vind, is dat de makers 
niet geprobeerd heb- 
ben de grafische kwali- 


nog steeds als die van 
AS 2. Het zal wel te 

maken gehad hebben 
met de geheugenca- 


paciteit. 

Los hierva k nog 
even kwijtt PM 99 
gewoon deShit is, het- 


geen gelijk verklaart 
hoe ik aan die ver- 
schrikkelijke wallen on- 
der mijn ogen ben ge- 
komen. 


NINETY NINE 


REMI 


LETTEN | De demo van de real-time 


combat game Shadow 
Company werd vorig jaar op de ECTS met gejuich 


ontvangen. Men toonde zich onder de 
indruk van de gameplay en de 
schitterende 3D-beelden. Commandos 
zou er een concurrent bij krijgen. … 


KILLING 
MACHINES 
Granite is een groot- 
handel in huurmoorde- 
naars. Het louche be- 
drijf verhuurt 
professionele killing 
machines aan de 
hoogste bieder. Samen 
met een fikse groep 
huurlingen word jij 
naar Afrika gestuurd 

‚_voor een routineklus. 
Althans daar ga je van 
uit. 
Er gaat echter van al- 
les mis. Je valt in een 

‚ hinderlaag en een 
groot aantal huurlingen 
wordt gedood. Als bij 
de afgesproken pick- 
up plaats ook nog 
eens niemand aanwe- 
zig blijkt te zijn, besef 
je dat je genaaid bent, 
en goed ook. 

‚_ Samen met de andere 

\_ huurlingen besluit je 

t wraak te nemen. De 

| bazen van Granite 
moeten kapot. Er is 

echter één probleem. 

‚ Je weet niet waar ze 

_zich bevinden. In ieder 

geval niet in Angola, 

waar jij metje 


maten vastzit. 

Het plot achter Sha- 
dow Company is ijzer- 
sterk en zorgt dat je bij 
elke missie twee op- 
drachten hebt. Ten eer- 
ste moet je de missie 
zelf heelhuids door 
zien te komen en daar- 
naast dien je te zoeken 
naar aanwijzingen 
waar de bazen van 
Granite zich bevinden. 
Als alles volgens plan 
verloopt, voeren die 
aanwijzingen je kris- 
kras over de wereld. 


VOLOP WA- 
PENTUIG 

Je hebt bij iedere mis- 
sie de beschikking 
over twaalf huurlingen 
met geheel eigen ka- 
rakters en vaardighe- 
den. Het is erg belang- 
rijk om de aard van de 
huurlingen snel te le- 
ren kennen. Alleen 
door de juiste mensen 
op de juiste plaats te 
gebruiken, kun je de 
missies r 


missie is dan ook zeer 
belangrijk. Je stelt dan 
aan de hand van een 
budget het team en de 
bewapening samen. 
Er zijn verschillende 
soorten mitrailleurs, 
pistolen, granaten, mij- 
nen en messen aan- 
wezig en je kunt je wa- 
penarsenaal ook 
uitbreiden door de ge- 
weren van gesneu- 
velde soldaten af te 
pakken. 


STROOM- 
PJES BLOED 
Tijdens het battlen be- 
dien je zelf de camera. 
Hierdoor kun je de 
manschappen van 
alle kanten bekijken. 
Ook kun je op vijan- 
delijke kampen in- 
zoomen en zo een 
strategie bedenken. 
Over het algemeen 
ben ik erg te spre- 
ken over de vrije 
cameravoering. 
Af en toe werkt 
het echter 

je. Je wordt 
voorbeeld niet 
gewaarschuwd 
als je huurlingen 
worden aange- 
vallen. Als je dan 
net verderop zit 
te koekeloeren, 
ben je de lul. — 
Verder kom je ti 
dens het battlen soms 
vingers te kort. Je 
moet met de muis op 
de huurlingen klikken, 


RIS 


vervolgens op de vij- 
and klikken die ze 
moeten killen en tege- 
lijkertijd ook nog eens 
de camera bedienen. 
De graphics van SC 
zijn fraai, zowel de 
poppetjes als de om- 
geving zijn in 3D uitge- 
werkt en kennen veel 
detail. 

De aktie is levensecht: 
bloed spat uit een ge- 
troffen huurling en mis- 
sers doen het zand op- 
spatten, tanks 
bouncen een stukje te- 
rug als ze schieten en 
er blijven sporen in de 
sneeuw achter. 


EIGEN WIL 

De gameplay is dankzij 
het verregaande re- 
alisme zeer verslavend. 
De huurlingen zijn geen 
stalen vechtmonsters, 
maar hebben een ei- 
gen willetje. Het botweg 
inzetten van mensen 
helpt dan ook geen 
zier. 

De huurlingen kunnen 
niet alleen schieten, 
maar klimmen net zo 
makkelijk een berg op, 
saboteren een olieplat- 
form of scheuren op 
jet-ski's door de 
sneeuw. Een game met 
zeer diverse aktie dus. 


Interfaces % 
Dev Tools 


WREE aarnerd 


ZA Super verslavend 
Dertien verschillende 
huurlingen 


EN ete ee rammaartje 


PC CD-ROM 
Prijs f 99,95 Bfr.ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 166, 
32 Mb RAM, 3Dfx-videokaart, 
‚geluidskaart, muis, quad speed 
CD-speler, Windows 95. 
Fabrikant: Interactive Magic 
Distributeur: Media Connection 
Tel:0570-502626 


Shadow Company 
kan de concurrentie 
met Commandos 
prima aan. De diepte 
van de gameplay 
maakt het spel mijns 
inziens zelfs nog 
verslavender. Koop 
het spel dus en 
show no mercy. 


ovl 


POWER 
TEL an 
Al vrij in het begin van het 
spel kom je in de gevangenis. 


Gebruik de unlock spreuk om 
je van je boeien te ontdoen. 


TIJD 
Liath neemt de speler 
mee naar een zeer 
vreemde en sprookjes- 
achtige stad Azeretus 
(en omgeving) waar de 
tijdstroom niet juist is. 
Als gevolg hiervan 
gebeuren er allerlei 
vreemde dingen. 

Criss, Tiche en Ithena 
zijn echte homies, 
maar als Tiche naar 
Azeretus is verhuisd, 
horen de andere twee 
een hele tijd niks meer 
van haar. Tiche is zich 
van geen kwaad 
bewust want door de 
verstoorde tijd heeft ze 
hier geen weet van. 


BBB aarheid 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bfr.ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 133, 
16 Mb RAM, 40 Mb schijf- 
ruimte, geluidskaart, muis, 
quad speed CD-speler, Win- 
dows ‘95. 


Fabrikant: Exortus/ Project 2 
Distributeur: Media Connection 
Tel:0570-502626 


speelt als een fraai 
Larie sen inde De eh 


Waar- 
schijnl ke te weinig 
aktie en spanning 
voor fans van adven- 
tures als Blade Run- 
ner of Dark Earth 
maar fantasy fans, 
RPG'ers en liefheb- 
bers van magie en 
fabelachtige verha- 
len zullen zich met 
deze game prima 
vermaken. 


Net nu ik dacht dat traditionele alvonres midde tot een uitstervend genre 
andere sfeervolle game uit. Liath is de naam van de ee 
een game vol elfen, heksen, kabouters en mâgie 


Criss en Ithena gaan 
ondertussen op zoek 
naar Tiche en een reis 
vol avonturen begint. 


SPREUKEN 
Erg lastig, soms moei- 
lijk en een enkele keer 
ronduit tot op het bot 
frustrerend is de om- 
gang met de interface 
in Liath. Alles is point 
and click, maar je hebt 
verschillende cirkels 
(Game Menu & Perso- 
nel Interface) die op- 
poppen als je op de 
linker- of rechtermuis- 
knop ramt. 

Dit werkt vrij lastig 
want als je een kist 


zijn werl®. 


komen in velé 
en maten enszij 
gegeven met 
groen lichtgev 
effekten. Ze pa 


opent en het mes dat 
daarin ligt mee wilt 
pakken, moet je het 
eerst bekeken hebben 
met het eye ikoon en 
vervolgens op het take 


aga of Arena. 
Aan de andere kant 
zijn ze ook erg 


ikoon drukken en dan helemaalgn de sf h. Je ziet duide- 
weer op het mes. van het Spel met - at de achtergron- 
Voordat ik dit door had, heksen, tov@naars, el-® eerst zijn gemaakt 
was mijn irritatiepunt al__ fen, de objekten en figu- 
bijna bereikt. ters. — ren er later in zijn 

Het gebruik van magie geplaatst. Desalniet- 
gaat een stuk makkelij __ TWEE temin ziet het spel er 
ker. In je Game Menu GEZICHTEN prima uit en weten de 
zit een vakje Magicen _ Grafisch heeft Liath rare dorpen, huisjes en 
staan al je spreuken twee gezichten. Dg 


en die ordes 


berta ee 
tures en RPG'S dei je 


netjes op een rij. En al 
spelende vergaar je er 
steeds meer. Je drukt 


achter8rono Smen 


op een spreuk en als schien al voor je 
die van toepassing is, Riezen hebt gehad, 
doet hij vanzelf toch te verbazen. 


"| IR 
Het was een vustige, gerene, volmaakt vredige och ochtend 
toen de held van het verhad opeens dacht: \ B > 
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VOTRE hf PAKING your s 


MEETS rine, 
en. {rt 


Player rt 
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PC CD-ROM 
Prijs f 29,95 Bfr.ca. 550 
Systeemeisen: Pentium 133, 
16 Mb RAM, geluidskaart, 
muis, quad speed CD-speler, 
Windows 95. 
Fabrikant: GT Games 
Distributeur: Homesoft/ 
GT Interactive 
Tel:023-5530130 


teit 


COMBAT 


| lead | 


ontwikkeld met 
Russische satellietkaarten 


Glasnost en Perestrojka zijn voorbij. 
Tijd voor een nieuwe Russische storm! 


Gedetailleerde 3D objecten als schepen, steden, voertuigen, etc. 
Ontwikkel je eigen operaties en missies met de missie-editor 
Head-to-head of multiplayer gevechten tot maximaal 16 personen 


Interactieve trainingsmissies met in-cockpit instructeur 
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PLAYSTA- 
TION 

Een paar jaar geleden 
kwamen de eerste be- 
richten binnen van 
werkende PlayStation 
emulators. Het duurde 
niet veel langer voor- 
dat er ook een N64 
emulator in omloop 
kwam. 

De kwaliteit van beide 
emulators liet wel heel 
erg veel te wensen 
over en omdat de snel- 
ste Pentium computers 
nog niet snel genoeg 
waren om onder Win- 
dows iets fatsoenlijks 
op het scherm te tove- 
ren, was niemand echt 
onder de indruk. 

Nu is het een heel an- 
der verhaal. Sinds de 
mannen van Bleem 
hun ding doen, is het 
duidelijk: PSX emulatie 
op de PC is volwassen 
geworden. Bleem is 
een klein program- 


maatje van 107kdat 


officieel nog niet g 


es van rond- 
dwalen over internet. 
Als ie klaar is kun je de 
final version downlo- 
aden van 
htfp://www.bleem.com 


Maar eh… ook al werkt Pi 


Bleem met een he 


Deze maand het derde en voorlopig laatste deel van de emulator special. We 
hebben in de laatste twee nummers gekeken naar emulators van oude 
systemen. Nu gaan we eens checken wat er allemaal op internet te vinden is 
voor de PlayStation en Nintendo 64. 


boel spellen erg goed 
en kun je zelfs import 
spellen spelen en een 
sidewinder joypad he- 
lemaal instellen als 
ware het een echte 
PlayStation controller; 
de systeemeisen zijn 
niet misselijk. 
Natuurlijk is het moge- 
lijk om de emulator te 
runnen op een ouder- 
wetse Pentium met 
Windows 95 zonder 
3D hardware maar je 
begrijpt dat het dan 
niet echt een feest 
voor het oog is. Nee, 
echt opgewonden wor- 
den wij hier op de re- 
daktie pas als het 
ak ard gered 


tuurlijk ook terecht op 
http:/www.davesclas- 
sics.com 


NINTENDO 
4 
Oké, genoeg over de 
PlayStation. Stel dat je 
gewoon Zelda; Ocarina 
Of Time wilt spelen op 
je PC dan had je voor- 
heen een probleem. 
Ja, natuurlijk waren er 
bel maar als 
je die kre al ein- 
delijk red aan de 
Den. kon je er 
donder op zeggen dat 
het hele zaakje binnen 
de kortste keren vast- 


liep en het spelplezier — 


je snel verging. 
Nu is daar allemaal 
verbetering in geko- 


_men met de release 


van de beste Nintendo 


emulator tot nu toe: de 


Ultra64 High Level 


enecal Corkroler 1 | Conhoter 2 | 


Keyboard (Keyboard) “] [Rohe Arrow “] 


SRT [Keyboard (Keyboard) »] [rob “] 
STAAT [Keyboard (keyboard) “] Enter ] 


[Reboud Keyboad) se wv] 
DO [kebondtepoad Je 
O [kepondikepoed so vj 
2 [Keyboard (Keyboard) -] [x Y] 


Emulator ook wel Ul- 
traHLE genoemd. Dit 
ongeveer 500k grote 
programmaatje moet, 
in tegenstelling tot zijn 
wel gebr: worden 
ikt worden in 
combinatie met een 
SDFX kaart en de bij- 
behorende Glide dri- 
vers. Een dikke vette 
Pentium is trouwens 
ook geen luxe. Maar 
dan heb je ook wel 
wat! 

Want wat is het ge- 
val. De graphics zijn 
een stuk mooier dan 

op de Nintendo 64 
zelf! Ja, je hoort het 
goed. Nintendo games 
die mooier lopen 

op een PC dan 


n SE op een Nin- 


tendo. De 
wonderen 
zijn de we- 
reld nog niet 
uit. 
Maar hoe 
‚\ zit het dan 
…\ met die 
cartrid- 


ES ges? Die 


», | 
- 


ns abs 1999 2 ssp 
Coming 
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amine oan 


Choose the best display mode automshicaly 
C (fa perfect match evésts, use it. Otherwise, use this display mode 


passen toch 
niet in je CD 
speler? Daar 
hebben een 
paar knappe 
koppen ook 
wat op ge- 
vonden. Ze 
halen ge- 
woon alle 
data uit die 
cartridge en zetten het 
op het net. Deze zoge- 
naamde roms zijn te 
downloaden in nieuws- 
groepen en op spe- 
ciale websites. 

Je begrijpt dat het ille- 
is om deze games 


te spelen zonder dat je 


zelf ook in het bezit 
bent van een echte 
N64 met de originele 
exemplaren van deze 
games. Er wordt door 
de anti-pirating organi- 
saties fanatiek jacht 
gemaakt op UltraHLE 
sites omdat er, zoals te 


Performance Tips: 
For the best performance, check "Always display in full screen” 


If bleem chooses the pdiernt # wall use the closest 
match to the original game settings, regardless of performance. 


lernen agr bleem adjusts the graphics to match the 


Higher resokdions or mare processing power 
ied ug it resolutions or fewer colors (which usually 


C_Alwaps use this display mode 


[ -] 


more colors usually 1equres 


Selecting à mode with lower resohution ot fewer colors can greatly improve 
overall emulabon speed. 


verwachten viel, op 
grote schaal misbruik 
van wordt gemaakt. 
Nou, ja, misschien 
moet je zelf maar be- 
denken wat je hiervan 
vindt. 

In ieder geval is de offi- 
ciële UltraHLE site met 
veel informatie over 
Zelda te zien op 
http://195. 103.239. 124/ 
ultrahle/en als je de 
emulator zelf wilt 
downloaden check dan 
http://www.davesclas- 
sics.com/n64emu.html 
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[IS van moelijke ive 
[ES argens 
| Md Maar 1 save-game positie 


© LOR 
Prijs: f 79,00 Bfr.ca. 1450 
Fabrikant: Nintendo 
Distributeur: Nintendo 
Tel: 030-6097100 


mmm at, een trein in mijn 
AOOMKOIOTI) 


did 
am AN ien jee ee 
UTTTT Ee enkententindel 


Gebruik je beukkracht om verborgen 
munten te scoren! eu, S= Ne 


\A Aural IN Mar 


‚ 
B - 


ok Ì ee” 


de level te berei- 


loor goed gebruik te 
maken van liften, lad- 
ders, buizen en power- 
ps kan Bugs zijn 
ormalige vrienden 
ntwijken. Die probe- 
n op hun beurt weer 
„om Bugs in te sluiten. 
Het resultaat is een 


i in een spel tot zijn re 
) komen. Misschier 


die heel snel moeilijker 
_ worden. 


et verhaal 
neen platformgame, 
maar Crazy Castle 3 is 
toch meer een puzzel- 
game, waarbij Bugs in 


om elke centimetet 
van het kasteel te 
doorzoeken, maar 
de heks Hazel heeft 
zijn vrienden beto- 
verd. Zij zullen er 
nu alles aan doen 
om Bugs ervan te 
weerhou- 


|E miet op de te spelen jet gepakt worden. 1e | 

De irritante muziek kan EEE : | 
GER Ü een klassieke adventure FP 
Ì Kg geet soms zomaar ELIKKKEN tgenre leek z'n tijd te 


Als je het verge- 
s je het verge maar Kemco denkt met 


lijkt met de su- 
| Ad Frustrerende gameplay persnelle 3Ds ase op de GB toch een 


hics die ff 
ehehe kunnen scoren. 


GB COLOR beetie (* , „ 
Prijs: 7995 Btca450 | de ein, ek la pen Be 
Fabrikant: Kemco daard mn KA _ Í 
Distributeur: CD Contact Data E . 
Tek077-3232832 zijn, dn And Lb 
dan 


nnn nen 
asl en 


gaat Shadow- 
1 gate terug naar 
af. Er zijn vrijwel 
j geen bewe- 
{ gende beelden 
jen de hoofdper- 
Ja sOON is onzicht- 
4 baar, want dat 
ben je zelf. 
In plaats van vrij 


id 


de gameplay is 
zeer ver te zoe- 
ken. Daar komt 
nog eens bij dat 
je vaak dood gaat 
zonder dat je daar 
eigenlijk iets aan 


um oRvan ann 


an VS B aan 


Begrijp me niet ver- 


BE i 
DAA) ee Nd kesdrsnadowgate_ rond bewegen in kan doen. Je 
DKK) Ad) 1 is een spannend een ruimte, zieje Voorde meeste jer moet alleen De ds 
bi spe’ maar meereen- telkens een 2D- sen klinkt dit saalen onthouden DN 
oo © pd jp > zj 5 sl internetdownioadt __ plaatje voor je dat is het ook, vabral __watjedeeden % { 
Se Ed dan een game waar ___neus waar je door omdat de GB geën dat de vol- Js 
ed OKK) GE À iejezakgeldaanbe-  migdel van com- muis heeft. H aal gende keerniet % 
Ee NE ar : BJORN _mando's aan te mag dan spannend zijn, _m KA 
GI6E 9-7 De Black Sugar Gang laat | gan MES moor HOM Í, 
het kasteel onderlopen ICF É 
TT me Bad! ri ko} en 


GN é * Kallo, oed volk! 
ADN The Smurfs’ <5 
gj rAPPORT Nightmare is 


een geheel 
pr nieuw spel dat = 
eindelijk de een plat 


smurfen laat zien _ formspel waarbij je ge- 
varen moet ontwijken 


zoals ze moeten platformpjes moet 


zijn: blauw dus! bespringen. De geva- 
ren (zoals bijvoorbeeld 

BLAUW IS in de keuken) bestaan MOOIER 
DE KLEUR uit aardbeien, rode Als je wilt we- 
In The Smurfs’ Night- smurfen, stui- 
mare heeft Gargamel, _ terende 
d de boze tovenaar, een vorken en 
duivelse spreuk uitge- scherpe eier- 
sproken over het schalen. 
smurfendorpje. Alle Jouw smurf 
smurfen die op dat mo- kan alleen 
ment slapen, kunnen springen, en 
niet meer ontwaken en _ je moet de 
zitten voorgoed vast in _ vijanden op 


…_ Yes! Weer an gcegame voor de 
misleiden, dit is"exact hetzelfde s 


een hele enge nacht- z'n ouderwets 
GB COLOR merrie. # uitschakelen - 
Prijs: 79,95 Birca. 1495 Ï Gelukkig ben jij nog door er op de 
Fabrikant: Kemco wakker, en het is dan springen. De 
Distributeur: CD Contact Data 


Í ook jouw taak om alle graphics 
smurfen te laten ont- zijn, vooral 
waken. in kleur, 


Tel:077-3232832 EN Eindelijk blauwe smurfen 79- 


erg duidelijk 3 Wel aardig voor een 
WIL DE en de platformgame 
WORTEL gameplay 
Smurfs’ Nightmare is is intuïtief. 


Prijs: f 69,95 Bír.ca. 12750 
Fabrikant: Infogrames 
Distributeur: Infogrames 
Tel:040-2393555 


Prijs: f 69,95 Bf.ca. 1275 
Fabrikant: Infogrames 
Distributeur: Infogrames 
Tel:040-2393555 


<3 V Rally C.E. is nog 
steeds het beste 
racespel voor de 
GB, maar ik vind dat 
ze wel iets meer aan 
de re-release had- 
den kunnen doen. 
Meer auto's, andere 
banen, om maar een 
paar voorbeelden te 
noemen. Jammer. 
BJ 
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) ME Ee et, X Aph Oei, waf gaan we hard, 


aar is er weer een, 
een hemeltergend 
ingewikkelde action 
flightsim. De naam 
is Falcon 4. Maar 
heb je de F-16 
eenmaal onder 
controle, dan zit er 
ook wel wat moois 
in je drive. 


adedrd rd rlr 


WEBRIRal tert 


MERENS Sr nerd 


| EN F-16 luistert goed 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bfr.ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 166, 
32 Mb RAM, 3Dfx-videokaart, 
geluidskaart, muis, quad speed 
CD-speler, Windows 95. 
Fabrikant: Microprose 
Distributeur: Homesoft/ 
GT Interactive 
Tel: 023-5311241 


N 


GAMERS- 
VRIENDE- 
LIJK 

Falcon 4, de opvolger 
van het alom geprezen 
Falcon 3, mag zonder 
meer een van de 
meest realistische 
flightsims van het mo- 
ment genoemd wor- 
den. Echt elk knopje 
en bedieningsmogelijk- 
heid van de F-16 heeft 
een eigen toetsencom- 
binatie. Tijdens de eer- 
ste trainingsvluchten 


zat 
ik 
dan 
ook 
meer in 
de handlei- 
ding te kij- 
ken, dan op 
mijn scherm. 
Zwabber- 
vluchten 
waren het 


En 


SPAT- 
SCHERP 
Je kunt in Falcon 4 kie- 
zen uit Instant Action, 
Dog Fight, Tactical En- 
gagment, Campaign (3 
stuks) en Multiplayer. 
De vijanden zijn voor- 
namelijk Russen en 
Noord-Koreanen (hoe 
origineel), de luchtge- 
vechten vinden boven 
Korea plaats. 
Het eerste dat opvalt 
als je met de F-16 door 
de lucht cruist, zijn de 
werkelijk schitterende 
omgevingen. De 3D- 
foto realistic graphics 
zijn spatscherp. Ook 
de aktie is prachtig 
in beeld ge- 
bracht. Toen ik 
voor de gein 
een paar 
raketten 
op een 
huisje 


hi 

ld 

Ide 

tk \ | 
logische gevolg. 
Gelukkig had produ- 
cent Microprose derge- 
lijk gestuntel voorzien. 
Je kunt de game zo 
makkelijk of moeilijk 
maken als je wilt. Vijan- 
den aan of uit, wel of 


prachtige beelden op. 
Volgens Microprose 
kan Falcon 4 nog op 
een P166 draaien. Mis- 
schien is dit inderdaad 
mogelijk, verstandig 
lijkt het me allerminst. 
Ten eerste zullen de 
beelden nooit zo fraai 
zijn als op een 266, 
daarnaast word je 
waarschijnlijk gillend 
gek van de laadtijden 
van een Dogfight of 
Campaign. Ik deed er 
op mijn Pentium 300 
plus soms al een mi- 
nuut over. 


KIP ZON- 
DER KOP 
Het sturen zelf gaat, 
als je eenmaal de be- 
langrijkste toetsen 
kent, redelijk gemakke- 
lijk. De F-16 luistert 


goed naar jouw aanwij- 


zingen. Alles wat in het 
echt in een F-16 kan, 
is mogelijk. Je kunt 
met de luchtleiding of 
je wingmen praten, de 
AWACS om raad vra- 
gen en zelfs in de lucht 
bijtanken. 
Ik heb slechts één ding 
op Falcon 4 aan te 
merken. Tijdens het 
spelen, had ik nogal 
wat problemen om 
de aktie te vin- 
den. Ik zeg 


id 
’ 


er echter meteen bij 
dat dit waarschijnlijk te 
wijten was aan mijn 
onervarenheid met de 
radar en target-syste- 
men van dit spel. De 
aktie is namelijk wel 
degelijk aanwezig (als 
ik mijn radar mag gelo- 
ven), maar een niet zo 
ervaren flightsimmer 
kan de aktie moeilijk 
vasthouden. Zodra een 
vijand mij afgeschud 
had, vond ik 


hem moeilijk terug. En 
in de Campaign, waar 
je naar een bepaald 
doel moet vliegen, 
doolde ik al helemaal 
als een kip zonder kop 
rond. 

Ik denk dan ook dat 
Falcon 4 een game is 
waar je eerst flink mee 
moet oefenen, voordat 
je echt lekker kunt ga- 
men. Voor doorzetters 
dus. 


3 MAANDEN 
GRATIS 
MEMBERSHIP 


1 
10% kortingen op 
geselecteerde 
producten in de 
on-line gamesshop 


2 
ES s Een gratis games- 
ER 7 VR SNELLERE gevechts- i H 

N Actie met de nieuwe goodie (shirt, Cap, 


Dark Side Engine van poster etc.) 


Activision 


3 
Kans op het 
meedoen aan 


| beta-tester 
en | DIEPERE 
Nn, Nim” indoor en outdoor mis- programma S van 
sies met het special ops populaire games. 
Ms stealth squad team 


| Toegang tot 
speciale member 
| SRE evenementen 
i egevechten in vijandige sci- (Feesten, LAN 


HAVE YOU GOT 
Grenen Parties etc.) 
THE LATEST & "22E 
EN GEAR? _ | orci C | Boekje: Handleiding 


multiplayer gaming 


kN 


Multi-player demo nu on-line 4 6 
@ B) speelbaar bij Gamepoint. 
GamePaint ER —_—_ ú E- M a il adres 
www.contactdata.nl www.gamepoint.nl ° 
1998 Dream Pod, Inc and Target Games, AB. Based on the Heavy Gear universe created and owned by Dream if Ï : 
Pod 9. Inc. Activision i registered trademark of Activision, Inc 1998 Activi | All right d. All 
her trademarks and trade na ar perti f th pective own, 


hee 


EJ Als jij vorig jaar achttien bent geworden, dan ontvang je het donorregistratieformulier in de bus. En daarvan 
zeg ik: invullen. Wat je moet invullen? Kijk, dat moet je zelf beslissen b4 Er zijn goede redenen om donor te wor- 
den. Er is immers al jaren een tekort aan donororganen en -weefsels. Maar je kunt ook goede redenen hebben om 
te zeggen: voor mij hoeft het niet zo nodig. Of je nu wel of geen donor besluit te worden, belangrijk is in elk geval 


dat je het Formulier invult.JEn dat je bewust nadenkt over het na je dood ter beschikking stellen van je organen. Als 


je het Formulier niet invult, 4 betekent dat automatisch dat je anderen, bijvoorbeeld je ouders, voor jou laat 
» 


beslissen. Maar nu je achttien bent, kan je dat toch wel zelf P Binnenkort ontvang je het Formulier in de bus of 
@ 


misschien heb je het al ontvangen. Denk er goed over na, praat erover met anderen, bijvoorbeeld ouders en vrienden 
J 


\__en beslis daarna zelf over jezelf. Je geeft je hart toch niet zonder na te denken aan iemand. 


k 8 Ministerie van VWS, Donorregister, voor meer info: 0900-8212166 (normale gesprekskosten), of http://www.donorvoorlichting.nl 


Beslis zelf over jezelf. 
Vul het donorregistratieformulier in. 


De 
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De introfilm van R-Type Delta doet zo knullig aan dat je j 


ROWSR lend! 
FN = ook maar enigszins het spelen waard zou kunnen zijn 
4 level zit, wil je na@f maar eén ding: meer! 
Kweek eelt op je vuurvinger! 
gmg MOR Y GELUKKIG dat je je af en het volbrengen van de 
E NIEUWJAAR! toef gaat vragen of stages zelf. 
DeWat oudere PU- De makers van R-Type | voor simpele Niet alleen word je van” 
leze zich de Delta hebben zich zo lingen als jij en ik _ alle kanten bestookt 


R-Typ ‚vast en 
zeker nog goed her 
neren. Bloedstollend — 
spannende en bijna 
onspeelbaar moeilijke an de PlayStá 
side-scrollende schiet- _Gpengetrokke 
games, waarin jij met Het resultaa 

je kleine ruimteschip ook heten 

de wereld moet redden ogsmer een s 
uit de klauwen van een gd&nieuw-v 
duizendtal voorbijvlies achtig schiet- 


dicht mogelijk bij de 
oorspronkelijke game 
gehouden, maafitege- 
lijkertijd alle registers 


is weggelegd om alle 
zeven levels van 
R-Type Delta 
heelhuids te door- 
staan. Gelukkig krijg je 
naarmate je vordert 
veer nieuwe 
CÔ do, zodat 
je de lastige as 
rustig nog eens & 
keertje of wat kan 


door enorme legers 
vijandelijke robots; je 
loopt ook nog 

kans om zomaafftegen 
lantaarnpalen, laag- 
hangende elekt 
teitsdraden en andere 
ongein aan te vliegen. 


VEEL VUUR 
R-TYPE Delta is volle- 


gende vijanden. ontplof-festijn. St overdoen. 8 dig uit polygonen 
Liefhe bbers van If vliegen er zov&Bl vuur- 5 Dgebouwd en ziet er 
genre ge an- ballen, lasers, bom- LASTIG ONfisch vrij spektacu- 


Nn geq 
rd smul van 


men en granaten door 
e langve 


Blucht, dat je niet 

ayStationwersterdie r weet welke van 
games alsgEinhander jou waren en 
en G DariS in één welke van de 
klap overgfodig maken. __ vijand. 


Vaak zijn de stages lainkit, afgezien van 

van dit soort schietga- die lje FMV- 

es vrij makkelijk te sequsce aan het 

doorstaan, totdat je begin Gn. 

oog in oog metde _Spelersyan de oude 
eindbaas komt. arcade &h SNES-ver- 
Bij R-Type Delta sies zullëh constant 

i aan dezevoorgangers 

van Deltäfherinnerd 

worden vant bij het 
eêrendan de prach- 


4 isdan 
soms zo 


PLAYSTATION 
N.N.B 


Falikant:IREM Software 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel:035-6250720 


N Om doop een ringetje te halen. 


Bene 


BUI GEIT 


Het wordt er allenad niet nde: op _ me sò 
8: CR fel 20 ál 


ij, Assa BED 


t geen mogelijkheid kan voorstellen dat de game 
je echter met je vliegtuigje halverwege het eerste 


tige 3D levels, schepen 
en vijanden zijn de 
ontwerpers trouw ge- 
bleven aan veel van de 
klassieke elementen. 
Hoewel alle aktie zich 
op één laag afspeelt, is 
er wel een bepaald ge- 
voel van diepte 
gecreëerd, doordat vij- 
anden niet alleen van 
links, rechts, boven en 
onder komen aanstor- 
men, maar ook van 
achter de aktielaag 
vandaan komen. 
Dit maakt het overle- 
ven van je missie nog 
moeilijker! 
Gelukkig wordt je schip 
voorzien van een shit- 
load aan wapentuig en 
vlieg je binnen no-time 
met zo'n enorm 
naal rond, dateen druk 
op vuurknop je hele 
er doet oplichten 
5 alle ontploffingen 
emexplosies op je TV. 


Tj 
Id schudt de Japanse gamesfabrikant Taito nog een overtreffende trap uit zijn mouw: Bust 
Nog meer balletjes! 


LIEVELING KLASSIEK maal niet hoeft. Als beet GERMGSSENBECHtertros omhoogff 
De oplettende PU-G8 DEENSREEMENEBNENS _Taito zijn balletjes drie- _en gepoetst. floept. Even wengé 

3 Ì dimensiônaal zou laten Natuurlijk heeft Taito maar als je ‘t cafe 
mip over een zijn vingers afgehou- door hebt, hens 
ge-, - den van de gameplay nend 
goon, zou geen hond en de graphics van 
dat leuk vinden. Kleine speelveld en balletjes 
gekleurde twee-dimen- (waar wat mij betreft 
sionale balletjes rond- ook niets aan te verbe- 
schieten, dat willen we! _ teren valt), een aantal 
snelop _En hoe etteriger‚het extra's maken BaM 4 
geen ver- _ simpele midi-deuntje toch nog een stukje 
zit op de achtergrond blijft leuker dan BaM 1t/m3. 
\ een level-edi- _dooremmeren, des te Zo is het puzzelaspekt 


grijsaard at een. 
hippe GR 
Brambi 


blijer zijn we! Tenmin- van Bust-a-Move uitge- erg lij GGG ZN meer BaM-pret! 

ste, ben ik, en metmij _ breid met een soort aliens, Vens 

half Japan. schommel/weeg- naband WWS 

schaaleffekt. Twee Wars. 
vragen omnieuwede- EEN BEETJE trosjesballeijesharf Leuk is voos 
kl len. Het isimmerseen NIEUW gen aan weerskanten characters nen | EN vette Supermoves 

balletjes en geen __van de meest geliefde „ Bust-a-Move 4 mag van een touw, datweer soort superpowemmes 
kele andere game S. dan wel een voortzet- over twee katrollen ves hebben, die niet 
heeft me ooit zo kun- at er nooit ene reet ting van het oude ver- hangt. Voeg je gen bal- onderdoen voor MK- IEN Nog steeds 20! 
koen boeien als diteen- _aan veranderd wordt, trouwde 2D-balletjes letje toe aan delinker- _ combo's en fatalities. 


Mudige kinderspelletje komt simpelweg door schieten zijn, hier en tros dan zakt dië naar Schiet een balletje te- 


Raito. het feit dat dat hele- daar is er wel een beneden, waardeorde gen een speciale steen Prijs: f 99,95 B.ca. 1800 
| 23 Pe in € Fabrikant: Taito 
aan en voor je 't beseft, Distibuteur: Info 
mr . Infogrames 
is je scherm gevuld Tel040-2393555 


sems, rollende vuur- 
‘ballen en weet ik wat 
voer ongein. In ieder 


gAhee! spektaculair 
NBE O'n puzzelspelle- 


| met magische blik- 


mn mmv aan 


og ES Vleegschaaltje gpelen. 
ee Tan —n 


N 
EN 


NE 
0 - " Ë 
4 od „ 
dh 


Ne ELT ITN 


__ Die ouwe zak ig snel > 


| op zijn teentjes getrapt. Ea 


3 
gat 61E NT TÔ „8 


bij je thuisbezorgd? Gulder … 
Bij} É 5 
bod be KS el mn | 
ha mu [_ | 
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ZN Heerlijke besturing 


Afwisselende circuits 


Checkpoints maken het 
spannend 


Een goed begin 
voor de Dreamcast 


DREAMCAST 
Prijs: f 189,95 Bír.ca. 3450 
Fabrikant: Sega 
Importeur: Game World 
Tel:010-2150500 


SATURN, 

Ik bewaar zeer Me 
goede herinne- 
ringen aan Sega 
Rally op de Sa- 
turn. Ik weet 
nog dat ik 
Sega Rally 
zelfs als de 
beste game 


telde. Met ( C] 
name de be- _\N 
sturing was een # 
waar genot, en 
destijds vielen we 
nog niet over het ont- 
breken van een. Two 
Player mode of een to- 
taal van vijf circuits. 
Anno 1999 kun je daar 
natuurlijk niet meer 
mee aankomen en dat 
hebben ze bij Sega 
ook begrepen. Een 
Two Player mode is 
dan ook aanwezig en 
ook het aantal circuits 
is niet misselijk. Als ba- 
sis zijn er wel- 
iswaar slechts 
zes maar ge- 
durende het 


mn, 


/Ù 


van 1995 beti- / 4 


ne 


9 


wd 


am 


kam- 
pioen- 
schap krijg je allerlei 

variaties op deze par- 
cours voor je wielen 

waardoor het totaal op 
enkele tientallen komt. 


INHAAL- 
RACE 
De opzet van de 
‘championship’ is het- 
zelfde gebleven. Overi- 
gens zitten er ook nog 
een Arcade-, Time At- 
tack-, Networkplay en 
eerdergenoemde Two 
PlayerBattle mode in 
het spel. 
De Championship 
mode is weliswaar in 
een nieuw jasje gesto- 
ken (10 year battle) 
maar d& uitwerking is, 
j-zoals gezegd, 
gelijk aan die 
Bvan de oude 
“Sega Rally. 
Je start als 
zestiende in 
het deelne- 
mersveld _ | 


SF „er, es 


ide te gronken in ons festhok en dozp Ee 
e Dreamcast racespel is … “Was 
„s eerst p Namelijk a, bets, 


| 


en 
de bedoeling 
is gedurende de race 
zoveel mogelijk wa- 
gens in te halen. De 
andere wagens zijn 
eerder gestart dus je 
komt ze pas na verloop 
van tijd tegen, als je 
hard genoeg rijdt na- 
tuurlijk. 
De championship is 
verdeeld in tien jaren en 
elk jaar bestaat uit vier 
races. Lukt het je om de 
vier races binnen de 
daarvoor gestelde tijd 
af te ronden dan mag je 
door na het volgende — 
jaar waarin je weer op.” 
de zestiende plaats be-” 
gint enzovoort. : 
De circuits zijn varia- — 
ties op zes basis par- 
cours en zijn óf een tik- 


keltje anders, 
óf het weer 
varieert 
(prach- 
tige 
Mt \ sneeuw- 
stor- 
og A men) en 
DEN soms 


pe (l ĳ zul je 
ë í, een race 
EW inhet pik- 


EL-P kedonker 
FE moeten af- 
B5/ leggen. 
Er is keuze uit 
acht verschillende 
auto's met hun eigen 
specifikaties en het is 
nu ook mogelijk de wa- 
gens op verschillende 
manieren te tunen, tot 
het geslacht van je co- 
driver aan toe. 


OUDER- 
WETS GOED 
Tot mijn grote,opluch- 
ting is de bêsturing van 
SR 2 ouderwets goed. 
Afhankelijk van de on- 
dergrond waarop je 
rijdt heb je meer of 
minder grip en vooral 
opde gravel-, sneeuw- 


«_emmedder-tracks is 


hefweer een waar glij= 
en slipfestijn. 
De twee verschillende 
remmen die je tot je 
beschikking hebt wer- 
ken subliem waardoor 
zelfs de scherpste 
haarspeldbochten 
geen problemen 


p Va, 
Ots Uy, 
bg, “ie, 
Do KA 


hoeven op te leveren. 
Van twee andere ga- 
mers die SR 2 speel- 
den, hoorde ik dat ze 
de wagens wat on- 
vast/zweverig op de 
weg vonden liggen, 
maar in dit spel 
stoorde mij dat aller- 
minst. Het is een rijstijl 
die je moet liggen 
maar ik vind het heer- 
lijk. Je gooit je bolide 
heel vroeg de bocht in 
(afhankelijk van het 
soort wegdek) en al 
driftend, bijsturend en 
eventueel remmend, 
sleur je ‘m met behulp 
van een dot gas er 
weer uit. Heerlijk! 


ARCADE 
NIVEAU 
Grafisch gezien mag 
Sega Rally 2 er zonder 
meer wezen. De al eer- 
der genoemde weer- 
somstandigheden wor- 
den subliem in beeld 
gebracht, de circuits, 
omgevingen, publiek 
En auto's zijn allemaal 
van arcade-niveau. 
Ook het geluid is su- 
per. De donkere, grom- 
mende motoren ko- 
men heel dicht bij het 
echte werk en je hoort 
een duidelijk verschil 
als je auto van de 
modder op een strook 
asfalt terechtkomt. 
Misschien dat de twee 
views wat aan de ma- 
gere kant zijn, hoewel 
wat mij betreft één 
goede genoeg is, maar 
verder is op deze 
game heel weinig aan 
te merken. s 


par 


» at dacht ks Moke 
mk uito NE _2 
Ì \ ee n78 Ea 8 3 
gE OO 
@ Ke 2402 we et Î 
me Ss e 
re & Eiarec L _ : 


De laatste maanden zijn er 8 
WO-ll action flightsims uitge 
en het einde is nog niet in A08 
Want na onder meer Europeat 
War, Microsoft Combat Flight 


Simulator en Fighters Squadron,is } EN EEN Co 
hier Luftwaffe Commander. SID BENNE EL 
Saat RPR TN edt PA omen. 
55 GEE. AN Bovendien kun je ook 


voor Engelse (spitfire), 
Russische (Yak) of 
Amerikaanse (P-51) 
vliegtuigen kiezen. Dit 
is trouwens alleen 
mogelijk in de 
Single- en 
Multiplayer 
mode. In de 
Fly Now mode 
word je steeds 
‘mit deinem 
arsch' in een 
Duitse BF- 
109D neer ge- 
pland. Ging ik 
maar overlo- 
pertje spelen 
en mijn eigen 
Hauptman erschies- 
sen. 
LC is erg breed van 
opzet. Je kunt gedu- 


. 


rpm 


| w/ Geen tijd-versneller? 
’ 
| | Erg Duits 


Per cn-meana 


Om gericht t@skunnen schie- 
ten, kun je het Westalleen 
het vizier in beelt 1temestaan 
(F4). 


Prijs: f 99,- Bfr.ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 166, 
32 Mb RAM, 3Dfx-videokaart, 
geluidskaart, muis, quad speed 
CD-speler, Windows 95. 
Fabrikant: SSI 
Distributeur: Mindscape 
Tel:020-4953010 


B NS B aan 


Luftwaffe Comman- 
der is met zijn mars- 
muziek, Germaanse 
tekens en Swasti- 
ka's misschien iet- 
wat eng van opzet, 
maar als action 
flightsim mankeert 
er weinig aan. So, 
steig mal ein und 
kämpf! 

JJ. 


KOTSZAK 

Als je er zeker van wilt 
zijn dat een game in 
Nederland voor geen 
meter verkoopt, moet 
je het een Duitse naam 
meegeven. Ik bedoel, 
wie wil er nu een 
Duitse piloot uit de 
Tweede Wereldoorlog 
spelen? Nazi's afknal- 
len, dat is pas leuk. 
Maar goed, ik behoor 
een objektief recen- 
sent te zijn en dus laat 
ik mijn vooroordelen 
voor één keer varen. 


Luft- 

waffe Commander kan 
best een goed spel 
zijn, zoals er ook 
goede Duitsers zijn… 
Alle goede voorne- 
mens ten spijt, greep ik 
al meteen bij het begin 
van het spel naar de 
kotszak. Begeleid door 
opzwepende marsmu- 
ziek, verscheen er een 
enorme adelaar en 
een aantal fijne Ger- 
maanse letters op mijn 
beeldscherm. Verder 


hadden de Duitse 
vliegtuigen een zeer 
prominent plaatsje ge- 
kregen. En toen ik de 
missies opstartte, 
sprak een Duitser mij 
ook nog eens met een 
fout ‘Allo, Allo-accent’ 
toe. Oei 


HAUPTMAN 
ERSCHIES- 
SEN 

Oké, eerlijk is eerlijk, 
de Duitse vliegtuigen, 
zoals de Messer- 
schmidt en de Stuka, 
waren zeker in het be- 
gin van de oorlog su- 
perieur aan die van de 
Geallieerden en flight- 
simmers willen nu een- 
maal in de beste vlieg- 
tuigen vliegen. Wat dat 
betreft is dit spel te- 
recht op de markt ge- 


rende de gehele WO II 
missies vliegen en 
zelfs in de periode er- 
voor, want de Spaanse 
Burgeroorlog heeft ook 
een plaatsje gekregen. 
De game kent vier 
spelmodes: Fly Now, 
Missions, Campaign 
en Multiplayer. In de 
Mission- en Campaign 
modes bestaat de mo- 
gelijkheid om te trai- 
nen, direkt een lucht- 
gevecht aan te gaan of 
een complete missie te 
vervullen. De missies 
zijn niet lineair. 

Je kunt uit een groot 
aantal opdrachten kie- 
zen. Opdrachten die 
allemaal om een an- 
dere taktiek en manier 
van vliegen vragen. Zo 
heb je een Airfield 
Raid, Escort, Armed 
Recon en Runway 
Alert. In totaal kun je 
boven zowel Spanje, 


Frankrijk, Groot Britan- 
nië, Rusland en Duits- 
land, tien missies vol- 
brengen. Deze 
campagnes zijn wel li- 
neair. 


OP GOED 
GELUK 

De gameplay is in LC 
goed verzorgd. Alle 
vliegtuigen lagen na 
wat instellingen, lekker 
in de hand. Wel was 
het in het begin lastig 
een vijand te raken. 
Het ontbreken van een 
radar op het scherm 
was daar de belang- 
rijkste oorzaak van. Je 
moet echt op goed ge- 
luk naar een vijand 
speuren en als die zich 
nu net vlak boven een 
stad bevindt, zie je 
hem nauwelijks. 

Een ander minpunt trof 
ik in de missies aan. Ik 
kreeg de opdracht de 
vliegvelden bij Antwer- 
pen plat te gooien en 
steeg daarvoor in Luik 
op. Wat denk je, moest 
ik dat hele stuk van 
Luik naar Antwerpen 
zo ongeveer in real- 
time vliegen, zonder 
dat er onderweg ook 
maar iets gebeurde. 
Misschien is het wel 
degelijk mogelijk om 
de tijd in LC te versnel- 
len, maar ik kon deze 
optie niet vinden. 

De landschappen in 
LC zijn erg mooi en 
natuurgetrouw, de di- 
verse vliegtuigen zijn 
realistisch weergege- 
ven en de aktie is vet 
en hevig. Vijanden zijn 
er genoeg, dus je zult 
je in een dogfight niet 
snel gaan vervelen. 


plas 


sis had voor de game Eliminator 
etere naam vat liene „Want 


TOCHT 


Eliminator is een vette 
SF 3D shoot ‘em up 


„met een flinterdun ver- 


haal. Het plotje, dat 
met gemak op een 
kwart A-viertje past, 
giant slechts als ex- 


Producent Hewson 


geeft dat ook volmon- 
dig toe. Eliminator is 

volgens hen een typi- 
sche arcade/ van-dik- 


… hout-zaagt-men-plan- 


ken game. En daar is 


Û 


niets mis mee, getuige 
het grote aantal fans 
van dit genre. 
Eliminator is de naam 
van een machine die 
slechts gebouwd is-om 


te elimineren. Jij krijgt 
de unieke kans deze 


machine te besturen 
tijdens een helletocht 
door verscheidene uit- 
gestrekte area's. 


KNALLEN EN 
KILLEN 

De area's waar jij je 
een weg doorheer 
blast, liken grafi 


vergelijking echter wel 
op. Het race-aspekt in 
Eliminator is, ondanks 
de aanwezigheid van 
een klok, namelijk veel 
minder belangrijk. 
Knallen en killen, daar 


men, voordat je de 
tweede kan betreden. 
En dat is geen eenvou- 
dige opgave. Ten eer- 
ste wemelt het onder- 
weg van de aliens, 
mechwarriors en 
UFO's, die je alles be- 
halve vriendelijk ge- 
zind zijn. En als je erin 
slaagt om dit digitale 
gespuis kapot te knal- 
len, staat je aan het 
einde van elke area 
nog een joekel van 
een eindbaas te wach- 
ten en deze metalen 
gasten krijg je erg la 
tig op het ruggetje 


| 
{ 


Mis, schele! 


zeggen dat je de game 
met twee vingers in de 


neus uitspeelt. Inte-__ 
gendeel, ik vond Elimi- 


bloot. 

Ten tweede stikt het 
spel van het zwaar be- 
wapend tuig. En alle- 
maal hebben ze een 
andere manier van be- 
wegen en schieten. Op 


elke hoek 


id 
door mega-sjoelschij- 
ven geplet te worden. 
De eindbazen kun je. 
alleen killen met be- 
hulp van een combina- 
tie van het juiste wa- 
pen en het juiste 
plekje. Eliminator biedt 
kortom uitdaging ge- 
noeg. 


VIEW 
Het grootste prob 
bij shooters M 


Zelfs vlinders hebben 
een hekel aan me. 


echter niet 
ideaal. Het is 

af en toe erg 
lastig om te zien 
waar de vijand 
zich bevindt. Des- 
ondanks prefe- 


de ai 
Omdat je in de Quake- 
of Unreal mode niet te- 
gelijkertijd naast en 
voor je kunt kijken, 
bleek het bijvoorbeeld 
onmogelijk om jezelf 
een weg door de vele 
mijnenvelden te banen, 
En als ik dood moe 
dan wil ik da 

beurt tijd 

per ge 


Beetje WipeOut achtig. 


ef wat ik nodig had. re 


va 


Heb je je boen er bi) gehaald? 
+ Pd za 


PlayStation 


| can’t just knock on the door and 
ask them to let me in... 


METALGEAR 


Î Aan de funda- 


menten van 
dit met jeugd- 
sentimenten 
spel is weinig 4 
gesleuteld. 
De herken- 
bare Micro 
Machines over- 
head-view is net als 
vroeger nog steeds 
aanwezig en de wa- 
gentjes scheuren ook 
nog steeds door plas- 
sen melk en ontbijtkrui- 
mels. 

Toch zijn er enkele on- 
derdelen van Micro 
Machines 64 Turbo die 
wezenlijk verschillen 
met vroeger. 

Het eerste grote ver- 
schil met het verleden 
is dat de graphics in 
MM 64 Turbo volledig 
bestaan uit polygonen. 
Dit heeft tot gevolg dat 
alle objekten waar de 
mini racebolides over- 
heen en langs scheu- 
ren, in gladde 3D 
effekten te zien zijn. 
Een tweede opmerke- 
lijk verschil is het ge- 
bruik van wapens tij- 
dens de race. De 
karretjes kunnen langs 
de vele huis-, tuin- en 


> daglicht zagen op de 
hebben nu dan eindelijk de 
eek gemaakt naar Nintendo's 
Turbo cartridge. 


__ keuken- 


circuits wapens 
verzamelen om te- 
genstanders mee 
uit te schakelen. Ik 
heb het hier dan 
niet over bommen, 
raketten en mijnen 
maar over veel 
‘vriendelijkere’ ha- 
mers, tangen en der- 
gelijke. 

Een derde belangrijk 
onderscheid is de aan- 
gepaste Multiplayer 
mode. Vroeger werd 
het scherm opgedeeld 
in onoverzichtelijke 
splitscreens. De pro- 
grammeurs van Code- 
master hebben in deze 
versie echter gekozen 
voor een heel ander 
principe: one-screen 
deathmatch. 

De meerdere spelers 
zijn met hun machines 
in één scherm te zien. 
Wie zo snel is dat hij 
de ander van het 


U 
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scherm ‘afrijdt’, krijgt 
punten die bepalend 
zijn voor de eindover- 
winning. 


OCTET 

Ook MM 64 is, net als 
zijn voorgangers, een 
aantrekkelijk spel om 
in je kast te hebben lig- 
gen. De vele circuits 
die zo uit het eerste de 
beste Nederlandse rij- 
tjeshuis zijn getrokken, 
blijven spannend en de 
Multiplayer mode voor 
maar liefst acht(!) per- 
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We're airbomel 


sonen garan- 
deert een 
hechte band met vrien- 
den en vriendinnen. 
Daarnaast staat het 
grote aantal verschil- 
lende gamemodes ook 
nog eens garant voor 
lang speelplezier: Dri- 
ving School: goed voor 
een paar broodnodige 
rijlessen, Head to 
Head: racen tegen de 
computer op een serie 
circuits, Challenge: 
drie ronden tegen vier 
computergestuurde 
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Micro-explogiel 


wagentjes, Time Trial 
Challenge: race tegen 
de klok. 

In de Multiplayer mode 
zijn nog meer opties 
mogelijk die jezelf 
maar moet checken 
als je de rijke bezitter 
van deze nieuwe klas- 
sieker bent. Weet in ie- 
der geval dat het mo- 
gelijk is om via de vier 
controllerpoorten met 
maar liefst acht spelers 


! Multiplayer van acht 
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NINTENDO 64 


Fabrikant: Cademaster 
Distributeur: Atoll Soft 
Tel: 030-2416016 
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Micro Machines 64 
Turbo is nu al een 
klassieker onder de 
nieuwe releases. Dit 
komt niet door spe- 
ciale gameplay of 
originaliteit maar ge- 
woon door het feit 
dat deze Micro Ma- 
chines versie niets 
afdoet aan het origi- 
neel. Micro Machi- 
nes 64 Turbo is een 
talentvolle nieuwe 
telg binnen de MM- 
familie, en dat is 
wat waard. 
THOMAS 


tegelijkertijd aan de 
Micro Mania mee te 
doen. Je moet in dat 
geval wel een joypad 
delen, dus wie weet 
hoe intiem je met je te- 
genstander wordt. 

Zin in een octetje, ge- 
woon effe Micro Ma- 
chines spelen. 
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Twee maanden geleden hadden we in de Powerplay rubriek al vijf pagina’s joypads, muizen, stuurwielen en dergelijke. De afgelopen 
maand kregen we echter zoveel nieuwe hebbedingetjes binnen dat we opnieuw twee pagina's inruimen voor 
de nieuwste game-accessoires. 


PRIMAN NEED 
FOR SPEED _ 
BUNDLE VE 
Kijk, dit zijn nou leuke 
dingen voor de 
mensen. Heb je net 
een PC gekocht maar 
mis je nog de game 
accessoires, dan is 
deze bundel een aan- 
trekkelijk pakket. Een 
joystick, een joypad en 


Il Special Edition. Gelijk 
gamen en je kunt meteen 
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RAPTOR 2D 
De Raptor 3D is een 
goede middenmotor 
joystick in de categorie 
‘prima betaalbaar’. Want | 
hoe leuk ForceFeedback 
en dergelijke extra's ook 
mogen zijn, honderden 
guldens voor een joy- 
stick is naar mijn mening 
(te?) veel geld. 
Een strak design en een 
40° draaibare stick 
maken deze genotspaal 
uiterst geschikt voor 
flightsims. Het strakke, 
ergonomische design 
zorgt bovendien voor 
een fijne ligging in de 
hand. 
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JETLEADER 2D 
DIGITAL | 
Het design is een beetje lullig, maar / 
de mogelijkheden van deze Jet- 
leader 3D Digital liegen er niet om. 
Deze stick is om te beginnen zo- 
wel voor links- als rechtshandi- 
gen, hij heeft een acht-richtingen 
hat switch — speciaal geoptimali- 
seerd voor FlightSimulator 98, 
acht programmeerbare vuur- 
knoppen (met een dubbele 
trekker), een analoge throttle- be 
sturing op de basis en ook 
nog een Trim-besturing. 


daard 7 enn Ee het. 5 


en ì 


Andere leuke features zijn de . . 
automatisch vuren/turbo- 6 erk: Guillemaf j 
Ld 


vuren opties op vier knop- 
pen, in hoogte verstelbare 
handsteun en een zware 
anti-slip basis. Zeer complete 
pretpook dus. 
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SHOCK- 
HAMMER 
Deze zeer fraaie 
console pad voor de 
PlayStation is een 
echte gimmick. Met 
Dual Shock, vier but- 
tons, twee analoge 
pads en een digitale 
pad is de Shock- 
hammer compleet 
en up-to-date. 
Bovendien 
beschikt deze 
gamepad over een 
Turbo- en Slow mode. 
En de strakke blauwe 
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UR GEAR 2D 
VIRTUAL REALITY 
HEADSET 

Even apart als lollig is deze head- 
set. Ik weet niet goed wat ik hier 
mee aan moet. Ik kan me namelijk niet voorstellen dat je tijdens een ferme 
shooter of een snelle flightsim met zo’n ding op je kop gaat zitten. Toch moet 
ik zeggen dat het wel een aparte ervaring was. 

Plaats de sensor op de monitor, neem de mini-afstandbediening in je hand 
en plaats de headset op je hoofd en gaan met die banaan. Beweeg je je 
hoofd naar links dan gaat je vliegtuig, gun, auto of whatever ook naar links. 
Hetzelfde geldt voor omhoog, naar beneden etc. 
Tijdens Plane Crazy werd ik echter erg misselijk en 
duizelig en had ik na tien minuten hevige 
nekkramp. Een geinige accessoire waar niet 
iedereen op zit te wachten, ben ik bang. Voor 
de echte freaks dus! 
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MYSTIQUE G200 
De Matrox Mystique G200 is een 
zeer fraaie videokaart die, net als 
de nieuwste kaarten, een 
dubbelde video optie heeft. 
Hij regelt dus zowel 2D als 3D 
graphics, een gewone videokaart is niet nodig. 
De algehele kwaliteit is 
uitzonderlijk en streeft die 


STB VELO- 
CITY 4400 
Deze Velocity 4400, is 
kwa prestaties een 
echt beest! 

De Voodoo? biedt wat 
performance betreft 
evenredige kwaliteit, 
maar de Velocity wint 
het op het gebied van 
beeldkwaliteit. 

Een echte topper dus. 
Check dit plaatje van ‚ 
Sin bijvoorbeeld in de 

hoogste resolutie. 
Glad, glimmend en 
super gedetailleerd. 
Quake 2 met een 
Voodoo 2 was al 
kwijlen, maar dit is echt 
slabbetjeswerk. 

Met AGP2x support en 
16 Megs geheugen 
een krachtpatser met 
uitzonderlijke presta- 
ties. 
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MIROHI- 
SCORE2 2D 
Ook geen verkeerd 3D 
kaartje, deze miro- 
HISCORE2 3D. Van 
Duitse makelij kan deze 
kaart 65 miljoen 
pixels/sec aan. 3D fill-rate 
tonen en 1.2 miljoen 3D 
polygons/sec. 

De kaart heeft namelijk 
twee 3Dfx Voodoo 2 pro- 
cessoren chips op de kaart 
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van de meeste andere 
(Diamond, Viper) voorbij. 

Hij kan zich kwa beeldkwali- 
teit zeker meten met de 
Voodoo2 en dat zou eens 
tijd worden. Aan te raden is 
de 8 Mb upgrade uitvoering, 
als je een nog vettere kaart 
wilt hebben. 
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geprikt. 

Bovendien heeft deze kaart 
een TV-out optie waarmee 
ook op een giga breedbeeld 
televisie (of elke andere TV) 
Unreal of elk ander op Di- 
rect3D, Glide, OpenGL geba- 
seerde game gespeeld kan 
worden. 
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FTetroO 
Force 


Psygnosis houdter aan de games die je kun je kiezen uit vier 

blijkbaar wel van om tien jaar geleden re- characters, twee kids, 
gf een gokje te wagen. gelmatig zag in speel- een kat en een robot 
… Retro Force is namelijk hallen (vandaar het met ieder een eigen 


een 2D shoot‘em up woord ‘Retro’). gevechtsvliegtuig, die 
„die sterk doet denken Met de top down view in het jaar 2999 de we- 
e Ë ik reld van de ei 
Tek vos moeten zien te redden. 
8 Ô pn ne gee” Er zijn namelijk dui- 
WP er” Bb velse timetravellers 
Pe t ed penn gr ged hid hun wereld binnenge- 
EN 7 br Meda drongen die een aan- 
Ht 4 2 ï tal stukken van een 
es Get magisch artefact bij el- 
: , sä kaar trachten te sprok- 
1 kelen om de toekomst 
\ ad van de planeet ingrij- 
pend te veranderen. 
Ik moet concluderen 
dat de lekker game- 
play niet opweegt te- 
gen het flutverhaaltje a 
la Stargate plus de ge- 
dateerd ogende grap- 
hics, en dat Psygnosis 
die tachtiger jaren we- 
deropstanding maar 
beter kan laten voor 


wat het is. 
SKATE 
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Ik raak altijd een beetje 
geïrriteerd van puzzel- 
games omdat ik er zo 
slecht in ben. Ik krijg 
dan last van het Louis 


van Gaal syndroom: 
“ben ik nou zo slim of 
zijn zij nou zo dom?” In 
ieder geval slaagde 
Devil Dice er weer 
eens in om het bloed 
onder mijn nagels van- 
daan te halen. 

Het is de bedoeling om 
in een speelveld een 
aantal dobbelstenen 


Bj2 


zo te rollen dat ze ver- 
dwijnen. Als je bijvoor- 
beeld drie drieën tegen 
elkaar legt, lossen ze 
op in het niets. Om de 
zoveel tijd komen er 
dobbelstenen bij en als 
je er in slaagt om het 
hele veld leeg te ma- 
ken, heb je gewonnen, 
maar als je veld hele- 


maal vol wordt gezet 
met dobbelstenen is 
het game over. 
Gelukkig zit er een uit- 
gebreide handleiding 
in het spel verwerkt, 
waar je allemaal tips 
uit kunt halen. Dikke 
pret dus voor de echte 
puzzleheads. 

BORIS 


The Granstream Saga 
lijkt op het eerste ge- 
zicht weer zo’n verve- 
lend en traag RPG-tje 
waar je je stapje voor 
stapje doorheen moet 
worstelen wil het ver- 
haal zich een beetje 
ontwikkelen. 

Dat laatste is waar, het 
verhaal komt traag op 
gang, maar dat worste- 
len valt erg mee. Vooral 
de flashy 3D graphics 
en de snelle real-time 
fighting engine zijn van 
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grote kwaliteit en ver- 


hogen het speelplezier. 


Het verhaal van The 
Granstream Saga 
speelt zich af rondom 
de jonge krijger Eon. 
Als speler moet je hem 
helpen om zoveel mo- 
gelijk vrienden mee te 
krijgen zodat de natuur 
gered kan worden. 
Jawel, het einde van 


nun 
het tweede Millennium 
is nabij en ook de ga- 
medeveloppers van 
THQ zien het einde van 
de wereld naderen. 
Een aardige RPG voor 
de herfst van de 20e 
eeuw? Best wel. 

THOMAS 


SPORTS 
CAR GT 


Ook EA doet een po- 
ging om de racer der 
racers, Gran Turismo, 
naar de kroon te ste- 
ken. Op papier lijkt het 
allemaal mogelijk, ge- 
zien het feit dat we hier 
te maken hebben met 
sim-achtige gameplay 
en meer dan vijftig wa- 
gens en teams. 

Maar ja, wat is papier 
wanneer je de harde 
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feiten onder je neus 
geschoven krijgt en 
ziet dat vooral het gra- 
fische gedeelte van de 
game het bij lange na 
niet haalt bij die ene 
topper. 

De gameplay verloopt 
weliswaar uiterst soe- 
pel en realistisch, en 
de wagens (die je met 
geld kunt 
upgraden) 


Lap Time 
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zijn ook redelijk uitge- 
werkt, maar ik kan niet 
echt warmlopen voor 
de wat magertjes 
ogende racetracks en 
de niet altijd goede 
schermopbouw. 

Daar staat weer tegen- 
over dat er genoeg op- 
ties zijn om deze game 
toch een tijdlang inte- 
ressant te houden. 
SKATE 


PlayStation 


We're counting on you Snake... 


solid adj 1. consisting of matter all 
trough; not hollow 2. firm, strong, or 
substential [ Latin solidus firm ] 9 n 
3. Metal Gear Solid. 


STALGEAR 


TACTICAL ESPIONAGE ACTION 


_Zelden heb ik zo’n rare 
titel gezien als Seventh 
_Cross. De gameplay 
van dit spel bestaat uit 
_twee delen: een soort 
aktie-avontuur waarbij 
_je wezens belaagt op 
_een fiktieve planeet. 
Natuurlijk wordt er ook 
op jou gejaagd maar 
de bedoeling is dat je 


minder sterke wezens 
opzoekt, ze verslaat en 
daarna hun DNA vers- 
lindt. 

Ja ja, je hoort het 
goed. Je begint name- 
lijk als een soort em- 
bryo die weinig om het 
lijf heeft, maar door het 
verzamelen van DNA 
kan je groeien, benen 


EN 
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gen, en natuurlijk ster- 
ker worden. 
Het tweede deel van 
de gameplay is het zelf 
n van de 

DNA in een soort 
DNA-computer. Er zijn 
810.000 mogelijkhe- 
den om telkens weer 
andere wezens te vor- 
men dus je bent wel 
even bezig. 
Seventh Cross is een 
raar spel en je moet 
wel echt een liefhebber 
zijn om dit leuk te vin- 
den, maar misschien 
ben je dat wel. 

BJORN 


THUNDER 
BRIG 


In Thunder Brigade ben 
je een Grav Tank Com- 
mander en zit je dus in 
een zwevende tank die 


len en ga je Reen 


aan met vijandelij 
tanks en machines. 


landschappen 
heuvels, bergen en da- 


pe 
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Het slechte nieuws is 
dat als je wapens op 
zijn, je ergens zou 
moeten kunnen landen 
om deze weer op te la- 
den. Dat heb ik dus 
wanhopig geprobeerd, 


maar nergens een ma- 
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gazijn of uploading de- 
vice te vinden. Dat zuigt 
dus big time en haalt 


CAESAR II 
Maarten kwam, zag en stond in de PU. 
Klik rechts op een well om de cheat- 
mode te aktiveren. Druk dan op 
ALT+K en daarna op: 

ALT+C om meer geld te krijgen (dit 


werkt alleen als je minder dan 5000 dinar hebt) 
ALT+V om de spelronde te winnen 
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Nog met een fikse kater van de PU-Game Awards, zit ik enigszins versuft 
achter mijn PC braaf op de redaktie de Eeuwig Leven rubriek te maken. Altijd 
leuk, maar één gedachte blijft maar in mijn hoofd rondspoken. Wat miste ik 
toch op de Game Awards? Er was drank, genoeg happen, PU-lezers, muziek, 
prima sfeer, sterke verhalen, muziek, Commandos won een prijs; 
dus daar kon het niet aan liggen. 

Aha, opeens schiet het me te binnen. Ik miste een prijs voor de beste cheat van 
‘98! Ik ren naar de hoodredakteur en confronteer hem met dit hiaat. Waarop hij 
antwoordt: te laat Jan, misschien volgend jaar. Dus, met andere woorden: de 
cheats die jullie insturen worden wellicht nog belangrijker. Go for it! 

JAN 


Eeuwig leven post stuur je naar: 
POWER UNLIMITED, POSTBUS 9194 
1006 CC AMSTERDAM 


Of ons e-mail adres: 
POWER@BPA.NL 
Voor spoedgevallen kun je, tegen vergoeding, terecht bij: 
NINTENDO SERVICELIJN:06-90490444 
(1 gulden per minuut) 
SONY PLAYSTATION LINE 
NEDERLAND:10909-9000000 
(1 gulden per minuut) 
BELGIË:0900-00000 
(Hoogtarief 6.05 franc per 20 seconden, Laagtarief 6.05 franc per 40 seconden) 
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FIGHT 5 FOR LIFE 
Tom uit Almere vecht voor zijn leven. 
Mission select: Ga eerst naar inzet 
bevel en houd je muiscursor op 
options en druk er niet op. Tik dan het 
woord “sixteen” en er verschijnt een 
scherm waar alle missies 

staan. 


GOLDENEYE 
Zet in het cheat menu Invincibility, alle wapens 
en munitie aan. Kies daarna het Silo level. 
Gooi wat Plastique tegen een muur en schiet 
hier op. Je zal hierdoor in een levende vuur- 
bal veranderen. Loop door het level en maak 
met de vlammen iedereen dood. 


F-ZERO XX 
Voor niks, noppes, 
rien, zero kregen we 
deze cheats van 
Martin van Gelder. 
Alle wagens, banen 
en bekers: in het 
Mode Select scherm 
druk je op L, Z, R‚ C 
boven, C onder, C 
links, C rechts 
en start. Je hoort f 
een geluidje als 
je de codes 
goed hebt inge- 
vuld. 


GLOVER 

Met dank aan Tom. Een cheat die niet zonder handschoentjes 
aan te pakken is. Of juist wel. Ik gooi de handschoen in de 
ring, of was het nou de handdoek? Zucht. 


Pauzeer het spel en tik in. 
Oneindig levens: C-H(5x), C-+, C-&‚ Cb. 
Oneindig energy: C-=»(2), C-& C-M(3), C-Î, C-. 
Level select: C-Î(3), C- € (2), C->, C-&‚ C-b 
Geen zwaartekracht: C- (2), C-Î‚ C-é‚ C-, C-M(3). 
Kikkerspreuk: C-&‚ C-&‚ C&(2), C-&‚, C+, C-Î, C-@ 
Herculesspreuk: C-&(3), C-é(2), C-+‚ C-, C- 
Spel gaat sneller: C-é (2), C-=, C-Î, C-+, C-te‚ C&(2) 
Doodsspreuk: C-Î, C- € (4), C-Î‚, C- 
Vis-oog: C-®‚ C-, C-t, C- -t, C-h, C-, C-h 
Vijandige bal: C-&,‚ C-+, ‚C-t, Ct, C-4 
Zoek Garibs: C-&‚ C-Î‚ C- -t,‚C-Î, C-t(2). 
Mad Garibs: C-&‚ C-, C-&‚ C-t‚, C-&,C-&, C-ée‚ C-T 
Big Glover: C-&(3), C-& (2), C-&, C->, C-& 
Grote bal: C-&(2), C-Î‚, C-&(2), C-&,‚ C-, C-& 
Powerball: C-Î‚, C-&‚ C-Î‚ C-&, C-Î‚, C-&, C-&t‚ C-Î 
Speel als een kikker: C-Î‚ C-», C-&, C->, C-Î, C-t (2), C-Î 
Tilt camera: C-&, C-, C-H(2), C-&‚ C-®, C-&,‚ C- 
Open game portals: C-Î‚, C-(2), C- ie -t, C- ‘, C-. 
Open alle levels: C-&(2), C-&‚ C-A(3), C-®, C- $. 
Open check points: C-& (2), C-, C-&‚ C-(2), C-&‚ C-&. 
Maak alle cheats ongedaan: C-+(8x) 


CEBIT '99: 
Halle 21 / Stand A33 


MICROBOSS 
TURBOGEAR 
and gaa will win! 


You don't need to be a magician - 
these super-offers are available 
with Your dealer in the city. 


MICROBOSS TURBOGEAR (N64/PSN/SS) 


k Durable and solid Steering-wheel E 0 
* with rumble function 
Euro 


with brakes, footpedals and 
* various control buttons 
compatible with all racing-games 


Now available for endconsumers 
with Replay videogames Eindhoven 
Call Tel. 040-2552627 


More exciting MICROBOSS products: | 
MB-Gamebooster, pistols, PAL Booster 
Dual Shock Pad, RGB-cable, link-cable 
Video-CD-moviecards, memory-cards Gi 


zal 


Ee 
( SEGA ERST N64b 
ND DVDIPRODUCTS 


MICROBOSS GmbH 
Bürgerstr. 35 

47057 Duisburg 
Germany 

Tel.: +49-203/358272 
FAX: +49-203/358299 


NVVN ODO el= 


Dealers and distributors wanted 
in Benelux. Very soon opening 
Dutch office! 


WEET Ree IEN RI VELE SIMCITY 2000 
Hakken en zagen RO edere IST: vet GE Tip van Tim Klein. Zijn naam is klein, 
gieten. En dat i dl oP: Srds bnl zijn daden benne groot. 
Ga naar het Hoofdr EUS: rss > Rn loud CTRL+ SHIFT+ ALT+C tegelijk 
ORE Ee Es Ee ingedrukt, er verschijnt een schermpje. 
Tik 1 am weak’ en bijna alles is gratis. 


RAILROAD TYCOON 
Machinist Dominique Fleurbaaij uit Hulst trekt aan 


zijn stoompijp en brulde de volgende cheats. 
Press tab om de small cursor te krijgen en tik 
het volgende. 
BigfootGold: Win met gold victory 
BigfootSilver: Win met silver victory 
BigfootBronze: Win met bronze victory 
King of the hill: Geeft je character $100.000. 
Cattle futures: $ 1.000.000 cash 
Powerball: Je bedrijf krijgt $100.000.000 
Let me in: Overal toegang 
Speed Racer: Verdubbelt treinsnelheid 
AMD103: Alle engines worden AMD-103's 
Casey Jones: Causes competitors trains gaan crashen 
Show me the trains: Geeft alle engines 
Viagra: Vergroot steden 


De nummer 1 van jong!Nederland 
NN Nieuw filiaal: 

> Schoolstraat 31 
me PS Tel.: 070-365 65 eN 


\ Weimarstraat 61 Eerste zondag 
2101.5 FM - Rotterdam/Den Haag Telefoon: 070-362 31 96 van de maand is koopzondag 


“01.5 FM - Eindhoven _ 
101.2 FM- Randstad \_ (De grootste collectie videogames 
en ver daarbuiten & in Nederland 


93.6:FM - Zwolle e.o. ús 
93.2 FM. Friesland 4 
89.0,FM Groningen NS 


® Sony Playstation @ Super Nintendo 
® Nintendo 64 ® Megadrive 


al / \ ® Sega Saturn ® Gameboy 
Bel'voor;jelkabelfrequentie:® ® Neo Geo ®@ Game Gear 
0909-3000/538hrsn KR 
. ° N id 4 . ke $ od {- 
Luistersvoor,de’nieuwste}game releases 
elke zondag tussen 15:00fenl 8:00'vur. DE NIEUWSTE SPELLEN 
naar THE CATWALK met!JENTEIKATER IMPORT 
PRD Tk 4 POSTORDER 
www.radio5 38;nl ' 


kel 


DRON CVS IMPORT) 
lankzij de Force van Michael Lems. 


\ mpjes zijn te bekijken 
OM: Je kan de Millennium Fal- 

con gebruiken in som- 

mige levels 

TIEDUP: Je kan de TIE 

Interceptor gebruiken in 

sommige levels (Farm- 

boy moet ook aanstaan, 


TTT TT TTT 


MORTAL KOMBAT 4 
Fight, fight, FIGHT! En natuurlijk: FINISH HIM! Aldus Frank Wintjes uit 
Wanroy. 


| In het hoofdmenu kies je practice, 


vervolgens ga je op difficulty staan en houd je low kick + block inge- 
drukt tot dat je het woord “outstanding” hoort. Dan kom je automa- 
tisch in het cheat menu. 
In het cheat menu kun je kiezen uit: endings, fatalities |, fatalities Il en level- 
fatalities. Die kun je nu aan en uit zetten. Start nu het spel en zodra je ie- 
mand verslagen hebt en er 

“finish him” komt te staan, moet je tegen je tegenstander gaan staan en 
omlaag + high punch indrukken. Nu krijg je automatisch een van de fatali- 
ties die je in het cheat menu aan hebt gezet. 


lid 


1 MISSION IMPOSSIBLE Nt WE Jt MOTORCROSS 

Volgens Jesper Monteny is niets onmogelijk. k ie a 6 MADNESS 

Al deze cheats moeten in het level select screen wor- \{ hef Wilhelm-Jan S.heeft een paar handige 

den gedaan! pn tips voor dit crossende spelletje. 

Als je het goed doet hoor je Ethan: “Yes, that's better” | ee Als je de selector downloadt, dan kan je 

/ Ee zelf kiezen met wat voor motor je rijdt 
Î,‚C->, L: Geeft je een reusachtig hoofd (niet de kleurtjes, maar de CC inhoud). | 

C-t, Z, C-T, Z, C-t: Geeft je turbo es mi Je kan kiezen uit 125CC, 250CC en 500CC. 

C-bC-t É ea Te} Ook de geluiden worden anders. 

Cl RCI Ook kan je op het internet heel veel tracks vinden. 

m De selector kan je downloaden op: 

http://www.vibes.com (of een direct link: 
http:/www.vibes.com/Final_Selector.zip) 
Tracks kan je vinden op: 
http://www.memtracks.com of 
http://www.motocross.freeserve.co.uk, of 


BLOOD 2: THE CHOSEN 
Niels uit Aalter was de uitverkorene om ons PLAY 
de complete cheats van Blood 2 te geven. STATION 
Druk op de toets “T” en tik: 

B MPGOD: God mode 
MPKFA: All weapons PLAY 
MPAMMO: Full ammo STATION gm 


MPCLIP: Spectator mode (no clipping) 
MPHEALTHY: Full health 
MPWHEREAMI: Displays your coordinates __ 
MPBEEFCAKE: Increased power (more gore) WAR OF THE 
MPKILLEMALL: Kills all monsters on level |WORLDS 
MPSPEEDUP: Increases your speed (1-5) | Ga tijdens het spel 
MPSTRONGER: Increases your strength (1-5) | naar de Battle Map of 
MPCALEB: Changes your character model to Caleb | War Map. Voer dan een van 
MPOPHELIA: Changes your character model to Ophelia | de volgende codes in. 
MPISHMAEL: Changes your character model to Ishmael | ATCHOOO: 
MPGABBY: Changes your character model to Gabriella | Vernietigt alle Marsmannetjes 
MPGOSHOPPING: All items (alleen Battle Map) 
MPNICENURSE: +25 health B COMEBACK: 
MPREALLYNICENURSE: +300 health | Volledig 
MPWARD: Gives ward (25 armor) 
MPNEWCROWARD: Gives neweroward (100 armor) 
MPCARBONFIBER: Gives willpower powerup 
MPTAKEOFFSHOES: Makes you invisible 
MPHERKERMUR: Gives Triple Damage powerup 
MPBEANSOFCOOLNESS: Gives a nice selection of weapons 
Als je de onderstaande codes 2x intikt krijg je een 
dual weapon 
MPBERETTA: Beretta (dus 2x voor dual weapon) 
MPSUBMACHINEGUN: Submachinegun 
MPFLAREGUN: Flaregun 
MPSHOTGUN: Shotgun , 5 É 

i MPSNIPERRIFLE: Sniper Rifle LUCKY LUKE 


PLAY 


STATION 
„ 


MPHOWITZER: Howitzer 
MPNAPALMCANNON: Napalm Cannon 
MPSINGULARITY: Singularity Generator 
MPASSAULTRIFLE: Assault Rifle 
MPBUGBUSTER: Bug Buster 
MPMINIGUN: Minigun 

MPLASERRIFLE: Cobalco Laser Rifle 
MPTESLACANNON: Tesla Cannon 
MPVOODOO: Voodoo Doll 


GION 


Domenico is sneller dan zijn schaduw. 

In het startscherm [OCEAN] zo vlug moge- 

lijk invoeren: L1+R1,L2+R2,L1+L2,R1+R2 

Nu kun je de paswoorden invoeren. 

Trains chase: DDLJ Saloon: DDJR 

Train: LLJR Water fall: DLLJ 

Pueblos: DJLR_ Wild ride: RDDJ 

Old DR __Lumbermens: JDRR 
___Dalton city: JJLR 


KINGS QUEST VII 
Auke; it's good to be the King! 
| Druk tegelijk de knoppen: 
j Control+Shift+7 dan komt er 
B een raar schermpje met de 
vraag om een password, maar ® 
| dieiserniet!Dezegegevens | 
8 zijn niet belangrijk, wat wel 
belangrijk is, zijn de 
cheatcodes want die voer je 
in als password! Ö 2 
Voer de volgende code(s) in. U nn 
god: Spreekt voor zich (on/off) Kn nn PLAY 
bump: Loop door muren heen à SUA 
(on/off) 
teleport: Je kan op de kaart tele- 
porteren maar PAS OP, want je kan 
beter niet ergens heen teleporteren B 
waar je nog niet bent geweest, want dan Ee 
kan het spel vastlopen! Has 
give # (vul voor # een getal in): Geeftje | 
bepaalde voorwerpen d 
give silvercoins #: Geeft je # zilvermunten g 
give mushroom ##: Geeft je # paddestoelen 
dad MR give crystal # :Geeft je # kristallen ĳ 
bhdahkin MB oive sacredwater #: Geeft je # heilig water fles- 
jes 
8 give elixeroflife #: Geeft je # elixer of life flesjes 
give invunerabile #: Geeft je # shield flesjes 
give strength #: Geeft je # power flesjes 
give clarity #: Geeft je # reveal flesjes 
give invisible #: Geeft je # onzichtbare flesjes 


ng Arnold van Asselt. 
uden als je ze invoert. 
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SIMCITY 2000 
Weer een cheat voor Simcity 3000. Deze keer 
van Ruurt Bastiaans. 
Ctrl+Alt+Shift+C voor het cheatmenu en type 
dan: 
call cousin Vinnie: Je krijgt geld aangeboden bij 
het Meet'-menu 
garbage in, garbage out: Alle afvalgebouwen 
power to the masses: Alle krachtcentrales 
water in the desert: Alle watergebouwen 
pay tribute to your king: Alle rewards 
salt on: Water zout 
salt off: Water zoet 
love red tape: Er gebeurt iets vreemds met de ‘City Hall’ en 
je gaat naar het jaar 1900 
let's make a deal: Alle buren willen handelen 


| 


Moso CONCERTS PRESENTS. 


_ BESTE ZANGERES © BESTE ZANGER © BESTE POPGROEP 


BESTE ROCKGROEP © BESTE LivE-AcT e-Besrte R&B-acr 
BESTE RAP-ACT © BESTE DANCE“ACT e-MEEST BELOVEND 
BESTE ALBUM © BESTE SINGLE © BESTE VIDEOCLIP 


DETHKARZ 

Houd Shift-Control-C inge- 
drukt, en tik dit in bij de PC 

d . 1 cheats. 

Sl % \ ii GLOBAL: Alle banen 

al ten „| al B DEV 6: Alle auto's 
F5 el ": , RACE CORPS: Alle seizoenen in 
| Ne st: Championship mode 


DREA INCEANS 


TUROK 2 

Deze cheat geeft je 
toegang tot alle 

cheats in het cheat 

( 5 A menu. 

f ” ï Ga naar enter 

' REN | es 

{ EN cheats menu en voer / 


eN SN 

it N- AREN SSSR daarin 

B EN mie UR BEWAREOBLIVIO- 
A 8 | NISATHAND 


\ Í, 
MOTOCROSS MADNESS p LEN 


Het is een gemotoriseerde gekte en dat is het! sp 135 100 
Als je in de lucht bent moet je een aantal keren op PRINT 
SCREEN drukken om een hoop punten te krijgen. 
Als je in stunt modus bent, moet je het T-rific circuit selek- ZELDA 
teren, dan moet je naar het einde van de kaart gaan, waar Niek beschrijft hoe je de eerste drie eindbazen voor de Spiritul Stones kan 
een grote heuvel is die steil omhoog gaat. Ga op een aar- | halen. 
dige afstand ervan staan en race dan met volle snelheid 1. Gohma 
| richting de heuvel. Het moet mogelijk zijn om bovenop te d Schiet met de katapult op het lichtpuntje op het plafond. Als ze op je af- 
| komen. Als je eenmaal op de heuvel bent, moet je gas blij- komt egt els een deku nut en ze ra daoold. Sla met het 
ven geven, en uiteindelijk zul je heel hoog in de lucht kleine beest ) 
worden geworpen. 


O (DEMO) 
de demo van voor naar achter gespeeld. 


de kelder uit. Je komt naar boven met een lift, 
loop naar de car en je komt bij een Carnaval uit, je ziet daar ook 


ballon krijgt. Naast de tent van de clown staat een bakkerstent. Pak een 
brood en stop hem in je jas. 

Dan moet je terug naar de steeg. Als je van de camera afloopt zie je dat er 
een touw hangt, klim erin. Dan kom je op een balkje (nee, je kan er niet af- 
vallen) en dan pak je het losse eind van het touw en legt het neer. Dan 
draai je je om en loop om de hoek naar het kantoor waarvan je het raam 
open kan doen (Hey, Dom's office is empty!) en je klimt naar binnen. Daar 
vind je in de burola een stuk koraal, pak het en neem het mee naar het __ 
losse eind van het touw. Daar moet je het koraal op het touw gebruiken en 
hoppekee je komt (na de ladder dan) op het dak terecht. 


Dan loop je richting de duiven. Onderweg zie je een voeder- 
bakje. Zet er de ballon in en verkruimel het brood 

erin en de duiven pikken de ballon kapot en vlie- 

pen weg. Dan kun je ongestoord de eieren pak- 


n bij de lift is er een ca- 


sle acverkindes zijn NET oralis Ais je oen hendlje wil 
opzetten, php dhl er Neem dan contact op met onze 
advertentie-afdeling voor de geldende tarieven. 
2. Illegale advertenties worden geweigerd. ‘200 pc-spellen zonder 

handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 


Voorlopig geven we nog geen maximum-engte op, maar houd het een 
beetje kort: ga geen ellenlange titeHijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. 
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde 

uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, zonder 


weigeren uit n. 
opgave van die reden. 


advertenties te 


STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE NAAR 
POWER UNLIMITED (powersales) 
POSTBUS 9194, 1006 CC AMSTERDAM 


COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES 


De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimi 
worden. el eelde eier a 


ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse 
abn eenkentered 


Verkoop binnendienst 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 
iale voorwaarden, tarieven en formaten. 


voor de 


ZOWEL JE 


VERKELD hs 


mag 


Maak goede afspraken bij het ruilen, kopen en verkopen van soft- en hardware. Po- 
aansprakelijk voor misgelopen transacties. 


wer Unlimited is niet 


NINTENDO 
Te koop: SNES + 1 controller + 5 
spellen: Jurassic Park, Super Punch 
Out (boksen), Mortal Kombat, Sim- 
City en Urban Strike. Voor Mortal 
Kombat + SimCity heb ik ook codes! 
Vraagprijs f200,-. Tel.0297-322262, 
vraag naar Kevin, het liefst bellen na 
20.00 uur (Noord-Holland). 


Te koop: N64 + controller + Mario 64 


+ Diddy Kong Racing. Als nieuw, 
vaste prijs f250,-. Tel.026-3819138, 
bellen na 18.30 uur. In Arnhem e.o. 
gratis gebracht. 

Te koopfte ruil voor N64: Mystical 
Ninja en Mission Impossible (beide 
compleet) voor f70,- per stuk of 1 
van de twee ruilen tegen Lylat Wars, 
of beiden te ruil tegen Glover of een 
Action Replay cartridge. 
Telefoon075-6226252, vraag naar 
Martijn. 


Te koopfte ruil: Spellen voor de 
SNES: Donkey Kong Country f50,-, 
Mario World f40,-, Mario World 2 
f50,-, Mario Allstars f40,-, Mario 
Paint met muis en muismat f25,-, 
James Pond 2 f25,-, Street Racer 
f25,-. Tevens te ruil tegen Mystical 
Ninja, Mission Impossible, Silicon 
Valley of een andere toffe Adventure 
of RPG voor de N64 (eventueel 

2 of 3 van de SNES tegen 1 voor de 
N64, het ligt eraan wat voor spel). 

Ik stuur geen spellen per post. 
Tel.038-4659804 (Zwolle), vraag naar 
Nick. 


Te koop/te ruil voor N64: Zelda 64 


voor f100,-, als nieuw en compleet, 
wil eventueel ook ruilen tegen 1 of 2 
van de volgende spellen: Diddy Kong 
Racing, Mario Kart 64, Banjo Ka- 
zooie, Bust-A-Move 2 of 3. Tel.0492- 
574660 (Freek). 


Te koop: SNES + alle kabels + 3 con- 
trollers (1 turbo controller) + 17 spel- 
len o.a. Donkey Kong Country, Mario 
Kart, Mario World, Mario Paint (com- 
pleet) en Batman Forever. Prijs 
f500,-. Tel.010-4340504, vraag naar 
Bas, Vlaardingen. 

Te koop op SNES. Lufa f45,-, Mega 
Man X f25,-, Mega Man X2 f45,-, 
Streetfighter 2 Turbo f15,-, Mario Kart 
f25,- en Krusty (Bart Simpson) f35,- 
en nog meer (alles nog geen 2 jaar 
oud). Ook gevraagd voor de SNES: 
Zeer dringend, ik ben al extreem lang 
op zoek naar Final Fantasy 2 en 3, 
heb er heel wat voor over, ruilen te- 
gen bovenstaande spellen kan ook. 
Tel.010-4828386, vraag naar Kai San 
Cheung. 

Gevraagd: N64 spellen voor een re- 
delijke prijs. Tel.0180-317994, vraag 
naar Stefan (Nieuwerkerk a/d IJssel). 


Te ruil: Mijn Tamagotchi Game voor 


de Game Boy. Graag wil ik hiervoor 
terug: Mario 1 voor de Game Boy. Ik 
doe het boekje bij de Tamagotchi 
Game, graag vraag ik de bijsluiter 
ook. Bel zaterdag of zondag of 
woensdagmiddag, want dan ben ik 
meestal thuis. Tel.0514-541795, 
vraag naar Geertje. 

Te ruil voor N64: Mijn Zelda 64 of 
Banjo Kazooie ruilen tegen jouw Tu- 
rok 2 of Body Harvest. Banjo Kazooie 
is ook te ruil tegen Mortal Kombat 4. 
Tel.0251-235378, vraag naar Léon, 
Heemskerk. 

Te koop: SNES met 2 controllers en 
10 spellen: Mario World, Killer 
Instinct, Zelda, Theme Park, Sim 
City, Tuch Rock, DKC, Streetracer, 
Fifa '98 en Secret of Evermore. Prijs 
f350,-. Tel.0316-264241, vraag naar 
Rob. 

Te koop voor N64: Diddy Kong Ra- 
cing f65,-, Fighters Destiny f75,-, Mi- 
schief Makers f60,-, Snowboard Kids 
f62,50, Rumble Pack f25,-, Ultra 
Controller f27,50. Alles bij elkaar voor 
f300,-. Tel.023-5848004, vraag naar 
Pim, Bennebroek. 

Te koop gevraagd: N64 met 1 control- 
ler en Diddy Kong Racing. Ik wil er + 
f325,- voor betalen. Tel.020-4206121 
(vraag naar Blaise), liefst omg. Am- 
sterdam. 

Te koop: N64 + 2 controllers en stuur- 
wiel, 5 topspellen o.a. Mario 64, Mario 
Kart 64, Diddy Kong Racing, Gol- 
deneye 007 en Top Gear Rally. Alles 
ind. boekjes en doosjes. Vraagprijs 
f800,-. Tel.0348-562923, Oudewater, 
bij Gouda. Vraag naar Ralf. 

Te koop voor N64: The Legend of 
Zelda; Ocarina of Time. 1 maand 
oud, incl. doosje en handleiding, in 
zeer goede staat. Voor de prijs van 
f90,-. Ik heb geen vervoer en stuur 
hem niet per post. Tel.0412-462776, 
vraag naar Stijn (Megen). 

Te koop voor SNES: Killer Instinct 
f40,-, Aero the Acrobat f20,-, Street- 
fighter 2 f30,-, Super Double Dragon 
f25,-, Super R-Type f20,-, Goal 
f25,-, Super Mario World f20,-, NBA 
Jam TE f35,-, Lethal Weapon f40,-, 
The Chaos Engine f40,-. Tel.0167- 
564838, vraag naar Piet (Steenber- 
gen). 


ERNIEUWDE SITE 
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ALTIJD DE NIEUWSTE GAMES 
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Te koop voor de Game Boy: Mortal 


Kombat 1 f30,-, Mortal Kombat 2 
f40,-, Mortal Kombat 3 f40,-, Double 
Dragon 2 f40,-. Alles samen voor 
f150,-. Tel.020-6933149, vraag naar 
Ismail (Amsterdam). 


Te ruil voor N64: Mystical Ninja star- 


ring Goemon voor Waverace 64, 
Shadows of the Empire of een ander 
tof spel. Tevens te koop gevraagd: 
Rumble Vest voor N64. Tel.06- 
51054219, vraag naar Marthijn en bel 
's avonds (Nieuw Vennep). 


Te koop: SNES, 2 controllers + Super 


Mario Allstars en Super Mario World 
(1 cassette), in goede staat, vraag 
naar Freek. Tel.0412-462776 (Me- 
gen). Prijs f100,-. 


Te koop: N64 met 2 controllers + een 


rumble pack en 2 spellen: Goldeneye 
en 1080ee Snowboarding. Alles com- 

pleet met doosje + boekje. Vraagprijs 
f449,-. Tel.078-6514821, vraag naar 

Jos, Dordrecht. 


Te koop: N64 met 2 controllers, con- 


troller pack en 5 spellen: Mario 64, 
Diddy Kong Racing, Banjo Kazooie, 
Blast Corps en ISS 64. Spellen ook 
los te koop. Vraagprijs f749,-. 
Tel.078-6183070, vraag naar Jos, 
Dordrecht. 


Te koop voor N64: TopGear Rally en 


Fifa '98 voor f75,- per stuk. (Fifa '98 
is zonder boekje). Tel.075-6841880, 
vraag naar Tom (Oostzaan). 


Videogames 
0 Inkoop-verkoop-inruil 


Eindhoven Hooostraat 151A 
Haagdijk 
Den Bosch Vughterstr. 186 
4 Beekstraat 19 
‘é Antwerpen Offerandestr. 2 


NINTENDOS* } 


040-2552627 
076-5200800 
073-6120130 
0495-549160 
03-2270878 


176 


PC 
Te koop: Locus met doos en boekje, 
in perfekte staat. Prijs f5,-. Tel.010- 
4566816, vragen naar Paul. Alleen 
bellen tussen 16.00 en 18.00 uur. 
Te koop op CD-Rom: Tomb Raider 1 
f20,, Fifa ’98 f15,-, Atlantis f25,-, 
Need for Speed 2 f15,-. Met handlei- 
ding en doos. Alles in 1 koop voor 
f70,-. Tel.0475-503916, vraag naar 
Guido. 
Te koop op CD-Rom: Screamer f10,- 
‚ Olympic Soccer f 12,50, Mortal 
Kombat 3 + doos + codes f 12,50, 
SSF 2 + doos + codes f10,-, Doom 
1 +2 + uitbreiding f 17,50, Carma- 
geddon + uitbreiding + codes f17,50, 
Fatal Racing f10,-, Disneygames: 
Aladdin, Jungle Book, Lion King + 
doos + codes, alledrie f40,-. Of alle 
spellen samen voor f 100,-. Tel.023- 
5382003, vraag naar Khalid (Spaam- 
dam). 
Te koop wegens PC-Privé project: In- 
tel Pentium 200 Mhz + MMX in mini- 
tower, 32 Mb RAM, 2,1 Gb + 540 Mb 
harddisks, S3 Virge Video + 2 Mb, 8 
bits geluidskaart + 240 Watt boxen, 
33K6 inter modem, nieuwe 4Ospeed 
CD-Romspeler, nieuwe Philips 14 
SVGA monitor, touchpad, 9 naalds 
Epson LX400 printer. Windows 98 
geïnstalleerd. Vraagprijs f1250,-. 
Tel.0180-430714, vraag naar Theo 
(Ridderkerk). 


„PSXSHOP.COM 


ALLE ACCESSOIRES VOOR DE SONY PLAYSTATION & SEGA DREAMCAST 


TELEFOON: 0341 562046 VOOR GROOTHANDEL: 0341 557777 


dLIS JOMNIINUIA 


CD-ROM software 


Games voor de PC & 
Sony Playstation 


Internet 
hitp://www.hhfm.com 


Te koopfte ruil op CD-Rom: Carma- 


geddon + Splatt Pack f50,-, Red Alert 
+ The Aftermath f50,-, C&C + The 
Covert Operations f40,-, Road Rash 
f15,-, A2 Racer f10,- of alles samen 
voor f 150,-. En nog wat demo CD's 
voor f5,- per stuk. Tel.0513-681481, 
vraag naar Jeroen (Heerenveen). 

Te koop: Carmageddon Maxpack (= 
Carmageddon 1 + Splatpack, 2 cd's) 
compleet met doos, gebruiksaanwij- 


Te koop: Fifa '97 f15,-, Syndicate+ 
f15,, SimCity f15,-, Red Alert f25,-, 
Duke Nukem 3D f25,-, USNF '97 
f20,-, Competitie Manager '97/98 
f15,-, Rally Championship f25,- of 
een paar van deze spellen ruilen 


Te Koop: P233 MMX 1.6 Gb HD 32 


Mb SD RAM, 24x CD-Rom, 3,5" dis- 
kettestation, SVGA 3D AL2 Sound- 

card, 50 watt boxen, monitor, muis + 
toetsenbord, win 95 geïnstalleerd en 
heel veel games. Nog geen half jaar 


Te koop op CD-Rom: Need For 


Speed 3. Nog maar 1x gebruikt, we- 
gens tekort aan video geheugen. Prijs 
f70,-. Tel.0548-262092, Fax.0548- 
262326, E-mail:harry.elly @wxs.nl, 


vraag naar Emiel. 


zing, mousepad en sleutelhanger. tegen Anno 1602 of Settlers 3. oud. Prijs f1490,-. Tel.0545-481907, _Te koop: Pentium 133 Mhz, 24 Mb in- 

| | | | U fl |, h E Â L | Ï | Nog geen jaar oud. Prijs f60,-. Schrijf _Tel.0318-414465, vraag naar vraag naar André, bel na 17.00 uur. term geheugen, 1,2 Gb hardeschijf, 
naar: Ezra Schillemans, Koppelweg Marcel. Te koop: 486 DX, 66 Mhz, CD-Rom, _3D videokaart 4 Mb, 3D 64 voice wa- 

Froite Ciao 9 96, 3813 SE Amersfoort. Te koop: Creative Labs RIVATNT 16 3,5” diskettestation, soundcard, VGA _vetable geluidskaart, 8 speed CD- 
Te koop: Alle soorten spellen te koop Mb SDRAM AGP2x 3D videokaart, card, monitor, tapestreamer, muis + Rom, 15° monitor, windows '95 en di- 


5673 MN Nuenen 
Postbus 2080 

5600 CB Eindhoven 
tel. (040) 290 64 69 
fax (040) 290 64 75 
sales@hhfm.com 


Te koop: Red Alert The Aftermath 
f25,-, Carmageddon Max Pack f60,-, 
DD1 f15,-, MK 2 f15,-, MK 3 f20,- 
en Doom 1 f20,-. Alles is in goede 
staat, niet gekopieerd en met doos en 
handleiding. Tel.0174-630576, vraag 
naar Alex. Geen vervoer (Naaldwijk). 
Te koop gevraagd: SimCity 3000, 
Settlers 3, Test Drive 5, Trespasser 
en Delta Force. Niet illegaal of geko- 
pieerd!! Tel.0174-630576, vraag naar 


Alex, geen vervoer (Naaldwijk). 


FUTURE MEDIA 


Te koop wegens PC priveproject: 
Computer P133, 16 Mb RAM, 1,6 Gb 
harddisk, 36 speed CD-Rom, 14” mo- 
nitor, geluidskaart, inktjetprinter, mo- 
dem e.d. Vraagprijs f850,-. Tel.0548- 
595555 (Haarle). 

Te koop op CD-Rom: Moto Racer 2, 
prijs in overleg, met doosje, boekje 
dus origineel. Zo goed als nieuw bijna 
niet gespeeld. Mail of bel naar Pablo. 
E-mail:Lamberti@wxs.nl of Tel.035- 
6935235, bel na 16.00 uur. 


WINKEL é 


9712 NS GRONINGEN 
(OPEN 12 - 18 UUR} 


voor een zeer lage prijs. Allemaal 

nog in originele en onbeschadigde 
verpakking incl. handleiding. 

Van autoracen t/m adventure. Bijna 
allemaal voor een 486x PC. Bellen na 
18.00 uur en vragen naar Bas. 
Tel.073-6565400 (Vught), heb geen 
vervoer. 

Te koop: Blade Runner f60,-, FF 7 
f60,-, Police Quest Swat 2 f50,-, 
Carmageddon 2 f50,-, Unreal f45,-, 
StarCraft f45,-, Blood f30,-, WarCraft 
2 f25,-, Magic Carpet f20,-, Banzai 
Bug f20,-. Tel.0596-615110, vraag 
Te koop: FC Knudde WST, Magic, 
Speedboat Attack, Competitie Ma- 
nager '98/99. Prijs n.o.t.k. Tel.030- 


ssezso{oven 


splinternieuw in doos met drivers en 
programma's (Incoming, Forsaken en 
Scala). Vraagprijs f300,-. Bel na 
18.00 uur, vraag naar Wouter. 
Tel.0297-328458 (Aalsmeer). 

Te koop i.v.m. PC-privéproject: Com- 
puter + 9 maanden oud: Celeron 266 
Mhz, 32 speed CD-Rom, 64 RAM, 
15" monitor, 16 bits geluidskaart, 56k 
modem. Software: Windows '98, 
Word '97, Works enz. Prijs f1700,-. 
Tel.0413-252772, vraag naar Theo of 
Te ruil gevraagd: Jouw NHL '96 of '97 
of Duke Nukem 3D op CD-Rom te- 
gen mijn Grand Prix 2, Ceasar 2 of 
Actua Soccer. Tel.071-3617952, 
Noordwijk (ZH), vraag naar Niels, bel- 
len na 16.00 uur. 


NEDGAME 


VIDEOGAMES 


toetsenbord, win 3.1 geinstalleerd. 
Prijs f490,-. Tel.0545-481907, vraag 
naar André, bellen na 17.00 uur. 

Te koop: Pentium 233Mhz, 32 Mb 
RAM, 3,3 Gb, 4 Mb video, 4 Mb 
3DFX Diamond kaart, 32 speed CD- 
Rom, Soundblaster AWE 32, 14" mo- 
nitor, speakers, keyboard, muis. Win 
‘98 en Office '97 geïnstalleerd + Com- 
mandos, Tomb Raider 3, Grim Fand- 
ango, Rainbow Six. Vraagprijs 
f2000-. 

E-mail:jdbruine @noord.bart.nl. 
Tel.0527-688488, vraag naar Peter 
en bel na 19.00 uur. 

Te koop: Thrustmaster T2 (stuur en 
pedalen) slechts 1 1/2 jaar oud en 
zgan. Prijs f100,-. Vraag naar Wou- 


verse programma's en spellen. 
Vraagprijs f1400,-. Tel.079-3512804. 
Te koop: Harvester, Interstate 76, De- 
struction Derby 1 en 2, Apache, Mo- 
torhead en nog veel meer (niet ille- 
gaal!) Prijs per stuk f10,-. 
Tel.06-22836865, vraag naar Vincent 


(Bergen). 


PLAYSTATION 
Te koopfte ruil: Worms f30,-, Star 
Wars Dark Forces f30,-, Resident 
Evil Director’s Cut + demo Resident 
Evil 2 f40,-, Tekken 1 f30,-, Cool 
Boarders 2 f40,-, Alien Trilogy f30,-. 
Of ruilen 2 spellen van mij tegen een 
PSX muis. Alles met handleiding en 
nog in goede staat. Tel.058-2562317, 


vraag naar Roy (Giekerk). 


| POSTORDER: 
24 UURS SERVICE !! 
‚050-3112632 


PLAYSTATION Formula Karts F 69,95 Rage Racer F 59,95 Wild Arms F 109,95 Nascar '99 F 139,95 
Formula One '98 F 109,95 Rayman F 54,95 Wipeout 2097 F 54,95 NBA Jam '99 F 149,95 
Actua Golf 3 F 99,95 Futurecop : L.A.P.D F 119,95 Resident Evil F 54,95 The Grand Stream Saga F 109,95 NBA Live 99 F 139,95 
Actua Soccer 3 F 109,95 G. Darius F 109,95 Resident Evil 2 F 119,95 WCWNWO Thunder F 119,95 Rampage World Tour F 79,95 
Alien Trilogy F 54,95 Ghost in the Shell F 119,95 Ridge Racer Revolution F 54,95 Metal Gear Solid F 119,95 Robotron 64 F 79,95 
Apocalypse F 119,95 Golden Goal F 89,95 Risk F 119,95 Een luizenleven F 109,95 Space Station Silicon Valley F 139,95 
Assault F 119,95 Grand Theft Auto F 54,95 Rival Schools F 119,95 Metal fear Speed 3 F 89,95 Star Wars: Rogue Squadron F 139,95 
Azure Dreams F 109,95 Int. Sup. Soccer Pro ‘98 F 109,95 Road Rash F 54,95 Topgear Overdrive F 129,95 
B-Movie F 119,95 Kick of the World F 59,95 Rock & Roll Racing 2 F 59,95 PC CD ROM Torok 2 F 149,95 
Batman en Robin F 119,95 Klonoa F 109,95 Rogue Trip F 119,95 Turok Dinosaur Hunter F 79,95 
Battlestations F 49,95 Kula World F 99,95 San Francisco Rush F 109,95 A-2 Racer 2 F 49,95 V-Rally ‘99 F 119,95 
Blasto F 99,95 Legend F 119,95 Sensible Soccer F 119,95 Baldurs Gate F 89,95 WCW VS NWO Revenge F 149,95 
Blaze & Blade F 119,95 Lemmings & Oh No ! More L F 99,95 Small Soldiers F 119,95 Caesar 3 F 89,95 Wipeout 64 F 129,95 
Bloody Roar F 69,95 Libero Grande F 119,95 Soulblade F 54,95 Carmageddon 2 F 59,95 Zelda, Ocarina of Time F 139,95 
Bomberman World 109,95 Life Force Tenka F 59,95 Soviet Strike F 54,95 Colin McRae F 89,95 
Breath of Fire 3 F 109,95 F 39,95 Spawn the Eternal F 99,95 Commandos F 89,95 | ACCESSOIRES | 
Bubsy 3D F 59,95 Medievil F 109,95 Spice World F 69,95 Fifa Soccer '99 F 89,95 
Buggi F 109,95 Megaman 8 F 79,95 Spot Goes To Hollywood F 59,95 Gangsters F 89,95 Datel Memory Card 120 Bloc F 79,95 
Bust A Groove F 109,95 Mickey's Wild Adventure F 54,95 Steel Reighn F 99,95 Halflife F 89,95 Datel Memory Card 720 Bloc F 139,95 
Bust A Move 2 F 54,95 Micro Machines V3 F 54,95 Streetfighter Collection F 119,95 Heretic 2 F 89,95 RGB Cable F 39,95 
Bust A Move 3DX F 99,95 Monopoly F 119,95 Suikoden F 69,95 King's Quest 8, Mask of Etern _F 89,95 Verlengkabel F 24,95 
C3 Racing F 109,95 Mortal Kombat 4 F 99,95 Syndicate Wars F 39,95 Moto Racer 2 F 89,95 Madcatz Dual Shock Stuur F 159,95 
Caesars Palace F 59,95 Mortal Kombat Mythologies F 79,95 Tekken F 54,95 Need for Speed 3 F 89,95 Memory Card 360 Blocks (Datel) F 99,95 
Caesars Palace 2 F 109,95 Mortal Kombat Trilogy F 64,95 Tekken 2 F 54,95 Railroad Tycoon 2 F 89,95 RF Kabel F 39,95 
Casper 59,95 Moto Racer 2 F 119,95 Tekken 3 F 119,95 Rainbow Six F 89,95 Playstation Dual Shock Pack F 299,00 
Castlavania 79,95 Motorhead F 79,95 Tenchu F 119,95 Tomb Raider 3 F 99,95 sei in E rd 
lon rs Vengeance 109, Mr. Domino F 99,95 Tennis Arena F 79,95 ony Controller 5 
el hs Canaan Ba Music F 109,95 Test Drive 4x4 F 119,95 NINTENDO 64 Sony Dual Shock Controller F 69,95 
Command & Conquer Retaliat 109,95 Namco Tennis Smash Court F 79,95 The Lost World F 54,95 Sony Memory Cards F 34,95 
Courier Crisis 59,95 Nascar '99 F 119,95 Time Crisis F 54,95 Centre Court tennis F 129,95 Sony Mouse + Mousepad F 69,95 
Crash Bandicoot 54,95 NBA Fastbreak' 98 F 59,95 Timeshock F 54,95 Gex 64 F 139,95 Sony Multi Tap ‚ F 69,95 
Crash Bandicoot 2 79,95 NBA Live F 119,95 Toca Touringcar F 59,95 1080 Snowboarding F 119,95 X-Plorer (NL Versie) F 99,95 
Crash Bandicoot 3 109,95 Newmanhaas Racing F 79,95 Toca Touringcar 2 F 119,95 All Star Baseball '99 F 149,95 Mad Catz Stuur + pedalen F 129,95 
Croc 54,95 Ninja F 119,95 Tomb Raider F 54,95 Banjo - Kazooie F 119,95 Mem. + Rumble Pack F 49,95 
Dead Ball Zone 79,95 Oddworld: Abe's Oddysee F 54,95 Tomb Raider 2 F 79,95 Body Harvest F 129,95 Expension Pack F 69,95 
Destuction Derby 54,95 Oddworld: Abe's Exodus F 99,95 Tomb Raider 3 F 119,95 Buck Bumble F 129,95 Gameboy Adapter F 129,95 
Die Hard Trilogy 54,95 Overblood F 39,95 Total NBA '98 F 109,95 Chameleon Twist F 79,95 Nintendo 64 + Mario F 299,95 
Disney's Hercukes 54,95 Pandemonium F 54,95 V-Rally F 59,95 Duke Nukem 3D F 99,95 Nintendo 64 Joystick F 59,95 
Doom 54,95 Perfect Weapon F 49,95 Vandal Hearts F 79,95 Eme Ne 5 E pe 
ke Nukem 3D 79, Pitfall 3D F 59,95 Victory Boxing 2 F 119,95 1 World Grand Prix 119, 
ee Den Time to Kil A Pocket Fighter F 109,95 Virtual Pool E 79,95 Eze X F Hi 985 VERZENDKOSTEN FL. 10,- 
Earthworm 2 59,95 Point Blank F 99,95 VR Baseball '97 79,95 lover 119,9 
Everybody's Golf F 109,95 Porsche Challenge F 54,95 VR Sports Powerboat Racing F 39,95 Goldeneye F 119,95 BĲ BESTELLING VAN 
«_Felony 11-79 F 79,95 Premier Menager '99 F 119,95 Warcraft 2 69,95 Holy Magic Century F 159,95 TWEE ARTIKELEN 
*_Fifa Soccer '99 F 109,95 Pro Pinball Big Race USA F 99,95 Warhammer Dark Omen F 99,95 Mission Impossible F 99,95 VERZENDING 
Fluid F 99,95 Psybadek F 109,95 WCW Nitro F 119,95 Mortal Kombat 4 F 149,95 
R Types F 109,95 Wild 9 F 119,95 Negano Winter Olympics '98 F 99,95 


BEL VOOR TITELS DIE NIET IN DEZE LIJST VOORKOMEN |! 


MAL ORDERHOTLINE:- 050 312632 (12-18 UUR) 


GRATIS * 


DE GROOTSTE, SNELSTE EN GOEDKOOPSTE 
POSTORDER SERVICE VAN NEDERLAND!!! 


GIAIM ELS KAJELUIN 


nieuwste spelconsoles 
‚__Nintendo 64, Sony Playstation, 
\__Super Nintendo, Sega Megadrive, 


Sega Saturn, Gameboy, Gamegear, | 
PC CD Rom + Sega Dream Cast. 


vd aM eerste 
Atttjd alS aes! 


adreg voor 


perhal W.C. Amsterdamse Poort, Bijlmerplein 
689a, Amsterdam Zuid Oost, 
020 - 697 28 44. E.mail: gamesrfun@pi.net 
e Games ‘R' Fun Amsterdam Centrum, Nieu- 
| wedijk 109, Amsterdam Centrum, 
|_020- 623 00 31. Ook ZONDAG's geopend. 
© Games ‘R' Fun Hilversum, W.C. Hilvertshof, 
Groest 86-31, Hilversum, 035 - 622 98 88. 
© Games ‘R' Fun Utrecht, W.C. Hoog Catherijne, 
naast MC Donalds, Gildekwartier 201, 
Utrecht, 030 - 236 92 32. 


e Games ‘R’ Fun Amsterdamse Poort*, Shop- 


Te koop: Ridge Racer Revolution 
f40,-, Croc:The Legend of the Gob- 
bos f40,-, Duke Nukem 3D f50,-. 
Spellen incl. verzendkosten. 


Tel.0527-251336, vraag naar Joris. 


Te koop: PlayStation + stuur + peda- 
len + controller + 6 spellen + 3 de- 
mo's + memory card. Prijs f800,-. 
Tel.0180-550003, vraag naar Joshua, 
Krimpen a/d IJssel. 


Te koop: PlayStation 16 maanden 
oud + 2 controllers en 10 spellen: 
Red Alert, Road Rash, Crusader, 
Tunnel B1, World Cup '98, Pro Pin- 
ball, Formula 1, Fifa ’98, Resident 
Evil, Porsche Challange. Ook 3 
speelbare demo's, alles compleet 
met handleiding. Telefoon 0299- 
435772, vraag naar Martin (Z.O. 
Beemster). 
Te koop: Fifa RTWC '98 f35,-, For- 
mula 1 f30,-, Destruction Derby 2 
f30,-, Doom f25,-. Bij elkaar f120,- 
maar dan met Psychic Detective (de- 
tective spel) en demo Resident Evil 2. 
Tel.035-5384873, vraag naar Frans- 
Huib (Laren NH). 
Te koop: Mortal Kombat 4 f95,-, Mor- 
tal Kombat Trilogy f30,- en Need for 
Speed 2 f30,- of alles samen voor 
maar f145,-. Tel.020-6168970, vraag 
mahdé__ 
Te koop: PlayStation Racestuur met 
trilling (in doos). Vraagprijs f150,-. 
Voor snelle beslissers een demo-cd 
gratis en een PlayStation Benelux 
Magazine. Tel.0181-411102, vraag 
naar Jeroen (Vierpolders). 
Te koop: PlayStation, 2 memory- 
cards, waarvan 1 120 bloks, 2 con- 
trollers, Final Fantasy 7 + cheat code- 
boek, Gran Turismo, Tekken, Tekken 
2, Tomb Raider, Tenchu, Abe's Oddy- 
see, Streetracer, allemaal met boekje, 
5 demo cd's, 3 codeboeken en tijd- 
schriften. Prijs f900,-. Tel.0622- 
526731, vraag naar Remi (geen ver- 
voer), É 
Te koopfte ruil: Mijn PSX spellen 
Vigilante 8, Tomb Raider 2, Star Gla- 
diator tegen 3 andere PSX spellen, 
liefst Resident Evil 2 en nog twee an- 
deren of 1 spel. Tel.050/628496 (Bel- 
gië), vraag naar Mohamed (geen ver- 
voer). 
Te koopfte ruil: Gran Turismo f90,- 
(ix gebruikt), Fifa '98 f60,-, Cool 
Boarders f40,-, V-Rally f40,- of ruilen 
voor Toca 2. Tel.0223-636087, vraag 
naar Fred. 
Te koop: V3 Racing Wheel + pedalen 
voor de PlayStation. Voor analoog 
sturen. Bijna niet gebruikt, incl. ver- 
pakkingen. Prijs f55,-. Tel.0229- 
572726, vraag naar Marijn (ik heb 
vervoer). 
Te koop: Nuclear Strike en Cool B.2 
voor f50,- per stuk. NFS, Fighting 
Force, Ridge Racer, G-Police, Tekken 
voor f35,- per stuk. Tel.0566-623083 
(Friesland), vraag naar Wijnand, kan 
via de post. 
Te koop: 1/2 jaar oude PlayStation 
met 2 controllers, 1 memorycard, 
euro av-kabel en 7 spellen: Total Dri- 
vin, MDK, Crime Killer, Formula 1 '96, 
Kurushi, Duke Nukem 3D en Tomb 
Raider. Ook heb ik nog 4 demo cd's 
en een tipboek van Final Fantasy 7. 
Dit alles incl. doos, papieren en an- 
dere toebehoren. Prijs f450, Tel.0591- 
610692, Emmen (Drenthe), bellen na 


16.30 uur, vraag naar Maurice. 


„5 0 


Haniel 


Sega 
Nintendo 
3-DO 
Playstation 


CD-Rom 


verhuur - verkoop - inruil 


Keuze uit meer 
dan 2500 games 


GASTHUISSTRAAT 9 
7201 MN ZUTPHEN 
Ter. 0575 - 511860 


Ook PosTORDER 


Te koopfte ruil: Tomb Raider 1 f35,-, 
Tekken 2 f45,- of beide ruilen tegen 
Apocalypse, Duke Nukem Time To 
Kill, Need for Speed 3 of Gran Tu- 
rismo. Verder Lucky Luke f55,- en 
Tekken 1 f30,- of te ruil tegen Apoca- 
lypse, Duke Nukem TTK, Need for 
Speed 3 of Gran Turismo. Ook nog 
Primal Rage f20,- en Tomb Raider 2 
f60,- of beide ruilen tegen Apoca- 
lypse, Duke Nukem TTK, Need for 
Speed 3 of Gran Turismo. Verder: Die 
Hard Trilogy f45,- en Pandemonium 
1 f50,- of beide ruilen tegen boven- 
genoemde spellen. Voor de 1e beller 
gratis een demo. Tel.0252-232028, 
Voorhout (omg. Leiden) en vraag 
naar Jester Hoek. 
Te koop: Air Combat f20,-, NFS f30,- 
‚Syndicate Wars f20,-, Exhumed 
f25,-, Toca 1 f30,-, Contra f22,50, 
Fifa '98: RTWC f35,-, NHL Power- 
play '98 f25,-, Shelishock f20,-, 
Grand Theft Auto f30,-, Ace Combat 
2 f25,-, Command & Conquer f25,-, 
Moto Racer 1 f35,-. Alle spellen zijn 
Europees en nog zo goed als nieuw. 
Tel.0413-269959, vraag naar Leon 
Uden). 
Te koop: Pandemonium f35,-, Jet Ri- 
der f35,-, Micro Machines V3 f40,-, 
Resident Evil f40,-, Formula 1 '97 
f45,, Croc f45,-, Fifa’97 f35,-, So- 
viet Strike f40,-, Soul Blade f40,-. 
Tel.030-2293342, vraag naar Jom 
(Bilthoven). 
Te ruil: Mijn Tomb Raider 1 en 2 te- 
gen jouw Resident Evil 2 of mijn Dark 
Omen tegen jouw Breath of Fire 3 of 
Diablo. Tomb Raider 1 en 2 samen te 
koop voor f100,-. Alles origineel en 
ruilen tegen originele spellen. Geen 
vervoer, kan via de post. Tel.0518- 
471812, bellen na 17.00 uur en vraag 
naar Michiel (Minnertsga, omg. 
Leeuwarden). 
Te koop: Porsche Challenge, For- 
mula 1 '97, TTC en TR 2. Tel.0592- 
613397, vraag naar Jelmer. 
Te koop: PlayStation met 2 controllers 
en 7 spellen: Tekken 3, Crash Bandi- 
coot 2, Viewpoint, Fade to Black, 
Soulblade, MK Trilogy, Resident Evil 
2 en 2 demo's. Prijs 575. Tel.073- 
6840268 (geen vervoer), vraag naar 


Sonny. 


Te koop: De spellen Resident Evil 2 


(+ boek) f75,-, Cardinal Syn f35,-, 
Moto Racer 2 f75,-, Tenchu f75,-, 
Baby Universe f75,-, World Cup '98 
f50,-, Nascar '98 f50,-, Vigilante V8 
f60,-, Ace Combat 2 f35,-, Test Drive 
4 f45,, G-Police f35,-, Explosive Ra- 
cing f35,-, Micro Machines V3 f35,-, 
Dark Forces f25,-, Lifeforce Tenka 
f25,-, Krazy lvan f25,-. Of alles bij el- 
kaar voor f500,-. Tel.0344-682854 
Te koop: 7 spellen en 2 demo's incl. 
Gran Turismo, Tekken 2 e.a. Alles ori- 
gineel met handleiding. Prijs f199,-. 
Tel.0227-545274, vraag naar Basti- 


aan (Medemblik). 
=| > G A 


Te koop: Diverse MegaDrive spellen. 
Prijs f25,- per stuk. Tel.0524-513078, 
vraag naar Martin. 

Te koop: Satum + 1 controller + 7 
spellen: Tomb Raider + Virtua Fighter 
+ Worms + Rayman + Daytona USA 
+ Euro '96 + Panzer Dragoon. Prijs 
f265,-. Tel.06-50803629, bellen na 4 
wr(DenBosch).___— 
Te koopfte ruil gevraagd voor Mega- 
Drive: Mega CD (met min. 1 spel, 
liefst Final Fight of Sonic CD) 32X, 
MK 1,2 en 3, Rise of The Robots, 
Chuck Rock, Ren & Stimpy, Corpora- 
tion, Turtles: Toumament Fighters of 
Sonic Spinball. Ik wil ze voor een re- 
delijke prijs kopen of ruilen tegen 1 
van mijn spellen (2 of 3 spellen tegen 
een mega-cd of 32X) zoals: Bubsy, 
Streetfighter SCE, F22, Phantasy 
Star 3, Zool enz. Tel.024-3568275, 
vraag naar Sjors. 

Te koop voor Satum: Virtua Cop 1 
(USA) + gun f50,-, Virtua Cop 2 + 
gun f65,-. Samen f100,-. Dark Sa- 
viour f45,-, Crimewave f35,-, SWWS 
'98 f60,-, alles met doosje en boekje. 
Prijzen incl. verzendkosten. Tel.0594- 
Te koop: Satum + 5 spellen met o.a. 
Tomb Raider, Need for Speed, Bug, 
Blazing Dragons, Daytona USA, Vir- 
tua Fighter Remix + 2 controlpads, 1 
ervan is een turbo. Prijs f258,07 (= 
4986 Bfr.). Tel.050/360664 (Belgie), 
bel liefst na 17.00 uur en vraag naar 
Koen. 


Te koop voor Satum: Circa 30 spel- 
len: King of Fighters 97 (JAP), Mortal 
Korfibat Trilogy, Croc, Duke Nukem 
3D, NBA Life '98, WipeOut 2097, D, 
Basketball 2, NBA Jam, Lemmings, 
Tunnel B1, Virtua Fighter 2, World 

Cup Golf, Hockey, Robopit etc. Te- 
vens: RF unit, 6 player adaptor en 

een pistool. Alles compleet en de prij- 
zen zijn f10,- tot f7,- per stuk. Á 
Tel.020-7705377, E-mail:am.mun- _ * 
ters@hcenet.nl. Vraag naar Michael. 
Te koop: MegaDrive 2 met 2 control- 
lers en 5 spelcassettes waarvan 1 

met 3 spellen, allemaal met doosjes 

en boekjes. Vaste prijs f200,-. Geen 
vervoer, vraag naar Jan-Jaap. 


Tel.038-3329217 (Kampen). 


GAME TOWN 


De grootste spelcomputer 


zaak in Noord- Holland 


Super Stunt, 


Nintendo 64 bits computer nu f 369,- 
Sony Playstation computer nu f 329,- 


Tevens nieuwe en gebruikte spellen 
van Sony Playstation 

Sega: Saturn, mega drive, geam gear, 
8 bits 

Nintendo: 64 bits, Super Nintendo, 8 
bits game boy 


Dorpsstraat 542 
1723 HH Noord Scharwoude 
lelefoon 0226 - 314854, 
Fax 0226 - 341165 


Gezocht: Game Gear met veel spel- 
len + adapter en (hoeft niet) vergroot- 
glas. Ook graag met opbergtas. 
Tel.035-6916088, vraag naar Martijn. 
Gezocht voor MegaDrive: Super 
Monaco GP 1 en 2, Maximum Car- 
nage, X-Men 1 en 2, F1, Wolverine, 
Lotus 1 en 2, Saparation Anxiety, 
Outrun. Tel.030-6052184, niet bereik- 
baar op woensdag en zondag. Vraag 
naar Serreno (Nieuwegein). 

Te koop: MegaDrive met 7 spellen 
o.a. Sonic, Earthworm Jim, Turtles, 
Kick Off 3 en 2 joypads. Prijs f140,-. 
Tel.036-5333085, vraag naar lvar. 


West Kruiskade 48 Hoogstraat 1025 
3014 AT Rotterdam 3011 PM Rotterdam 
rr UTURIE ETT 
eeee eee 

Playstation Dreamcast 

Ridge Racer Type 4 Blue Stinger 

Silent Hill Power Stone 

Soul Reaver House of the Dead 2 

Final Fantasy VIII MARVEL VS Capcom 

Quake Il Sega Rally 2 

Nintendo 64 DVD 

Squash Brothers The Game 

Mario Party Armageddon 

Jet Force Company Mask of Zorro 

Castle Vania Dark Stalkers 

Quake Il 

PC CD-ROM 


Total Annihilation Kindom 
C&C2 Tiberian Sun 

WCW Nitro 

Resident Evil 


Mailorder de volgende 


dag in huis !!! 


Hintboeken Silent Hill, Metal Gear Solid 
Action Figures Tekken, Tomb Raider Virtua Fighter 
Muziek CD's Macross, El Razard 


Manga Final Fantasy 


Diverse accessoires Guns, RGB-Kabels 


KvK 54455 te Groningen 


DIMENSION? 


De grootste gameshop in het Noorden 
winkel & postorder 


Games & Accessoires voor: 


b PlayStation 

p Nintendo 64 

Pp PC CD ROM 

DB Saturn 

b Super Nintendo 


Db Gameboy 


-posters 
-action figures 
-wallscrolls 


ook Merchandise 


-hintboeken 
-keychains 
-en meer. 


STEENTILSTRAAT 12-14/9711 GM GRONINGEN 
Tel: 050-3129818 Fax 050-3139146 
E-mail: dimplus @xs4all.nl 


Wordt nu lid van onze gratis eMailing 


WWW.DIMENSIONPLUS.NL 


Te koop voor Mastersystem: World 
GP, Kung Fu Kid, Wimbledon, Paper- 
boy, Out Run, Batman Returns, Dy- 
namite Duke, Secret Command, Mi- 
chael Jackson's Moonwalker en After 
Bumer. Tel.0172-474195, bellen na 


16.000 uur, vraag naar Sjoerd. 


DIVERSEN 
Te koop/te ruil: MegaDrive Il f45,-, 
MegaDrive spellen: Agassi Tennis 
f25,- en Cliff Hanger f25,-. Master 
System met controller en spel Casino 
Games samen voor f125,-. Philips 
G700 met 7 of 8 spellen en 2 vaste 
joypads f25,-. Joystick voor Atari + 2 
spellen Zaxxon en Mission Com- 
mand samen f15,- of te ruil tegen 
een Sega Game Gear met spellen. 
Tel.013-5365641, vraag naar Jan. Bel 
tussen 19,00 en 20.00 uur op werk- 
dagen. 

Te koop: PlayStation (tot 3-9-'99 ga- 
rantie) + 2 controllers + memorycard 
+ 2 demo's + 5 spellen: Crash Bandi- 
coot 2, Die Hard Trilogy, Formula 1, 
K1 The Arena Fighters en Tomb Rai- 
der + 1 Game Boy, 6 spellen met 
handleiding en doosjes + accessoi- 
res. Alles in perfecte staat. Vraagprijs 
f550,- (alles bij elkaar). Tel.0416- 
344516, vraag naar Eddy (ik heb 


geen vervoer). 


Te koop: Colin McRea Rally f90,- of 
ruilen tegen Vigilante 8, Moto Racer 
2. Te ruil: Tekken 2 en 3 demo's tegen 
Soul Blade of Dead or Alive. Te 
koopfte ruil: Rascal f60,- of ruilen te- 
gen Crash Bandicoot 1 of 2, Tomb 
Raider 1 of 2. Tel.0033/0490604427, 
vraag naar Dave (België). 

Te koop/te ruil: Carmageddon f15,-, 
Tomb Raider 1 + 2 f25,-, Kick Off 1 + 
2 f20,-, Fifa '98 f20,-, Steel Panthers 
3 f15,-, Men in Black f20,-, NFS 2 
f15,-, Duke Nukem 3D f15,-, Theme 
Park f15,-, A2 Racer f15,-, Mortal 
Kombat 4 f25,-, World Cup '98 f20,-, 
Monster Truck Madness 2 f25,-, Dia- 
blo f25,-, Rally Championship f15,-. 
Daarnaast verkoop ik ook een SNES 
met 4 spelletjes voor f200,-. Tel.020- 
6222407, vraag naar Ilyas, geen ver- 
voer (Amsterdam). 

Te koop/te ruil: N64 met 2 controllers 
en 3 spellen o.a. Mario Kart 64, Su- 
per Mario 64 en Yoshi's Story. Prijs 
f350,- of ruilen tegen een PlayStation 
met 1 controller en een paar spellen. 
Tel.073-5477822, vraag naar Sebasti- 
aan. Omg. Den Bosch. 

Te koop gevraagd: Mortal Kombat 3 
voor de PlayStation of Sega Mega- 
Drive 16 bit. Het liefst in de buurt van 
Venlo. Tel.077-3541478, vraag naar 
Roy of E-mail:japie @tip.nl. 


Gezocht: Nintendo Game & Watch 
handhelds, het systeem Colecovision 
(graag met spellen van Nintendo) & 
de Virtual Boy (wederom graag met 
spellen). Prijs in overleg. Tel.055- 
5331390, vraag naar Bas. 

Te koop: SNES met 2 controllers en 4 
spellen Ardy Lightfood) voor f220,-. 
Of ruilen tegen een PlayStation met 1 
controller en 1 spel. 

Tevens te koop voor PC: Comman- 
do's en Grand Prix 2. Samen f40,-, 
los f35,- per stuk. 

Tel.0541-292514, vraag naar Rob 
(Ootmarsum), geen vervoer, wel over 
de post. 

Te koop voor PC: Fifa '99, Railroad 
Tycoon 2, FA Cup Manager '99, 
Ceasar 3, Actua Soccer 3 en Knight 
and Merchants. Prijs f60,- per stuk. 
Tevens te koop: Nintendo 64 + Mario 
64 + 1 controller + 1 geheugenkaart 
voor f200,-. Tel.036-5235480, vraag 


naar Arjan. 


Openingstijden: 
ma. 12.30-19.00 
di, t/m vr. 9,30-19.00, 
do. 9,30-21.00 
za. 9.30-17.00 
zo. gesloten 


B eren) 


Gevraagd: Ik ben op zoek naar 
cheats & codes voor de spellen Soul 
Blade en Kurushi op de PlayStation. 
Stuur je codes naar Mike Levitine, 
Groenhoven 226, 1103 LE Amster- 
dem 
Te koop: Atari Jaquar + 2 controllers, 
4 spellen en toebehoren. Vraagprijs 
f95,-. Tel.0512-351505, vraag naar 
Johan. 

Te koop: Game Gear met 5 spellen 
incl. adaptor + tas. Ook wil ik eventu- 
eel wel ruilen tegen een spel voor m'n 
PlayStation. Prijs f75,-. Tel.0493- 
322182, vraag naar Jeroen (Deume, 
Gezocht: Wie kan mij helpen bij het 
spel Hopkins FBI. Ik zit vast bij het 
raadsel “Worm will be the king check 
mate he will be” in ruil heb ik codes 
(Commandos, Warcraft 2, GTA, 
Quake, Need for Speed). Ook ge- 
vraagd tip voor LBA. Tel.0492- 


961821, Bjom (Boerdonk NB). 


GAMESHOP 
NO LIMIT 


Voor de beste games 


en accessoires van: 


Playstation 
we (Nintendo ”) 


Sega Dreamcast 


Rijnstraat 229 « 1079 HH Amsterdam 


Telefoon: 020-6442848 


Te ruil: Wie wil zijn Game Boy met 2 
of 3 spellen ruilen tegen mijn NES 
met 2 controllers + Zelda 2, Mario & 
Yoshi, Cartoon Workshop, Mario Bros 
1 en Marble Madness. Tel.078- 
6350218 of Tel.06-51691508. Vragen 
naar Michael. 


Te koop: MegaDrive + controller + 
Sonic 1. Prijs f50,-. 

Tevens te koop voor PC: WK Voet- 
balavontuur f15,- en CM '97/98 

voor f60,-. Tel.073-6418560, bellen 
na 7 uur 's avonds en vraag naar Ste- 
fan. 


Dudrino DE 


SONY PLAYSTATION 2614 Hyperdrive (Met StuurWiel) 50,00 

2601 Playstation (Sene7502 zonder Duul Shock) | 2615 Shock Pack Armbunds 
245,00 (Div. Colours) 32,50) 
2602 Playstation (Sene7502 Met 1x Dual 2616 Dual Shock Clone (Div. Colours) 52,50 

Shock) 285,00 

“Ombouw not included in Price 2617 Cyber Dual Schoek (PADRINO Choice) 
MBOUW 62,50 
2603 Ombouw (Zonder afspraak) 50,00 2018 Sakkart Jovpad 82,50 
2604 Ombouw (Afspraak - naam en tijd) 2619 One hand Zero Tech 82,50 
65,00 2620 Neceon/Nameo Joypud 49,00 


2605 GameC'racker (Zonder Ombouw 
Speel Imports & Kopies) 


50,00 


Do- it Your self Kits 
2606 Ombouw kit (Bare) & Handleiding 
>, 


2607 Ombouw PADRINO Ready 
to Go Kit & Handleiding 22,50 


30,00 


In | Mul Stek (Standard Grey) 
12,00 
2624 Dual Shock 62,50 
RGB/NTSC KABELS 
2608 RGB (Standard) 20,00 


2009 RGB (Extra Audie & Pistol 
Connections) 25,00 


PADR aysta: 
he will 


2610a Scart Splitter (3 connections) — 35,00 

2610 NTSC- PAL Converter 

(TV's zonder Scart) 42,50, 
MIXED ZONE 


25 PSX Mouse 25,00) 


Clone Pads 
| Standard Clone (Div. Colours) 17,50, 
2 Wing Gamepad (Div. Colours) 22,50 
3 Wireless Gamepads ( 

2x Gamepad & infrarood setje) 67,50 


www. padrino-pc.demon.nl 


m Replay Cracker 60,00 
abnmted Iwves-Hidden 


2628 Luxe Suu C 

2629 Sticker for P on 21, 
0 Sticker fe on Full Cover 25,00 
2631 Luxe Dust Cover 22,50 


Playstatson 62,50 


padrino @ padrino-pc.demon.nl 


PI Station Servi 
2632 Mini Colour Monitor 149,00 DRIVING ZONE 
2643 DJ Man (Play Music on You PSX) 149,00____ 2649 Power Wheel 185,00 
ZONE 155,00 
6034 Virtual Pistol 145,00 
( & 240,00 
Alle Gun us ook 2652 Actlacs Racing Wheel 265,00 
Time Crus st 
Sy 
9 (PSX of the Week) 
645 Frazer Gun 97,50 Playstation (Serie 7502 without Dual Shock) 240,00 
tek 97,50 Ombouw 35,00 
115,00 RGB Kabel 20,00 
2038 jun 75,00 Cyber Shock Zilver or Transperant x2 120,00 
2649 Turbo Gun 82,50 Memory Card 8mb 40,00 
2640 Naky Lunar Rocked Gun 90,00 Verleng Kabel x2 25,00 
2641 Golden Bullet Gun 65,00 TER AA 
2642 Shock Cobra Gun 90,00 480,00 
MEMORY ZONE This Package may not be changed without 
2643 Memory Clone Standard permission of PADRINO 
(mb /15 Blocks } 17,50 
2644 Memory Clone & Led Display 
(8 mb/ 120 Blocks ) 42,50 Voor grotere aantallen 
245 Memory Clone & Led Display ii 
(24 mb/360 Blocks » 60,00 bel voor de beste prijzen 
2646 Memory Clone & Led Display 
(40 mb /600 Blocks } 80,00 Amsterdam 
247 Memory Clone & Led Display H 
eden) RE Ceintuurbaan 263 
38 Memory Clone & Led Display 
»/ LORO Blocks) 112,50 Te |: 0204708434 
18a Memory Box Div Colours en 
voor Lmb 2,50 
Of 06-54305102 


POWER UNLIMITED 
is een uitgave van VNU Business Publications. 


Postadres redaktie 

POWER UNLIMITED 

Postbus 9194, 1006 CC Amsterdam 
E-mail: power @ bpa.nl 


Powerweb 

HTTP://WWW.POWERWEB.NL 

Redaktie 

Edwin Ammerlaan (hoofdredakteur), 

Ed Wiggemans (eindredakteur), 

Richard Simon (Burau redakteur). 

Jan-Johan Belderok, Bjorn Bruinsma, 

Boris van de Ven, Thomas Glas, sara Luijters 

Kees de Koning, Ruben Heere, Jan Meyroos, 
‚Andreas Urhahn. 

Redaktie-secretariaat/Power sales (niet commercieel). 
Hennie Fikke, 020-4875346. 

Ma. t/m do. 9.00-14.00 uur 

Vormgeving d 

EP&PP: Arend Bloemink (art-director), Nella de Koster, 
Monique Gelissen, Marcel P. Broek, Marieke Bausch, 
Pascale Marbus, Inge Bergveld, Marie-Jose Reuwer 


Illustraties 
Angel° & Ice° TBH-Q®, Aryton. 


Aan dit nummer werkten mee 

Kirsten Hartenberg, Nanda Wijnands, Rob Mekken, 
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ui 

Jacqueline Lampe. 

Marketing 
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Reserveringen en aanleveren advertentiemateriaal: 
Sonja Francois 020-4875532 

Verkoop Binnendienst: Janet Robben 020-4875450 
Accountmanager: Ronald Bouwman, Rinus van Arnhem, 
Aizo Krikke 020-4875407 Fax: 020-4875708 

Sales Manager: Frits Dufifie 


International Advertising Sales Representation 
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Tel. (650) 306-0880 Fax. (650) 306-890 


Abont 

Voor abonnementsopgaven kunt u zich wenden tot: 
Power Unlimited Antwoordnummer 20057, 

2130 RE Hoofdorp of bel: 023-5566605 
(maandag t/m vrijdag van 9.00 tot 17.00 uur). 
Bezorging: via Media Expresse of Media Post. 


Abonnementsvoorwaarden 

Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling te worden 
voldaan. Voor de betaling daarvan ontvangt u een 
acceptgirokaart. Betaling door middel van automatische 
incasso is ook mogelijk. Abonnementen gelden tot 
wederopzegging en worden zonder tegenbericht auto- 
matisch verlengd. Het opzeggen van uw abonnement 
dient bij voorkeur schriftelijk te geschieden 6 weken voor 
afloop van het abonnement bij Media Expresse. 
Adreswijzigingen: Geef uw nieuwe adres drie weken 
voor verhuizing op aan Media Expresse of Media Post. 


Abonnementsprijs 

f 65,40 per 12 nummers (f 5,45 per nummer). 

België: 1380 BF. Prijswijzingen voorbehouden. 
Woont u in België? 

Wilt u zich in België abonneren op Power Unlimited, 
dan kunt u contact opnemen met Mediaxis, 

Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen, 

telefoon 03/247.45.11 

Mediaxis klantenservice: 03 / 247.47.49 


Wet op persoonsregistratie 

Wij maken u erop attent dat wij enkele door u verstrekte 
gegevens, zoals naam, adres en telefoonnummer heb- 
ben opgenomen in ons gegevensbestand. Dit is aange- 
meld bij de registratiekamer te Rijswijk onder nummer 
P 0001113. 


Losse nummers 
Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, boek- of 
tijdschriftenhandel, supermarkten en warenhuizen. 


Reeds verschenen nummers 

Reeds verschenen nummers kunnen tot maximaal 6 
maanden na de verschijningsdatum worden nabesteld 
door f 8,95 per nummer over te maken op giro 670500 
t.n.v. VNU tijdschriften Afd. abonnementen service, Hoof- 
dorp onder vermelding van het gewenste nummer. 

Ook verkrijgbaar via Media Expresse. 
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Druk Roto Smeets Utrecht Aangesloten bij Notu 


Nederlands 
Uitgeversverbond mz: 


ATTENTIE: Zonder schriftelijke toestemming van de uitgever is 
het verboden dit blad op te nemen in of ter beschikking te stellen 
van een leesportefeuille. 


© 1999 VNU BPA 
Niets uit deze uitgave mag worden overgenomen zonder uitdruk- 
kelijke toestemming van de uitgever. 
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„ROM data 2 | 
C D FOR ©1998 Bungie Software Products Corporation, ALL RIGHTS RESERVED. Published by Bungie Software Products Corporation. Distributed by GT Interactive under 
WI N DOWS® L 9 5 licence from Bungie Software Products Corporation. Bungie and and the Bungie logo are registered trademarks and Myth Il: Soulblighter is a trademark of Bungie 


AND MACINTOSH Software Products Corporation. bungie.net is a trademark of Bungie Software Products Corporation. GT is a trademark and the GT" Logo is a registered trademark 


of GT Interactive Software Corp. All other trademarks are the property of their respective owners. 


HomeSoft 


www.homesoft.nl 
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Viper V55o 

Gij High-Tech op zijn best. 
Met de Viper V550 
maakt u volledig 
gebruik van de laatste 
PC ontwikkelingen. 
Voorzien van de nu al 
beroemde nVidia RIVA 
TNT 128 bit grafische processor. 16 
MB ram. Refresh Rate van 60-200 Hz. 250 MHz RamDac. 
Multi-monitor support met Windows98 en NT 4.0. Ongeloof- 
lijke hoge resoluties (tot 1920x1200) mogelijk zelfs in True 
Color. De AGP-versie heeft o.a. als extra DVD playback. De 
Viper V550 ondersteunt uiteraard de meeste belangrijke 3D 
API's. Geoptimaliseerd voor DirectX 6.0 onder Win98. AGP 
2x of PCI-vitvoering. Tevens leverbaar met TV-out. 


SpeedStar 
Á50/A70 

De voordeligste AGP 
2x versnellerkaart 
van Diamond. 

Interne RAMDAC van 200 MHz. 

8 MB SDRAM. True color tot 1280/1024. Voorzien 
van een SiS 6326AGP 2D/3D processor. 2D en 3D versneller 
voor een ongekend lage prijs. Ook leverbaar als Speedstar 
A70 met o.a. perfecte DVD-playback en TV-out. 


Fire GL 1000 
Pro 

Grafische 2D/3D ver- 
snellerkaart uitermate 
geschikt voor op 
Windows NT gebaseer- 
de workstations. 
Gebaseerd op de next 


DIAMOND A € 


© Explosive 2D & 3D, 128-bit 


new standard in quality 


and spee’ 


RCT 
nv var iis 
haas 
plosive 20- & 30-Grafik in 
- 


« Graphig! 
e Ex 
128 Bit durch RIT 
verdammt nah’ ar de.\Realità 


e Der neue Maôstab 1 
und Geschwindiake 


s with RIVA TNT*- 


vably realistic FC 


d for homê/ business pa siness und Entert: 


ertainment 


ed 


generation 3Dlab's PERMEDIA2 grafische processor met een 
interne 230 MHz RAMDAC. 8 MB SGRAM. Versnelt Direct3D 
en HEIDI. Uitgebreide hardware versnellerfuncties w.o. 
OpenGL. Flashbios voor simpele update via het internet of 
BBS. Verkrijgbaar in PCI of AGP uitvoering. 


Monster Fusion 
De nieuwe Voodoo Banshee 
chipset van 3Dfx zorgt 
voor een perfecte combina- 
tie van 3D-speed voor de 
allernieuwste spelen en een 
supersnelle - 128 bit - 2D 
grafische weergave voor 
bijvoorbeeld het internet. De maximale 
peso loopt tot 1920x1440 bij 16 miljoen kleuren. Uitge- 
rust met 16 MB 125 MHz SG-Ram. 250 MHz RamDac. AGP 
of PCI-vitvoering. Uitgebreide 3D-functies onder andere: 
Alpha Blending, Anti-Aliasing, Govraud Shading, Texture 
Mapping, etc. etc. 

De Monster Fusion is geen Add-On kaart, hij vervangt je hui- 
dige videokaart zodat je met één kaart zowel op 2D als op 
3D-gebied meteen weer tot de top behoort. 
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DIAMOND 


di 


Diamond Rio 
MP3 speler voor het op- 
nemen en afspelen van de 
bekende MP3 muziek-files 
van het internet. 
Standaard tot 4 vur opna- 
me mogelijk. Met de 
wonde naar 64 MB zelfs tot 8 vur (afh. van sampling rate). 
Zeer compact formaat: 89x64x16 mm, 70 gram. Dus overal 
te gebruiken. Geen bewegende delen, daardoor nooit over- 
slaande nummers. Wordt geleverd met hoofdtelefoon, 
aansluitkabels pc en veel software (Win95/98 vereist). 


yes 20 & 30 explosifs el 
d'un realisme sâns pares grâce 
au RIVA TNT 128 bits 


DIAMOND 


MULTIMEDIA 
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NIEUW! 
Neem een 
abonnement op 
onze gratis mail- 
service en blijf 
zo op de hoogte 
van het laatste 
Diamond 
nieuws, drivers, 
specs etc., 
zie onze home 
page: 
www.hastec.nl 


DIA MOND 


Let bij aankoop op de gele 
Diamond/Hastecsticker. 

U bent dan verzekerd van 
een officieel geïmporteerd 
product met onze unieke 
support. 


Sonic Impact 

 Sgo 

Cl: Bij een supersnelle multi- 

k, mediacomputer hoort 
gd, natuurlijk ook een 

Ed speciale geluidskaart. 

De Sonic Impact S90 has it all! 

e PCI-design met Aureal’s Vortex audio ver- 

snelling © Realistische 3D sound met Aureal A3D Positional 

Audio e Vernelt A3D, DirectSound en DirectSound 3D. « 

Werkt onder Win95 en Win98 © Eenvoudige installatie e 

High-quality 64-voice wavetable synthesizer e Veel software 

e P(I-vitvoering. 


SupraExpress 
Pro 56e/56i 
VS Haal met een snelheid 
zE van 56.000 bps vw infor- 
ZT 5 matie van het internet 

via een normale telefoonlijn. K56 
flex-technologie. Volledig 33K6 compatible ind. voice- en 
faxmogelijkheden. Geschikt voor Video Confe- 
rencing. Incusief programmable controller en 
flashbios. Standaard ITU 56K V.90. Wordt gele- : 
verd met o.a. Internet-, fax-, data- en voice- 
software. Leverbaar als intern (PCI) of extern : 
model. 


IN Officieel distributeur voor Nederland en België 


Gotenburgweg 23, 9723 TK Groningen. Tel. 050-5416224 
Fax. 050-5425804 BBS 050-5418481 
www.hastec.nl 
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